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[bookmark: _Toc146013932][bookmark: _Toc443453186]1. Mål og rammer 
[bookmark: _Toc145570372][bookmark: _Toc146013841][bookmark: _Toc146013933][bookmark: _Toc1571780987]1.1 Orientering
Som regnskapsfører jobber man blant annet med å manuelt føre en oversikt over transaksjoner i et regnskapsprogram, som videre skal sammenlignes med den faktiske aktiviteten på et selskaps bankkonto. Dette kalles bankavstemming, og er en viktig kontrollmekanisme for å oppdage feil, mangler eller svindel (Conta, 2023). Dette kan være en lang prosess, med rom for effektivisering. 
Oppdragsgiver har her identifisert et mulighetsområde innen effektivisering av bankavstemnings-prosessen som er ønskelig å undersøke videre. Som første ledd i denne prosessen er det ønskelig å lage en funksjonalitet som sammenligner førte bilag med faktiske transaksjoner i banken. Etter samtaler med oppdragsgiver kom vi derfor fram til at utvikling av en prototyp med denne funksjonaliteten både er spennende og høyst relevant for bedriftens fremtidige utvikling. Spesielt motiverende er det at oppdragsgiver ønsker å implementere og videreføre denne funksjonaliteten i sitt regnskapsprogram i framtiden. Dette gjør oppgaven enda mer motiverende og meningsfull for meg som student. I tillegg til det ovennevnte så mener jeg det er en realistisk oppgave for meg å gjennomføre, og at den samtidig vil utfordre meg mye slik at jeg kan lære mye de kommende månedene. 

[bookmark: _Toc145570373][bookmark: _Toc146013842][bookmark: _Toc146013934][bookmark: _Toc1138176673]1.2 Problemstilling, prosjektbeskrivelse og resultatmål
Hensikten med dette prosjektet er å demonstrere dette mulighetsrommet, ved å utvikle en nettbasert prototype, som demonstrerer en mulig løsning for forenkling av bankavstemningsprosessen i et regnskapsprogram. 

Prototypen skal fungere som en diff-motor, en visning som sammenligner forskjeller på faktiske banktransaksjoner og de manuelt førte transaksjonene, og skal basere seg på undersøkelser som vil bli gjennomført i første del av prosjektet. Det er ønskelig fra oppdragsgiver med en visning som gir en tydelig oversikt over forskjeller/avvik, som fremhever tydelig disse på de manuelt førte transaksjonene. 


[bookmark: _Toc145570374][bookmark: _Toc146013843][bookmark: _Toc146013935][bookmark: _Toc1123979450]1.2.1 Forslag til overskrift
Utvikling av en nettbasert prototype som demonstrerer forenkling av bankavstemmings-prosessen i et regnskapsprogram


[bookmark: _Toc145570375][bookmark: _Toc146013844][bookmark: _Toc146013936][bookmark: _Toc1011330507]1.2.2 Foreløpig problemstilling 
Hvordan kan man demonstrere forenkling av bankavstemningsprosessen i et regnskapssystem gjennom utvikling av en prototype?

For å svare på denne problemstillingen er prosjektet delt i tre hoveddeler:
1. Å undersøke hvordan bankavstemming i et regnskapssystem kan forenkles (en mulighetsstudie).
1.1. Gjennomføre en litteraturgjennomgang for å identifisere eksisterende løsninger for bankavstemming i regnskapssystemer
1.2.  Utforske eventuelle eksisterende løsninger og dere funksjoner
1.3.  Analysere styrker og svakheter ved de eksisterende løsningene for å identifisere muligheter for en prototyp
1.4.  Planlegge en hvordan en prototype skal se ut og hvilke funksjoner den bør inneholde
1.4.1. Definere kravene til prototypen basert på funnene fra del 1.
1.4.2. Identifiser de viktigste funksjonene som prototypen bør inneholde, og planlegg teknologiene som skal brukes. Dette kommer fra oppdragsgiver
1.4.3. Utvikle en designplan som beskriver prototypens brukergrensesnitt og funksjonalitet i Figma
2. Å utvikle en tenkt løsning (prototype) som demonstrerer forskjeller og viser avvik i en visning i nettside-format
2.1.  Sett opp lokalt miljø for utvikling med den planlagte teknologien
2.2.  Implementer de definerte funksjonene og brukergrensesnittet til prototypen
2.3.  Test og valider prototypen
3. Avsluttende arbeid, inkluderer ferdigstilling av rapporten med resultater fra del 1 og 2. Dersom noe mangler i utviklingen skal dette gjøres også.

[bookmark: _Toc145570376][bookmark: _Toc146013845][bookmark: _Toc146013937][bookmark: _Toc592658048]1.2.3 Resultatmål
Å utvikle en tenkt løsning (prototype) med grunnleggende funksjonalitet som et proof of concept, basert på undersøkelser gjort i del 1. 

[bookmark: _Toc145570377][bookmark: _Toc146013846][bookmark: _Toc146013938][bookmark: _Toc1359942050]1.3 Effektmål 
[bookmark: _Int_jHMWBv87]Målet for oppgaven er å lage en løsning som bedriften kan bruke videre for å oppdage feil i ført regnskap tidlig før avstemningen, og som oppdragsgiver kan bruke til videre utvikling. Hovedfokuset for effektmål vil derfor være effektivisering, feilreduksjon og skalerbarhet/fremtidig potensial, samtidig som brukertilfredshet kommer til å bli sentralt. Det kunne også svært relevant å se på kostnadsbesparing, men på grunn av omfanget i oppgaven er dette ikke et fokus i første omgang. 
[bookmark: _Toc145570378][bookmark: _Toc146013847][bookmark: _Toc146013939][bookmark: _Toc1168574188]1.3.1 Effektivisering av regnskapsprosessen
Et mål som er satt for prosjektet er generell en effektivisering av regnskapsprosessen. Dette kan måles på flere måter. På grunn av omfanget med oppgaven kommer endeproduktet til å testes med brukerfeedback fra regnskapsførere som er ansatt hos oppdragsgiver. Dette vil bli gjort ved spørreundersøkelser eller intervjuer, der man stiller spørsmål som handler om at bruker føler det var mer effektivt å se en visning over faktiske transaksjoner sammenlignet med manuelt førte transaksjoner i regnskapet. 
Andre metoder man kunne inkluderer ved en større oppgave og bedre tid for å måle effektiviseringen kunne vært å måle antall behandlede transaksjoner, tidsbruk, ressursbruk, kvalitetsforbedring og lignende. Siden det er planlagt å bruke falsk data så er det ikke aktuelt å måle transaksjoner som blir ført av regnskapsførerne, men brukertilfredshet kommer til å bli tatt med i diskusjonen av produktet i rapport og med oppdragsgiver ved endt prosjekt. 
[bookmark: _Toc145570379][bookmark: _Toc146013848][bookmark: _Toc146013940][bookmark: _Toc773368698]1.3.2 Feilreduksjon
Måling av feilraten i en regnskapsprosess kan være en relevant indikator for effektiviteten og nøyaktigheten av prosessen. Måling av feilraten i rette prosjektet vil inkludere følgende:
· Definere hva som utgjør en feil: Før man begynner å måle feilraten, må man klart definere hva som klassifiseres som en feil i bankavstemmingsprosessen. Dette kan inkludere transaksjoner som ikke samsvarer riktig, feil i inndata, manglende registreringer, eller andre typer avvik fra den forventede prosessen.
· Gjennomgå historiske data: Begynner med å analysere historiske data og regnskapsdokumentasjon for å identifisere tidligere feil. Dette kan inkludere manuell gjennomgang av tidligere bankavstemmingsrapporter og transaksjoner for å finne feil og unøyaktigheter.
· Beregne feilraten: Etter en tidsperiode kan du beregne feilraten ved å sammenligne antall feil som oppstår etter implementeringen med antall feil som ble funnet i de historiske dataene før implementeringen. Dette vil uttrykkes som en prosentandel.


[bookmark: _Toc145570380][bookmark: _Toc146013849][bookmark: _Toc146013941][bookmark: _Toc190356844]1.3.3 Skalerbarhet og fremtidig potensial
For å oppnå skalerbarhet og fremtidig potensial kommer det til å være stort fokus på kode som er lett å videreutvikle til en fullstendig funksjonalitet forbi prototypen. Det kommer også til å bli fokus på å ha jevn kommunikasjon med oppdragsgiver for å sikre at prosjektets utvikling forblir i samsvar med de ønskede retningslinjene og rammene 
Prototypen kommer til å bli utviklet ved å bruke samme teknologi som er i bruk i dag det eksisterende regnskapsprogrammet (se kapittel 1.4, “Rammer”). Denne tilnærmingen kan potensielt lette integrasjonsprosessen av prosjektet inn i den eksisterende infrastrukturen hos oppdragsgiver.
Det er i tillegg planlagt å gjennomføre brukerstudier, som en essensiell del i å gjøre løsningen så brukervennlig som mulig allerede tidlig i utviklingsfasen. Disse brukerstudiene vil bli gjennomført i oppdragsgivers fasiliteter, hvor regnskapsførere vil delta i testingen produktet gjennom flere iterasjoner, i tillegg til å svare på spørreundersøkelser. Denne fremgangsmåten er ønskelig fra oppdragsgiver, ettersom produktet er ment for profesjonelle regnskapsførere i fremtiden. På denne måten kan man oppnå et høyere fremtidig potensial. 

[bookmark: _Toc145570382][bookmark: _Toc146013850][bookmark: _Toc146013942][bookmark: _Toc2095367245]1.4 Rammer
Det er ikke behov for annet utstyr enn PC som er utstedt fra oppdragsgiver, som også stiller med nødvendige tilganger til programvare som kommer til å bli brukt. 
Det er avtalt med oppdragsgiver at arbeidet skal i all hovedsak skje på oppdragsgivers kontor i perioden august til desember. Det er ikke et formelt krav fra oppdragsgiver at utvikler skjer i deres fasiliteter, men det er lagt opp slik at det er mulig. 
Tech-stacken kommer til å være lik som oppdragsgivers eksisterende regnskapsprogram. Det innebærer for dette prosjektet:
· IDE: IntelliJ IDEA 
· VCS: Git, GitLab 
· Infrastruktur: Docker  
· Backend: Java, Groovy, Micronaut, Spock, Cucumber 
· Frontend: Vue (3, compositions API), Typescript, Tailwind, Vite, Vitest, Cypress

[bookmark: _Toc145570383][bookmark: _Toc146013851][bookmark: _Toc146013943][bookmark: _Toc1286867443]2. Organisering
Aktører er involvert i prosjektet: Oppdragsgiver (Tritt AS), og ellers NTNU for veiledning og oppfølging. 
Student: Trine Staverløkk
Oppdragsgiver: Tritt AS, ved Runar Halse og Sølve Monteiro
Veileder NTNU: Anniken Karlsen

[bookmark: _Toc145570384][bookmark: _Toc146013852][bookmark: _Toc146013944][bookmark: _Toc1503001637]3. Gjennomføring
[bookmark: _Toc145570385][bookmark: _Toc146013853][bookmark: _Toc146013945][bookmark: _Toc645807270]3.1 Hovedaktiviteter 
Opplisting av hovedaktiviteter:
· Møter: Gjennomføres digitalt og det er avsatt tid hver andre uke på mandager. Gjøres som en del av oppfølging og veiledning. Forutsetninger for gjennomføring: ingen sykdom, fungerende utstyr. 
· Gjennomgang av eksisterende løsninger: Gjøres av student, satt av tid i andre sprint. Gjøres som en del av mulighetsstudiet for å lære om de eksisterende løsningene. Hvordan kan det bli videreført i prosjektet. Forutsetninger: At det eksisterer løsninger, og det er mulig å få tilgang til dem. 
· Gjennomgang av relevant forskning: Gjøres av student, satt av tid i andre sprint. Gjøres som en del av mulighetsstudiet for å lære om bankavstemning, hvordan det blir gjort i dag, hvordan det kan bli mer effektivt, osv.  Forutsetninger: At det eksisterer relevant forskning. 
· Utvikling av prototype
· Versjonskontroll
· Brukerstudier
· Koding
· Dokumentasjon
· Skriving av rapport: Gjøres av student, grunnlaget for sensur og all jobb som er gjort. Gjøres jevnlig gjennom hele prosessen. Grunnlaget er resultat av mulighetsstudiet, metoder og kode.
· Levering og presentering: Presentasjon av prosjektet. Gjøres i midten av desember. 
Involverte: Bacheloroppgaveprosjektet gjennom føres av én student. Veiledning gis av Anniken Karlsen (hovedveileder), Girts Strasdinz (biveileder). Oppdragsgiver er Tritt AS, ved Runar Halse og Sølve Monteiro.

[bookmark: _Toc145570386][bookmark: _Toc146013854][bookmark: _Toc146013946][bookmark: _Toc977964822]3.2 Milepæler
Opplisting av kritiske datoer.
	Hva
	Dato

	Levere forprosjektplan
	15.09.23

	Muntlig presentasjon på engelsk
	25.09.23

	Levering rapport-utkast til veileder
	01.12.23

	Poster leveres
	12.12.23

	Presentasjon av oppgaven
	14.12.23

	Endelig levering i inspera
	15.12.23



[bookmark: _Toc145570387][bookmark: _Toc146013855][bookmark: _Toc146013947][bookmark: _Toc1740436235]4. Oppfølging og kvalitetssikring
[bookmark: _Toc145570388][bookmark: _Toc146013856][bookmark: _Toc146013948][bookmark: _Toc300315210]4.1 Kvalitetssikring
Del 1 - undersøkelser:
Sørger for å basere alle undersøkelser (forskning) på godkjent forskning, som ikke er eldre enn 3 år. Forskningen skal være relevant, hentes fra godkjente databaser, og eksistere i godkjente tidskrift. Publiseringen skal være skrevet av forskere, og vært gjennom peer-review. Videre undersøkelse av eksisterende løsninger skal også være en systematisk gjennomgang, sel vom det kommer til å være andre kriterier enn gjennomgang av godkjent forskning. Kriterier: løsningen skal fungere og bli brukt av et større regnskapsfirma (slik som Fiken eller Tripletex). 
Del 2 – Utvikling:
For å sikre god kodekvalitet kommer koden til å følge oppsett og konsensus for de forskjellige rammeverk (For eksempel Vue i frontend), og kodekvalitet som følger normer lært på studiet og som veiledet av oppdragsgiver. Dette betyr å ha fokus på robust kode som er godt og relevant testet, samt løse koblinger, som kommer til å gjøre produktet skalerbart og vil også forbedre ytelsen. Det betyr også å ha godt dokumentert kode og en test-dreven utvikling. Det er i tillegg planlagt å bruke Checkstyle, et utviklingsverktøy med formål å assistere utviklere med å skrive Java-kode som overholder predefinerte kodestandarder.
Etter hver iterasjon av prototyp kommer det til å gjennomføres brukerstudier/tester. Prototyp kommer til å bli utviklet i kontor-lokaler, omgitt av kompetente kollegaer og i nærheten av oppdragsgiver, slik at all utvikling bli gjennomført i samsvar med oppdragsgiver. 

[bookmark: _Toc145570389][bookmark: _Toc146013857][bookmark: _Toc146013949][bookmark: _Toc1424716557]4.2 Rapportering
Rapportering til veileder og oppdragsgiver vil skje minimum etter hver sprint (som er satt opp til å vare i 2 uker i utgangspunktet). I tillegg kommer mye av arbeidet generelt til å bli gjort i oppdragsgivers lokaler, som kommer til å være tilgjengelig for veiledning og kommunikasjon jevnlig. Det er også gitt beskjed at ved eventuelle spørsmål vil veileder på NTNU være tilgjengelig. 

[bookmark: _Toc145570390][bookmark: _Toc146013858][bookmark: _Toc146013950][bookmark: _Toc472578172]5. Risikovurdering
Det er viktig å identifisere potensielle risikoer knyttet til et prosjekt. Det er også viktig å merke seg at flere av de potensielle risikoene nevnt nedenfor ikke nødvendigvis vil oppstå, men det er hjelpsomt å identifisere de potensielle risikoene, vurdere sannsynlighet og konsekvens, samt tiltak dersom de skulle oppstå (Datatilsynet, 2019) (NTNU, 2023). 

[bookmark: _Toc145570391][bookmark: _Toc146013859][bookmark: _Toc146013951][bookmark: _Toc523462505]5.1 Identifisering av risikoer
· Ressursmessige og tidsrelaterte risikoer
· At tiden ikke strekker til eller det er for dårlig planlagt, og at arbeid på prosjektet blir utsatt og tidsfristen ikke overholdt.
· Problemer tilknyttet innhentet data
· Utfordringer knyttet til å få tilgang til representative datasett som er nødvendig for å gjennomføre en grundig analyse og evaluering av bankavstemningsprosessen. 
· Utfordringer knyttet til data som er nøyaktig nok kan føre til feilaktige konklusjoner. Det er derfor viktig med pålitelig data. 
· Kompetanseutfordringer
· Problemer knyttet til kompetansen til student, om oppgaven er realistisk i forhold til nivå av kunnskap eller om temaet er for avansert.
· Manglende aksept og adopsjon 
· I bedrifter kan det være motstand mot å implementere nye teknologier og prosesser, noe som kunne vært en potensiell risiko for å gjennomføre prosjektet på en god måte. 
· Sikkerhetsrisiko
· Utforskning av effektivisering av bankavstemmingsprosessen kan potensielt eksponere bedriftens finansielle data for sikkerhetsrisikoer som hacking eller uautorisert tilgang.
· Manglende kompatibilitet med eksisterende systemer
· Utfordringer knyttet til manglende kompatibilitet med eksisterende systemer i bedriften som gjør det vanskelig å videreføre/migrere. 
· Kommunikasjons-utfordringer og manglende støtte fra veileder og oppdragsgiver
· Dersom student, veileder eller oppdragsgiver ikke kommuniserer eller svarer innen rimelig tid på forespørsler kan potensielt bli utfordrende. 
· Utfordringer med å holde seg til et teknisk perspektiv over et økonomisk perspektiv
· Når det skal skrives oppgave innen regnskapsføring er det en risiko for å ikke holde seg ti et teknisk perspektiv
· Compliance og regulatoriske utfordringer
· Lover og regler som gjør det utfordrende å lage noe som kan fungere, spesielt siden det er snakk om regnskap finnes det spesielle lover og regler. 


[bookmark: _Toc145570392][bookmark: _Toc146013860][bookmark: _Toc146013952][bookmark: _Toc39483190]5.2 Sannsynlighet, konsekvens og tiltak
· Ressursmessige og tidsrelaterte risikoer:
· Sannsynlighet: Medium
· Konsekvens: Ikke fullføre prosjektet til tidsfrist, eller ha et prosjekt av dårligere kvalitet enn ønskelig på grunn av for lite tid til å kvalitetssikre. 
· Tiltak: Ha gode rutiner, faste arbeidsdager og faste møter. Viktig med nok næring, væske og pauser. 
· Manglende tilgang til nødvendige data
· Sannsynlighet: Siden det er planlagt å bruke data som oppdragsgiver har tilgjengelig antas dataen å være både relevant og brukbar, og sannsynligheten anses som lav.. 
· Konsekvens: Dårligere kvalitet på studiet, som igjen vil føre til dårligere kvalitet på oppgaven. Begrenset evne til å utføre grundig analyse og evaluering av effektiviteten til bankavstemmingsprosessen. Resultatene kan være mindre pålitelige og representative for virkelige forhold.
· Tiltak: Kommunikasjon med oppdragsgiver tidlig, og muligens oppdrive data sammen med regnskapsfører som kan brukes dersom eksisterende data ikke kan brukes. All data som er planlagt brukt i denne oppgaven kommer ikke til å være ekte, og det er derfor mulig å, sammen med oppdragsgiver, lage ny. 
· Kompetanseutfordringer
· Sannsynlighet: medium/lav
· Konsekvens: Ende opp med prosjekt av dårligere kvalitet enn ønskelig. 
· Tiltak: Kompetanseheving, og spørre om hjelp og veiledning både fra skolen og oppdragsgiver kommer til å bli svært viktig. 
· Manglende aksept og adopsjon
· Sannsynlighet: Siden hovedmålet med dette prosjektet er en prototype og en studie og ikke faktisk implementasjon i første omgang så anses risikoen for denne utfordringen for lav
· Konsekvens: Ingen store konsekvenser om dette skulle skje, siden konsekvensene sannsynligvis skulle vises etter endt prosjekt. 
· Tiltak: God kommunikasjon med oppdragsgiver. 
· Sikkerhetsrisiko
· Sannsynlighet: Lav
· Konsekvens: Brudd på lover og regler knyttet til finansiell rapportering og databeskyttelse kan føre til bøter, rettslige konsekvenser og skade på bedriftens omdømme. 
· Tiltak: Det er ikke planlagt å bruke reelle data, og bryter derfor ingen taushetsplikt som har med ekte kunder å gjøre. 
· Manglende kompatibilitet med eksisterende systemer
· Sannsynlighet: Medium
· Konsekvens: Sannsynligvis vanskeligheter med å implementere prosjektet til eksisterende funksjonalitet i oppdragsgivers system. 
· Tiltak: Bruke samme teknologi som eksisterende system. 
· Kommunikasjons-utfordringer og manglende støtte fra veileder og oppdragsgiver
· Sannsynlighet: lav/nært ikke-eksisterende
· Konsekvens: Tregere arbeid, dårligere kvalitet. 
· Tiltak: Faste møter, opprettholde kontakt. Være på kontoret for å jobbe. Svare selv på forespørsler raskt. 
· Utfordringer med å holde seg til et teknisk perspektiv over et økonomisk perspektiv
· Sannsynlighet: Relativt lav. 
· Konsekvens: Dårlig kvalitet på arbeidet, som ikke svarer på problemstillingen. 
· Tiltak: Ofte kommunikasjon med veileder, holde seg til bestemte arbeidsoppgaver i de forskjellige sprintene. 
· Compliance og regulatoriske utfordringer
· Sannsynlighet: Middels. det finnes regler for hvordan et regnskapsprogram skal se ut og funksjoner det skal inneholde. Det er uvisst hvilke lover og regler som regulerer bankintegrasjon, men man vil sannsynligvis støte på noen. Det derimot ikke gitt at disse lovene og reglene vil bremse arbeidet.
· Konsekvens: Siden vi ikke skal bruke data fra virkelige kunder er ikke deling av sensitiv data et problem. Anser ikke konsekvensene som så svært kritiske. 
· Tiltak: Gjøre gode undersøkelser i del 1 av prosjektet. 
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	Hvem 
	Hva 
	Når 
	Frist 

	Student 
	Avtale første møte med veileder og oppdragsgiver 
	Uke 35 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Første møte, avklare krav, innhold for Sprint 1 
	Uke 35 (30.08) 
	30.08.23 

	Student 
	Sprint 1: planleggingsarbeid, forprosjektplan. 
	Uke 36-37 
	 

	Student 
	Forprosjektplan, leveres per mail Girts og Anniken 
	Uke 36-37 
	15.09.23 

	Student 
	Rapportskriving 
	Løpende, daglig 
	Seneste innlevering 15.12 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte (+ diskusjon omkring forprosjektplan) 
	Uke 37 
	12.09 (kl 12-13)  

	Veiledere 
	Tilbakemelding på forprosjektplan, godkjenning 
	Uke 38 
	19.09.23 

	Student 
	Sprint 2  
	Uke 38-39 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte 
Arbeidskrav: Muntlig presentasjon på engelsk 
	Uke 39 
	25.09.23  

	Student 
	Sprint 3 
	Uke 40-41 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte 
	Uke 41 
	09.10.23 

	Student 
	Sprint 4 
	Uke 42-43 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte 
	Uke 43 
	23.10.23 

	Student 
	Sprint 5 
	Uke 44-45 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte 
	Uke 45 
	06.11.23 

	Student 
	Sprint 6 
	Uke 46-47 
	 

	Student, veileder, oppdragsgiver 
	Sprint møte 
	Uke 47 
	20.11.23 

	Student 
	Leverer rapport til veileder senest 2 uker før innleveringsfrist 
Leveres som Word-doument til Anniken 
 
Flere utkast kan leveres i løpet av semester, men: 1) endringer fra siste versjon må alltid markeres; 2) veileder kommenterer ifølge kapasiteten (har ikke plikt å kommentere mer enn en versjon)! 
	Uke 48 
	01.12.23

	Veileder 
	Leser rapport, gir kommentarer om strukturen og tips til mulige forbedringer. NB: veileder gir kun veiledende råd, må ikke vurdere eller sette karakter på rapporten!  
	Uke 49 
	5 arbeidsdager etter at studenter har levert rapport til veileder  

	Student 
	Utarbeidelse av poster. Leveres til Anders Sætersmoen for utskrift 2 dager før presentasjon. 
	Uke 50 
	12.12.23

	Student 
	Forberedelse av nødvendige vedlegg: kildekode, prosessdokumentasjon. 
	Uke 50 
	 

	Student 
	Innlevering av rapport og vedlegg i Inspera 
	Uke 50 
	15.12.23 

	Student 
	Presentasjon av oppgaven i plenum (studenter, ansatte, oppdragsgiver, inviterte gjester) og Presentasjon av postere 
	Uke 20 
	14.12.23 (torsdag) 

	Student, ansatte ved instituttet 
	Avslutningsmarkering 
	Uke 50 
	14.12.23 
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Navn, firma, tlf., epost på alle involverte:
	Navn
	Firma
	Epost

	Trine Merete Staverløkk
	Tritt AS
	trinemst@ntnu.no

	Girts Strazdins
	NTNU
	gist@ntnu.no

	Anniken Karlsen
	NTNU
	anniken.t.karlsen@ntnu.no

	Runar Halse
	Tritt AS
	runar.halse@conta.no

	Sølve Monteiro
	Tritt AS
	solve.monteiro@conta.no
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Det skrives 3-partsavtaler mellom NTNU, oppdragsgiver og studenter.  Mal tilgjengelig på læringsplattformen og innsida (Standardavtale)
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1. Avtaleparter

Norges teknisk-naturvitenskapelige universitet (NTNU)
Institutt: Institutt for IKT og realfag

Veileder ved NTNU: Anniken karlsen (anniken.t.karlsen@ntnu.no) og Girts Strazdins (gist@ntnu.no)
Ekstern virksomhet: Tritt As
Ekstern virksomhet sin kontaktperson: Runar Halse (runar.halse@conta.no)og Sglve Monteiro

(solve.monteiro@conta.no)

Student: Trine Staverlgkk (trinemst@stud.ntnu.no)
Fgdselsdato: 23.01.1993

Partene har ansvar for a klarere eventuelle immaterielle rettigheter som studenten, NTNU,
den eksterne eller tredjeperson (som ikke er part i avtalen) har til prosjektbakgrunn fgr bruk
i forbindelse med utfgrelse av oppgaven. Eierskap til prosjektbakgrunn skal fremga av eget
vedlegg til avtalen der dette kan ha betydning for utfgrelse av oppgaven.

2. Utfgrelse av oppgave
Studenten skal utfgre: (sett kryss)

Masteroppgave

Bacheloroppgave

Prosjektoppgave | x
Annen oppgave

Startdato: 15.08.23
Sluttdato: 15.12.23

Oppgavens arbeidstittel er:
Automatisering av bankavstemming i et regnskapssystem

Ansvarlig veileder ved NTNU har det overordnede faglige ansvaret for utforming og
godkjenning av prosjektbeskrivelse og studentens laering.

3. Ekstern virksomhet sine plikter
Ekstern virksomhet skal stille med en kontaktperson som har ngdvendig faglig kompetanse
til & gi studenten tilstrekkelig veiledning i samarbeid med veileder ved NTNU. Ekstern
kontaktperson fremgar i punkt 1.

Formalet med oppgaven er studentarbeid. Oppgaven utfgres som ledd i studiet. Studenten
skal ikke motta Ignn eller lignende godtgjgrelse fra den eksterne for studentarbeidet.

2 NTNU 10.12.2020




image3.jpg
@ NTNU

Norges teknisk-naturvitenskapelige universitet

Fastsatt av prorektor for utdanning 10.12.2020
STANDARDAVTALE

om utfgring av studentoppgave i samarbeid med ekstern virksomhet

Avtalen er ufravikelig for studentoppgaver (heretter oppgave) ved NTNU som utfgres i
samarbeid med ekstern virksomhet.

Forklaring av begrep

Opphavsrett

Er den rett som den som skaper et andsverk har til & fremstille eksemplar av andsverket og
gjore det tilgjengelig for allmennheten. Et andsverk kan vaere et litteraert, vitenskapelig eller
kunstnerisk verk. En studentoppgave vil veere et andsverk.

Eiendomsrett til resultater

Betyr at den som eier resultatene bestemmer over disse. Utgangspunktet er at studenten
eier resultatene fra sitt studentarbeid. Studenten kan ogsa overfgre eiendomsretten til den
eksterne virksomheten.

Bruksrett til resultater

Den som eier resultatene kan gi andre en rett til 3 bruke resultatene, f.eks. at studenten gir
NTNU og den eksterne virksomheten rett til & bruke resultatene fra studentoppgaven i deres
virksomhet.

Prosjektbakgrunn

Det partene i avtalen har med seg inn i prosjektet, dvs. som vedkommende eier eller har
rettigheter til fra for og som brukes i det videre arbeidet med studentoppgaven. Dette kan
ogsa veaere materiale som tredjepersoner (som ikke er part i avtalen) har rettigheter til.

Utsatt offentliggjgring

Betyr at oppgaven ikke blir tilgjengelig for allmennheten fgr etter en viss tid, f.eks. fgr etter
tre ar. Da vil det kun vaere veileder ved NTNU, sensorene og den eksterne virksomheten som
har tilgang til studentarbeidet de tre f@rste arene etter at studentarbeidet er innlevert.

1 NTNU 10.12.2020




image5.jpg
Utgifter knyttet til giennomfgring av oppgaven skal dekkes av den eksterne. Aktuelle utgifter
kan for eksempel vaere reiser, materialer for bygging av prototyp, innkjgp av prgver, tester pa
lab, kjemikalier. Studenten skal klarere dekning av utgifter med ekstern virksomhet pa
forhand.

Ekstern virksomhet skal dekke fglgende utgifter til utfgrelse av oppgaven:

0,-

Dekning av utgifter til annet enn det som er oppfgrt her avgjgres av den eksterne underveis i
arbeidet.

4. Studentens rettigheter
Studenten har opphavsrett til oppgaven’. Alle resultater av oppgaven, skapt av studenten
alene gjennom arbeidet med oppgaven, eies av studenten med de begrensninger som fglger
av punkt 5, 6 og 7 nedenfor. Eiendomsretten til resultatene overfgres til ekstern virksomhet
hvis punkt 5 b er avkrysset eller for tilfelle som i punkt 6 (overfgring ved patenterbare
oppfinnelser).

1 henhold til lov om opphavsrett til andsverk beholder alltid studenten de ideelle rettigheter
til eget andsverk, dvs. retten til navngivelse og vern mot krenkende bruk.

Studenten har rett til 3 innga egen avtale med NTNU om publisering av sin oppgave i NTNUs
institusjonelle arkiv pa Internett (NTNU Open). Studenten har ogsa rett til & publisere
oppgaven eller deler av den i andre sammenhenger dersom det ikke i denne avtalen er avtalt
begrensninger i adgangen til & publisere, jf. punkt 8.

5. Den eksterne virksomheten sine rettigheter
Der oppgaven bygger p3, eller videreutvikler materiale og/eller metoder (prosjektbakgrunn)
som eies av den eksterne, eies prosjektbakgrunnen fortsatt av den eksterne. Hvis studenten
skal utnytte resultater som inkluderer den eksterne sin prosjektbakgrunn, forutsetter dette
at det er inngatt egen avtale om dette mellom studenten og den eksterne virksomheten.

Alternativ a) (sett kryss) Hovedregel

X Ekstern virksomhet skal ha bruksrett til resultatene av oppgaven

Dette innebaerer at ekstern virksomhet skal ha rett til & benytte resultatene av oppgaven i
egen virksomhet. Retten er ikke-eksklusiv.

Alternativ b) (sett kryss) Unntak

! Jf. Lov om opphavsrett til &ndsverk mv. av 15.06.2018 § 1
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Ekstern virksomhet skal ha eiendomsretten til resultatene av oppgaven og
studentens bidrag i ekstern virksomhet sitt prosjekt

Begrunnelse for at ekstern virksomhet har behov for a fa overfgrt eiendomsrett til
resultatene:

6. Godtgjgring ved patenterbare oppfinnelser
Dersom studenten i forbindelse med utfgrelsen av oppgaven har nadd frem til en
patenterbar oppfinnelse, enten alene eller sasmmen med andre, kan den eksterne kreve
retten til oppfinnelsen overfgrt til seg. Dette forutsetter at utnyttelsen av oppfinnelsen faller
inn under den eksterne sitt virksomhetsomrade. | sa fall har studenten krav pa rimelig
godtgjgring. Godtgjgringen skal fastsettes i samsvar med arbeidstakeroppfinnelsesloven § 7.
Fristbestemmelsene i § 7 gis tilsvarende anvendelse.

7. NTNU sine rettigheter
De innleverte filer av oppgaven med vedlegg, som er ngdvendig for sensur og arkivering ved
NTNU, tilhgrer NTNU. NTNU far en vederlagsfri bruksrett til resultatene av oppgaven,
inkludert vedlegg til denne, og kan benytte dette til undervisnings- og forskningsformal med
de eventuelle begrensninger som fremgar i punkt 8.

8. Utsatt offentliggjgring
Hovedregelen er at studentoppgaver skal vaere offentlige.

Sett kryss
X Oppgaven skal vaere offentlig

| szerlige tilfeller kan partene bli enige om at hele eller deler av oppgaven skal veere undergitt
utsatt offentliggjgring i maksimalt tre ar. Hvis oppgaven unntas fra offentliggjgring, vil den
kun veere tilgjengelig for student, ekstern virksomhet og veileder i denne perioden.
Sensurkomiteen vil ha tilgang til oppgaven i forbindelse med sensur. Student, veileder og
sensorer har taushetsplikt om innhold som er unntatt offentliggjgring.

Oppgaven skal vaere underlagt utsatt offentliggjgring i (sett kryss hvis dette er aktuelt):

Sett kryss Sett dato
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Behovet for utsatt offentliggjgring er begrunnet ut fra fglgende:

Dersom partene, etter at oppgaven er ferdig, blir enig om at det ikke er behov for utsatt
offentliggjgring, kan dette endres. | sa fall skal dette avtales skriftlig.

Vedlegg til oppgaven kan unntas ut over tre ar etter forespgrsel fra ekstern virksomhet.
NTNU (ved instituttet) og student skal godta dette hvis den eksterne har saklig grunn for a be
om at et eller flere vedlegg unntas. Ekstern virksomhet ma sende forespgrsel fgr oppgaven
leveres.

De delene av oppgaven som ikke er undergitt utsatt offentliggjgring, kan publiseres i NTNUs
institusjonelle arkiv, jf. punkt 4, siste avsnitt. Selv om oppgaven er undergitt utsatt
offentliggjgring, skal ekstern virksomhet legge til rette for at studenten kan benytte hele
eller deler av oppgaven i forbindelse med jobbsgknader samt viderefgring i et master- eller
doktorgradsarbeid.

9. Generelt
Denne avtalen skal ha gyldighet foran andre avtaler som er eller blir opprettet mellom to av
partene som er nevnt ovenfor. Dersom student og ekstern virksomhet skal innga avtale om
konfidensialitet om det som studenten far kjennskap til i eller gijennom den eksterne
virksomheten, kan NTNUs standardmal for konfidensialitetsavtale benyttes.

Den eksterne sin egen konfidensialitetsavtale, eventuell konfidensialitetsavtale den eksterne
har inngatt i samarbeidprosjekter, kan ogsa brukes forutsatt at den ikke inneholder punkter i
motstrid med denne avtalen (om rettigheter, offentliggjgring mm). Dersom det likevel viser
seg at det er motstrid, skal NTNUs standardavtale om utfgring av studentoppgave ga foran.
Eventuell avtale om konfidensialitet skal vedlegges denne avtalen.

Eventuell uenighet som fglge av denne avtalen skal sgkes Igst ved forhandlinger. Hvis dette
ikke fgrer frem, er partene enige om at tvisten avgjgres ved voldgift i henhold til norsk lov.

Tvisten avgjgres av sorenskriveren ved Sgr-Trgndelag tingrett eller den han/hun oppnevner.

Denne avtale er signert i fire eksemplarer hvor partene skal ha hvert sitt eksemplar. Avtalen
er gyldig nar den er underskrevet av NTNU v/instituttleder.

Signaturer:
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Name Subtasks Status Timeline - Start Timeline - End Dependency

Part 1 Sprint 1, Sprint 2 Working on it 2023-09-01 2023-09-25

Name Owner Status Due Date
Sprint 1 2023-09-15
Sprint 2 2023-09-25
Part 2 Sprint 3, Sprint 4, Sprint 5 2023-09-25 2023-11-20 Part 1
Name Owner Status Due Date
Sprint 3 2023-10-09
Sprint 4 2023-10-23
Sprint 5 2023-11-06
Part 3 Sprint 6, Sprint 7 2023-11-20 2023-12-15 Part 2
Name Owner Status Due Date
Sprint 6 2023-11-20
Sprint 7 2023-12-01

2023-09-01 2023-12-15




