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01 INTRODUKSJON

~ORORD

Dette prosessheftet er et innblikk i utviklingen av prosjektet
vart. Hensikten er & gi en Kortfattet oppsummering av de
stadiene prosjektet har gjennomgatt og & formidle noen av
de diskusjonene vi har hatt. Dette er fortellingen om hvordan
prosjektet har blitt som det har blitt, og om de oppdagelsene
og refleksjonene vi har gjort underveis.

For a prove a strukrurere formidlingen av prosessen har vi
valgt & definere tre faser i prosjektutviklingen og knytte de ulike
diskusjonstemaene vare opp mot disse tre stadiene.
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02 TILNARMING

INTENSJONER

Allment tilgjengelig.
Apne opp mot parken og omgivelsene.
Beholde Svemmehallens karakter.

Det store Svemmehallrommet er kjernen i bygget.



Reparere

Renovere For.

erke

Rekonstruere Clenbruke

Fomye Konservere

Utskifte Beholde

Tifoye




02 TILNARMING

SP@RSMAL

Hvordan kan vi ivareta Svemmehallens karakter
samtidig som vi tar bort og tilferer noe nytt?

Hvordan kan det vi endrer
forsterke de trekkene den allerede har?

Hva skal det store Svommehallrommet veere?
Hva er fremtidens kino?

Hva kan en fornyelse av Svemmehalllen og det & se film pa
nye maéter tilfore hverandre?
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STRAT

Hvilket forhold sk
det gamle
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INNSETTE SIDESTILLE OMSL
Innsetting av et nytt bygg Tillegg av et nytt volum Den eksisteren
eller rom i en eksisterende ved siden av den pakkes inn o
struktur som fungerer som eksisterende bygningen. ansikt, Oftest f

beskyttelse. Det innsatte Det nye engasjerer seg ikke en eldre bygnin
elementet har gierme sin egen nadvendigvis i en tydelig det eksisterendt
identitet, som ofte forsterkes dialog med den eldre en starre struktu
strukturen. og mellomromir

sett i sammenheng med
det eksisterende. Denne
strategien har mye til felles med
konseptuell kunst.

gamle og det r



EGIER

3l det veere mellom
og det nye?

JITE

de strukturen
) gis et nytt

or & beskytte
g eller for & la
> kapsles inn i
r. Overgangen
et mellom det
e blir viktig.

.

SAMMENVEVE

Nye strukturer sys inn i det
eksisterende, og overgangen
mellom disse ser ikke
alltid ayeblikkelig tydelig
ut. Arkitekten redigerer
det eksisterende - lar noe
forbli intakt, forsterker noen
elementer og reduserer andre.
Det nye har blitt uadskillelig fra
det eksisterende.

'
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PARASITT

Nye strukturer legges til pa
siden eller pa toppen av en
eksisterende bygning. Det nye
leses som noe annet enn det
gamle, men er ofte strukturelt
avhengig av det eksisterende.
Ofte motivert av et gnske om
mer rom.
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03 UTVIKLING

METODE 1! innsette

HVA: Sette inn et nytt kontrasterende element i
den eksisterende strukturen.

HVORFOR: For & skape et tydelig skille mellom nytt og
gammelt i matet mellom det eksisterende

rommet og den nye bruken.

HVORDAN: Storsalen settes inn i det store
bassengrommet som et ‘rom i rommet’.
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03 UTVIKLING

PRINSIPPER

Det store hovedrommet blir sentrum i bygningen med béde
hovedsirkulasjonen, vestibyle og den store salen.

| de gamle, moerke garderobene blir det fimverksted med
redigeringsrom og studioer.

Nede i underetasjen er de to bassengsalene, som man
kommer inn i pa den ene siden og kommer ut igjen i

soyleskogen.

Fra den utvendige gamle remningstrappen i kommer man ned
til grotten.
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03 UTVIKLING

BEVEGELSE

Fra hovedinngangen kommer du opp til vestibylen i det store,
apne rommet. Herfra kan du komme til de ulike salene eller
opp til kafeen via tribunen og galleriet.

| sayleskogen samles alle som kommer ut fra de ulike
visningene og ledes tilbake til utgangspunktet igjen.

Oppe pa galleriet kan man bevege seg rundt fra det dpne

rommet med tilknytning til kafeen, til det smale rommet som
oppstar mellom den store salen og svemmehallens brem.
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03 UTVIKLING

DISKUSJON

Hvor mye skal det nye som tilfares fristilles i forhold til det
eksisterende?

Blir det nye et fremmedelement?

Hva er egentlig det eksisterendes rolle som omsluttende skall -
kun & huse det nye?
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03 UTVIKLING

METODE 2 sammenveve

HVA: Bryte opp den eksisterende strukturen og
integrere nye elementer som til sammen
danner en ny og uadskillelig helhet.

HVORFOR: For & forenkle og forsterke den eksisterende
strukturen og for & &pne opp bygningen
mot sine omgivelser.

HVORDAN: Tribunen fiernes slik at bassengrommet
dpnes hele veien rundt under galleriet, hvor
sma visningsrom trekkes ut fra innsiden av
bremmen.
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03 UTVIKLING

PRINSIPPER

Ved & fierne tribunen og &pne opp hovedrommet hele veien
rundt under galleriet, oppnas starre kontakt ut, samtidig som
svemmehallens karakter beholdes ved & la bremmen sta
uberort.

Det store, apne rommet blir en &pen vestibyle og
sirkulasjonsrommet i bygningen.

Oppe péa galleriet trekkes bremmen ut, slik at det blir plass til
tre mindre gallerisaler.

| tilknytning til vestibylen ligger kiosken, og i bakkant er
kontorene og arbeidsplassene til Filmens Hus.

Nede, i tilknytning til hovedinngangen har filmerkstedet sine

redigeringsrom sammen med sterre studio/visningsrom i
etasjen over.
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03 UTVIKLING

BEVEGELSE

Hovedankomsten skjer via en ny portal og trapp som tar deg
rett opp i hovedrommet i andre etasje.

Her kan du bevege deg fritt, bade under gallerisalene og i det
apne rommet hvor du har kontakt opp til galleriet.

Soyleskogen er vandringen til og fra bassengsalene nede i
underetsajen. Du kommer ned péa den ene siden av bassenget
og ut igien pa den andre siden.

Her beveger du deg opp igjen til vestibylen mellom saylene i
sayleskogen, med kontakt ut mot innganen.
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03 UTVIKLING

DISKUSJON

Mister Svemmehallen en viktig del av sin karakter nér vi fierner
tribunen som trapper seg ned under den store bremmen?

Vil de smé salene oppe pé galleriet fungere?

Hvor skal den store kinosalen veere? Og trengs den i
Fremtidens kino?

I hvor stor grad skal bevegelsen til og fra salene veere tvungen
eller fri?
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03 UTVIKLING

METODE 3 sidestille

HVA:

HVORFOR:

HVORDAN:

La svemmehallen fa veere seg selv i storst
mulig grad og legge til et nytt frittstdende
volum.

For & bevare svammehallens romlighet og
heller ta de eksisterende rommene i bruk pa
en ny méate. Tiloygget blir det nye ansiktet
og ankomsten til bygningen.

Volumet legges til som en forlengelse av
ryggen mot terrenget. Her forberedes du pa
vandringen over til filmverdenen inne i selve
Svemmehallen.
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03 UTVIKLING

PRINSIPPER

Legger til et nybygg som et nytt ‘batteri’ som inviterer folk inn
og gir nytt liv til Svemmehallen.

Lar Svemmehallen f& veere seg selv i sterst mulig grad.
Dermed ma det store, dpne rommet beholdes &pent og
heller gi mulighet for & tas i bruk pa ulikt vis med midlertidige
strukturer.

Rydder fri en akse tvers gjennom bygningen i andre etasje
tilknytttet bade nybygget, det store svemmehallrommet og
parken.

Lar nedgangen til grotten vaere motsvaret til nybygget i andre
enden av aksen.

Lar de gamle galleriene bli et filmgalleri man kan vandre fritt

igiennom, mens filmverkstedet har sine redigeringslokaler i
underetasjen.
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03 UTVIKLING

BEVEGELSE

Aksen blir utgangspunktet og det samlende elementet

for all bevegelse i bygget. Herfra knytter det seg pa to
hovedvandringer - seyleskogen og grottevandringen (samt
vandringen i fimgalleriet).

Nybyggets hovedoppgave er & invitere folk inn og lede opp og
inn pé aksen.

Hovedtrappen i nybygget tar deg opp igjen til aksen nér du
kommer fra sayleskogen.
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03 UTVIKLING

DISKUSJON

Hva er nybyggets stemme i forhold til Svemmehallen?
Skal den integreres, eller vaere tydelig en ny del som er lagt til?

Hvordan kan parken forbindes med ankomstrommet som
dannes mellom Svemmehallen og Nybygget?

Hvordan kan aksen forsterkes som hovedelement som binder
de to sammen, som bade innbyr til bevegelse og opphold

underveis?

P& hvilken mate knytter de ulike vandringene seg til
hovedaksen?

Hvordan kan filmverkstedet bli en selvstendig del i Filmens
Hus, men samtidig bidra til aktivitet og liv?

Hvordan kan det store svemmehallrommet brukes pa ulikt vis?
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