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Sparreundersgkelse elever
Masteravhandling

* Obligatorisk

1. Hvorfor sgkte du TIF? *

2.Ved digital undervisning og oppleering, hva ville du foretrekke; *

() med laerer

() uten lzerer

3. Hva synes du om smartbgkene? *

W W W W W

4. Hva synes du om Festo fluidsim? *

R KKK

5.Hva synes du om Arduino? *

W W W W
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6.Hva synes du om CNC-simulator? *

WK KK

7.Hva synes du om Fusion? *

WRK KK

8.Hva synes du om Robotprogrammering? *

WK KK

9. Hvis du kunne valgt hvilke programmer du matte laere, hva ville du ha valgt? *
O jeg ville bare valgt de som er relevante for mitt yrkesvalg
O jeg ville leert meg alle, for de kan bli nyttige ved en senere anledning

O jeg ville helst ikke brukt noen programmer

10. Hvordan opplever du Canvas som lzeringsplattform? *

R KKK

11. Hvilken digital relasjon har du til yrkesfagleerere i programfagene *
() Canvas
() Canvas, Snapchat, Facebook

(O canvas, Snapchat

() annet
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12. Dere har na veert i praksis, hvordan opplever dere at yrkesrettingen i programfagene
er i forhold til det dere opplevde ute i bransjen (eget yrkesvalg)? (Produksjon og
tjenester, konstruksjon og styringsteknikk, produktivitet og kvalitetsstyring) *

13.Opplever dere at dere far lov til @8 medvirke i hvordan dere skal jobbe med fagene i
forhold til deres egne yrkesvalg i programfag? (produksjon og tjenester,
konstruksjon og styringsteknikk, produktivitet og kvalitetsstyring) *

14.Hvordan opplever du at det grenne skiftet ( klima, miljg, fornybar energi) blir
ivaretatt i programfagene? (produksjon og tjenester, konstruksjon og
styringsteknikk, produktivitet og kvalitetsstyring) *

15. Hvordan opplever du at refleksjon brukes i programfagene i forhold til laering? *

16. Du sitter pa kveldstid og spiller et spill, og oppdager tilfeldigvis at yrkesfaglaereren
ogsa er der. hva ville du foretrekke? *

() At yrkesfagleereren slo av en uformell samtale i spillet
QO at yrkesfaglaereren ikke tar kontakt i fritiden

(O Du ville selv tatt kontakt med yrkesfaglaereren

6/24/2021




image4.png
17. Hvis vi skulle brukt spill i opplaeringen, hvilke egenskaper ville avataren din hatt? *

18. Alle har en digital identitet; hvordan ville du beskrive de ulike identitetene du har pa
ulike plattformer? *

19.Du er blitt avdelingsleder ved skolen, du har all makt og frie tayler bade gkonomisk
og organisatorisk. Hvordan ville du ha organisert oppleeringen? *

Dette innholdet er verken opprettet eller godkjent av Microsoft. Dataene du sender, sendes til skjemaieren.
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