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Oppgaven: Hvem?

DWARFHEIM

STARTUP 2016 TRONDHEIM

SPILLUTVIKLING

Pineleaf Studio



Oppgaven: Hva?
Utvikle en “Fog of War” løsning

Med “Line of Sight” mechanic

Unity med C#

Optimalisert

Modulært

Visuelt

“How can a Line of Sight based Fog of War solution for a 
Real Time Strategy game that maintains desired game 

performance be implemented in Unity?”



Oppgaven: Hvorfor?

Spennende fagområde

Interessert i spillutvikling

Hadde erfaring i nødvendig programvare

Var kjent med Pineleaf Studio fra før



Løsningen

Linje algoritmer

Spatial Indexing

Parallellisering Unity Burst

Unit Vision basert

Runetime



Resultatet
Fog of War med Line of Sight

Optimalisert og testet i worst case scenario

Modulær

DEMO!



Videre arbeid
Optimalisering

Bruk av andre metoder: Bresenham, pre-baking, data oriented design

Andre spillmotorer


