
Trond A
asland

K
jønnede frem

stillinger og handlingsrom
 i dataspill

N
TN

U
N

or
ge

s 
te

kn
is

k-
na

tu
rv

ite
ns

ka
pe

lig
e 

un
iv

er
si

te
t

D
et

 h
um

an
is

tis
ke

 fa
ku

lt
et

In
st

itu
tt

 fo
r 

ku
ns

t-
 o

g 
m

ed
ie

vi
te

ns
ka

p

M
as

te
ro

pp
ga

ve

Trond Aasland

Kjønnede fremstillinger og
handlingsrom i dataspill

Masteroppgave i Visuell Kultur

Trondheim, mai 2016


