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Figur xx: Forklarende tekst
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Il TESTARK

Opprett bruker

2018
Myra: Beite
50 daa
Skifte 2: Kalrot
Sletta: Eng
250 daa
Naboens: Byag | ¥/
125daa &
Oppgaver

Du driver en gard (Maris gard)

Du har funnet ut at du vil skaffe deg Skifteplan og har nettopp installert appen deres fra
app-butikken pa mobilen din. S& na skal du sette opp en konto og legge inn din gard (bruk
kartet over).

Husk & legge inn
Matriklene: 123.45.6 og 123.48.3

Vekstene og sortene (noen av disse henter du fra din tidligere Datavaxt-konto):
Potet - Astrix

Bygg - T
Kalrot - Kvimar
Gras - Timotei

Kigr!
Og husk a tenke hayt :)

Opprett bruker

2018

=

Matrikkel 12345, 6

Mbtrikkel 123,48,3"

Du driver en gard (Maris gard).

Du har funnet ut at du vil skaffe deg Skifteplan og har
nettopp installert appen deres fra app-butikken pa mobilen
din

Na skal du
- sette opp en konto
- legge inn informasjon om din gdrd (bruk kartet over
og rammen til hayre)
felg guiden i appen for "skifter”

Kijor!
Og husk a tenke hayt ;)

Matrikler du skal ha
123.45.6
123.48.3

Vekster du produserer
Kalrot

Potet

Beite

Eng

Bygg
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Gjedslingsplanlegging

2018

Myra: Beite.
50 daa.

Sletta: Eng
250 daa

Naboens: Bygg
125 daa

Oppgaver

2019

Skifte 7. Beite.
50 daa.

‘Skifte 2: Bygg

Skifte 1:Eng
250daa

Skifte 3:Bygg

Se for deg at det er august 2018 og du skal sette deg ned og lage gjedslingsplan for neste
sesong, 2019. Bruk kartene over til & sette opp riktige skifter og vekster og finn hvilke

gjedseltyper og mengder du ma kjgpe inn. Du vil helst ikke kjgpe mer enn fire gjgdseltyper.

Lag gjedslingsplanen for 2019

Husk!
Tenk heyt :)

Gjedslingsplanlegging

2018 2019

Over er kart over din gérd. Se for deg at det er august 2018 og du skal sette deg ned og lage
gjedslingsplan for 2019. Merk deg at skiftet “Dalen” deles inn i tre nye er.

Bruk kartene over til & sette opp skifter med vekster og gj@dsel, rekkefglgen pa dette kan du

velge selv, men du mé begynne planleggingen med skiftet “Myra”.

Det er kun Myra det er mulig & legge inn gjedsel pa. Vekster og sorter du vil bruke:
Beite - Raigras
Du vil ikke kjspe mer enn fire gjedseltyper. Kalrot - Kvimar
Eng - Timotei
Lag gjedslingsplanen for 2019 og bestill gjedsel Potet - Astrix
Bygg - Tirill
Utforsk sa mye du vil, sa fortsett med oppgavene
over
Husk!

Tenk hoyt : )




111 INTERVJUOVERSIKT

Her er en oversikt over alle vi var i kontakt med i
prosjektet. De stilte opp til intervju, fokusgruppe

og brukertesting.

Brukertest  Brukertest Brukertest
Intervju Fokusgruppe 1.0 2.0 3.0
Brukergrupper Uke 4til 12 Uke 9 Uke 15 Uke 18 Uke 19+20
Eldre gardbruker Gjplan pc

Yngre gardbruker
Yngre gardbruker
Yngre gardbruker
Yngre gardbruker

Gjplan pc

Gjplan pc (+ mohil)

Begge mobil
Begge mobil

Radgiver Gjplan pc

Radgiver Begge

Radgiver Gjplan
Radgiver Begge

Eldre gardbruker Begge

Yngre gardbruker
Yngre ikke-gardbruker
Yngre ikke-gardbruker
Yngre ikke-gardbruker
Fgrsteamanuensis ved NTNU
Forsker ved NIBIO
Professor ved NMBU
Matmerk-ansatt
Jordplan-ansatt
Agdir-ansatt
Systor-ansatt
Datavéaxt-ansatt

Eldre gardbruker
Yngre ikke-gardbruker
Eldre gardbruker

Opp bruker

Gjplan mobil  Opprette bruker

Opprette bruker
Opprette bruker

Gjplan mobil

Gjplan mobil

Gjplan mobil
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IV BRUKERGRENSESNITT

For & lage et godt brukergrensesnitt for  Visma, Apple Human Interface Guidelines,
Skifteplan har vi undersokt ulike konsepter, best  Interaction Design Foundation og Medium. Det

practice og tommelfingerregler. er en liten oversikt over generelle funn for & lage

Normer

gode brukergresesnitt.

Denne listen er basert pd informasjon fra

“Affordances”

Klarhet

Sprekere farger og
kontrast

Gjennomsiktighet
Dybde
Tilbakemelding
Konsistent

Metaforer

Brukerkontroll

Klikk

Skroll

White space
Avstand til malet
Hukommelse

“Data to ink ratio”

“Hick’s Law”

Vise hva som er klikkbart.

At alt er tydelig og det viktigste er mest fremtredende. De fleste
leser ikke gjennom tekst, de skanner raskt over.

Sterke farger gjelder bade for storre elementer som bakgrunn og
for mindre elementer som knapper. Kontrasten er gjerne mellom en
sterk farge og hvitt.

At det er tydelig hvor du er og hvor du kom fra.

Ha visuelle lag som viser hierarki.

A informere om hva en handling forer fil.

A etablere en kjent standard gjennom hele appen.

At det visuelle og aktive er metaforer for noe som er kjent (eks. blai
boker, skrur av og pé en bryter).

At det er balanse mellom & gi brukeren kontroll og at appen gjor
ting selv. M@ veere forutsigbart og kjent.

Vktigere at hvert klikk forer brukeren videre enn at det er f& klikk.
M@ ikke putte det viktigste “above the fold”, folk skroller.

Er like viktig som innhold, oker lesbarhet.

Jo kortere jo bedre, visuell indikator kan motivere til & fullfere.
Ikke tvinge folk til & huske ting, ev. maks 3-4 ting om gangen.

Hvor mye data du far fram med det digitale blekket du bruker.
Oppfordrer til & visualisere informasjon minimalistisk.

Forholdet mellom antall stimuli of personens reaksjonstid. Jo flere
ting man har & velge i, jo lengre tid tar det & reagere.

(Simonsen, 2017 A)(Simonsen, 2017 B) (Apple B, udatert)(Soegaard, 2019)(plotly, 2017)



Trender

Vi har undersokt trender for design av apper

og websider i 2018/19. Vi sjekket artikler fra

designplattformene

UXplanet,

99designs,

Designhill og Medium. Det var mange trender

som gikk igjen, og de fleste er presentert under.

Gradienter

Mobil farst

Sprekere farger og
kontrast

Minimalisme

Drop shadows and
depth

Animasjoner

Swiping

Organiske og originale
illustrasjoner

Tommelvennlig

Dette brukte vi ikke i D9, men ville prove i dette prosjektet.

Prototypen skal lages til mobil og pc og det er lettere & tilpasse
innhold til en storre skjerm enn omvendt.

Sterke farger gjelder bade for storre elementer som bakgrunn og
for mindre elementer som knapper. Kontrasten er gjerne mellom en
sterk farge og hvitt.

Enkle og 1& elementer. Et prinsipp som gér hédnd i hand med flere
av normene for design.

For & ta steget videre fra flat design som var trenden tidligere
vurderte vi & bruke skygger mer og bedre for & vise hierarki og lag.

Dette vil ville gjerne ha med, men vi ble begrenset av
prototypeverkoyet vi valgte & bruke.

Siden vi hadde tenkt til & prove oss pd & lage gjodslingsplan
i mobilformat kunne dette bli en metode & lose en kompleks

oppgave.

Dette kunne gi prototypen et visuelt loft, men tar tid & lage.

Viprovde oss p& dette i D9 ved & ha menyen nederst i midten.
Navigeringen fungerte bra og flere var enige at det var praktisk &
n& menyen med tommelen. Dette tenkte vi da & viderefore i dette
prosjektet.

(S-PRO, 2018)(Babich, 2018)(Kel, 2018)(Paish, 2018) (Ridder, 2019)
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V UNIVERSELL UTFORMING

For & lage en god lesning sé& vi gjennom hva
som kreves for & f& til en universell utforming pé&
designet. Vi har brukt forskriften om universell
utforming og sett videre pd fargeblindhet,
skriftstorrelser og fargekontraster (mellom
tekst og bakgrunn). En annen side ved saken
er & tenke pd hvilke funksjonshemninger en
gérdbruker kan ha og likevel jobbe p& gérd og
ha bruk for Skifteplan. F.eks. kan ikke en som er
blind drive en gérd alene, mens en med lettere

funksjonshemninger kan det.

Forskrift
| Norge har vi en forskrift om universell
utforming av IKT lesninger i forbindelse med
likestillings- og diskrimineringslovnen (Forskrift
om universell utforming av IKT-lesninger.,
2013). Den sier at en nettside md folge visse
kriterier i WCAG 2-standarden for webinnhold
(Difi, udatert A). Det finnes ikke egne krav for
mobile brukergrensesnitt, men mye er dekket av
denne standarden. En del krav gér pé tekniske
ting som mé& tas med i programmering, f.eks at
all tekst er tekst og ikke bilde av tekst. Andre
ting gér pd innhold og utseende som direkte
pévirker design av prototypen. Noen av disse er
beskrevet under.
Instruksjoner ma& ikke veaere avhengige

av form, storrelse, visuell plassering eller
orientering eller lyd for & kunne bli forst&tt

Gjore det mulig & skille ting fra hverandre -
bruk avfarge, kontrast, endring av tekststorrelse
osv.

Brukeren m& & nok tid til & utfore
handlinger og boer kunne sl& av eller forlenge
tidsbegrensninger

Sider har titler som forklarer innholdet og
rekkefolgen pd innhold er logisk

M@l og funksjon til en lenke kommer tydelig
fram av teksten pé linken

Det er flere mater & navigere pé

Navigasjon som gjentas pd flere sider skal
ha en konsekvent rekkefolge

Elementer med samme funksjon ser lik ut p&

ulike sider
For feil som oppdages automatisk mé
stedet feilen oppstod markeres, feilen beskrives
med tekst og et forslag til feilretting komme opp
Skjemafelttekster vises nér et felt fylles ut

Normer for mobile brukergrensesnitt
lkoner mé& vere gjenkjennbare sd bruk
utbredte konsepter heller enn & designe egne.
Generelt bor alt innhold pd pc ogsé
veere pd mobil, ha ev et alternativ om & gé til
“fullversjonen”.
Bruk vanlige navigasjonskonsepter og liten
plass av skjermen for & heller fremme innholdet.
Bruk vanlige gester som scroll og zoom
ut og inn ved & bevege to fingre fra eller mot

hverandre.
(Difi, udatert A)

Fargeblindhet

| likhet med arbeidet i D9 var vi fortsatt obs
pd& & tilpasse designet til fargeblinde. Dette
handler blant annet om & bruke f& farger eller
farger som ikke kan forveksles med hverandre
hos forskjellige typer fargeblindhet. Ved bruk av
varselfarger burde vi legge til enda en indikator,
f.eks. i tekstform.

Skriftstgrrelse

Man mé kunne forstorre tekst med 200% uten
& tape funksjonalitet eller innhold (Difi, udatert
B). Generelt m& teksten vare stor nok til &
kunne leses behagelig. Ofte er 12p minimum for
lesbarhet.

Kontrast

For & sikre god lesbarhet mé& all tekst ha
tilstrekkelig kontrast mot bakgrunnen. Dette er
viktig for alle brukere, serlig under krevende
lysforhold. De som trenger dette mest er
svaksynte, dyslektikere og fargeblinde. Tekst
og elementer som ikke skal kunne trykkes pé

trenger ikke & folge kravet for kontrast (Difi,
2019 B).



VI FARGER

Dagens Skifteplan bruker flere forskjellige farger
pé& ulike plattformer. P& nettsiden er det gront
som brukes mest sammen med innslag av rodt.
P& mobil-versjonen er svart en fremtredende
farge sammen med grent og redt, og pc-
versjonen har mye lysebl&tt sammen med rodt,
morkebl&tt og litt lilla. Logoen deres inneholder
fargene rodt, blatt, gront, svart, hvitt og grétt.
Farger som brukes flere steder er rodt og gront.

For & vurdere nye farger som kunne representert

Skifteplan undersokte vi hva ulike fargene betyr
for folk flest og hva andre selskaper bruker.
Bransjen Skifteplan er i, hvem brukeren er og
hvilke folelser og verdier de vil formidle har mye
& si for fargevalg. Farger har ogsé litt forskjellig
betydning i ulike kulturer. Det er likevel noen
generelle normer for fargenes betydning som
vi presenterer under (The Logo Company,
udatert).

Farger Betydning

Rgd begeistring, sinne, lidenskap, hoylytt, lekent, ungt, moderne,
energi, modig, formidler hastverk

Oransje oppkvikkende, leken, energisk, aggressiv, vennlig, cheerful,
selvsikker, munter, oppmuntrer til handling

Gul tilgjengelig, solfylt, vennlighet, ungt, optimistisk, varme, klarhet,
tiltrekker oppmerksomhet

Gronn allsidig, avslappende, fredelig, tilknyttet helse, vekst og natur, mest
brukt av selskaper innen landbruk

Bla klassisk, pdlitelig, moden, sikkerhet, styrke, mye brukt

Lilla luksuriost, nytenkende, vis, litt feminin, avsloppende, kreativ

Rosa feminin, romantisk, moderne, ungt, luksuriest

Brun barskt, maskulin, alvorlig, ikke s& mye brukt

Svart elegant, moderne, luksuriest, mektig,

Hvit ungt, okonomisk, neytral, rolig

Gra moden, klassisk, alvorlig, balanse, rolig
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COLOR EMOTION GUIDE

OPTIMISM Warmrv =11 [T aareren
FRIENDL gyNEIEDEl'l:CLIJEL : DIVEﬁS.ITY
EXCITEMENTBc”{En“:‘L am%w W
CREATIVE wise g2

TRUST smenemi

PEACEFUL jeum 4 - =33

% e »
QQDWbp

arD.:
Q
Do g

mmﬁ(

Figur x: Guide for farger p& vanlige logoer og
hvilke folelser de vekker.



VIl LOGO

For & vurdere hvordan Skifteplans logo burde se
ut undersokte vi best practice for logo design.
Forst mé& man kjenne bedriften en skal lage logo
for og deres brukergruppe. Logoen skal vise
brukeren hvem Skifteplan er. Den skal potensielt
brukes over lang tid og da er dagens trender
irrelevante. Store endringer av logo kan gjore
at brukerne ikke kjenner igjen selskapet. En
minimalistisk logo er lettere & kjenne igjen og
kan lettere skaleres. Logoen bor 0ogsé fortelle en
historie eller ha en dypere mening.

Markedsanalyse av logo og farger

For & kunne designe en ny logo til Skifteplan
undersokte viforst logoene til selskaper innenfor
landbruket og deretter til selskaper innenfor
data og business. Deretter sorterte vi dem etter
farge for & se hva som var vanligst i de ulike
bransjene.
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Landbruk
Under er en sammenligning av logoer fra
bedrifter innen landbruket, sortert etter farge.
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Data og business

Under er en sammenligning av logoer fra
bedrifter innen data og business, sortert etter
farge.

4

lodovu 33 Dropbox  @wirex 4 ATLASSIAN
Wi cito mmesr TUNETSUTE accenture

@

@' pOWE| Bitrix24© ;—esMulESc}ft

co NTRACTP EDIA E ;

Deloitte.

i
2 airfocus® Bvs £

#/,monday...

O &
I GitHub . ﬁ



Kapittelindikator

VIiII DESIGN 9 RAPPORT

P& neste side begynner rapporten fra
forprosjektet Design 9 - fordypningsprosjekt
TPD4500, som er tatt med i sin helhet.



Kedesign av Skifteplon

Gardsstyringssytem for bonder og radgivere innen landbruk

Vilde Frang Hoivik
Madeleine Sjoseth Pedersen

TPD4500
Fordypningsprosjekt

NTNU
2018
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Forord

Vi vil gjerne takke Agil Kompetanse AS og
Agromatic AS for et godt samarbeid dette
semesteret, og for at vi fikk frie teyler til &
redesigne Skifteplan. Spesielt vil vi takke vér
kontaktperson Inge Kvalsund, avdelingsleder for
Skifteplan i Agil Kompetanse AS, for at han tok
seg tid til & svare pa alle vare sporsmal og ga oss
innforing i Skifteplan.

Vivil takke alle bondene som tok seg tid til & svare
pa sporsmalene vare og testet prototypene, og
réddgiverne fra NLR som ogsé ga oss verdifull
informasjon. Utendem hadde ikke dette prosjektet
veert mulig. Takk ogsé til Herman Flogstad for
kontinuerlig tilbakemelding pé& prototypene og
for gode svar pé dérlige sporsmdl.

Til slutt vil vi ogsa takke var veileder Thomas
Porathe, professor i interaksjonsdesign, for gode
rad og veiledning gjennom prosjektet.
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Verdens befolkning oker stadig og samtidig
gjor klimautfordringer at matproduksjonen blir
utfordret. Bare 3% av Norges landareal kan
brukes til matproduksjon og derfor er det viktig
& se hvordan dette kan gjores effektivt. Dette
prosjektet ser pa hvordan et digitalt system
kan hjelpe bonder til & forbedre sin gérdsdrift.
Prosjektets mal var & redesigne Skifteplan for &
gi et forslag til nytt design som kunne forbedret
nytten og brukeropplevelse av produktet.
Problemstillingen var derfor & “designe en digital
losning for bender til bruk i organisering og
effektivisering av egen drift med utgangspunkt i
Skifteplan”.

Metodene brukt i prosjektet var litteraturstudie i
form av artikler laget i emnet Designteori, og en
iterativ brukersentrert designprosess. Intervjuer
ble gjort av bonder i Trondheimsomradet og
radgivere fra NLR som bruker Skifteplan til daglig.
Detble lagetfire iterasjoner av prototypen, hvorto
avdem ble formelt brukertestet av bondene. Alle
prototypene ble 0ogsé testet av agronom Herman

Flegstad, som fungerte som var konsulent.

Resultatet av prosjektet var siste iterasjon av

prototypen, som er en forbedring av den siste
prototypen som ble testet. Denne prototypen i
mobilformat gir bonder god oversikt over sine
arealer, lar dem dokumentere gjoremal og har
moduler for tjenester som de selv kan velge &

legge inn eller ikke.

For videre arbeid blir det viktigste & forbedre
gjodslingsplanen og gjoremdl. Videre burde det
ses pd hvordan dokumentasjon fra Skifteplan
kan genereres i rapporter og enkelt deles med
ulike akterer som krever denne informasjonen fra

bonden.

The world’s population is constantly increasing
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Bakgrann

Emne

TPD4500 Design 9 - fordypningsprosjekt er et
emne ved Industriell design p& NTNU. Emnet
gir studenter en mulighet til & fordype seg i
et spesifikt emne innen industriell design og
gjores i sammenheng med emnet TPD4505
Designteori. Designteori skal danne et teoretisk
grunnlog for prosjektet i Design 9. Prosjektet
skal veere en spisset designforsknings- eller
utforskningsoppgave og kan potensielt brukes
videre i en masteroppgave.

Bakgrann for prosjekitet

Gjennom en bekjent fikk vi hore at det er store
muligheter for design av digitale systemer innen
landbruk. Norsk landbruk er en sektor som er i
stor endring angdende dataflyt og klimasmarte
losninger, men det er fortsatt begrensninger i
programmene som bender kan bruke. Ved &
forbedre brukervennlighet og funksjonalitet il
programmer kan terskelen bli lavere for bonder
& gé fra analog til digital dokumentering. Med
en verdensbefolkning som stadig oker samtidig
med klimautfordringer blir matproduksjonen
utfordret. Digitale losninger gjor det enklere & &
driften mer effektiv med tanke p& miljopdavirkning
og produksjonsmengde. Etter & ha undersokt
markedet i Norge fant vi programmet Skifteplan
som virket som et av de mer omfattende
programmene innen norsk landbruk. Vi fikk s&
inngGtt et samarbeid med utvikler og leverandor
av Skifteplan.

Cppdragsgiver

Agromatic AS, som har utviklet Skifteplan®, er et
selvstendig utviklingsselskap av dataprogrammer
for jord- og skogbruk. Skifteplan selges via
Agil Kompetanse AS, som er forhandler og
kundesenter for flere programmer. Skifteplan er
et program for landbruket som hjelper bender
med planlegging og registrering av egen drift.
Bonden kan beregne gjedselbehov for alle sine
jorder, generere nedvendig dokumentasjon og
t&r oversikt over arealene. | lopet av prosjektet
har vi hatt god kontckt med Inge Kvalsund,
avdelingsleder for Skifteplan i Agil Kompetanse
AS, itillegg til litt kontakt med Agromatic AS.

Etter mote med Harald Moskvil, daglig leder i Agil
Kompetanse AS, fikk vi frie toyler til d komme med
forslag til redesign av Skifteplan. De var &pne til
en helt ny utforming av programmet og fortalte
at brukergrensesnittet de har na er utdatert og
kan bli mer brukervennlig. Programmet i dag er
sApass stort og omfattende at vii ferste omgang
skulle fokusere p& arealoversikt, planlagte tiltak
og utferte tiltak. Kartvisning var prioritert hoyt
av Skifteplan slik at annen informasjon burde
komplementere dette. De onsker at programmet
skal vaere forstdelig for nye bonder og at det skal
fungere som en responsiv nettside bade p& pc og

mobil.

[ A
[
I‘.

agromatic



Kapittelindikator



P/o:jellowam

Prosjektet gikk ut p& & redesigne Skifteplan for
& gi et forslag til nytt design til oppdragsgiver
ved & designe en forbedret brukeropplevelse
av produktet. Vi skulle belyse hvordan bender
organiserer driften n&, hvordan et digitalt
program kan gjore dette bedre og hva som skal
til for at de bruker det. Ut ifra prinsippet “Mobile-
first approach” (mobil forst) og trenden om &
bruke mobilen til oppgaver som tidligere ble gjort
pé pc, valgte vi & fokusere pa @ utvikle produktet
i et mobilformat. Med responsivt design kan

Skifteplan tilpasse seg pc-skjerm automatisk.

Enkleste fungerende losning (MVP), ble
begrenset til

Mobil forst

Fa arealoversikt

Loggfore gjoremal

Fa gjoremalene brukbare til
dokumentering

P/oA

Designe en digi
orgamsetf&f og ¢
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Metoder

L tteraturstudie

| emnet Designteori skrev vi  hver vér
vitenskapelige artikkel som dannet et teoretisk
grunnlag og forberedelse for prosjektet. Vi fikk
da oppdatert dybdekunnskap innen landbruk,
interaksjonsdesign  og ny teknologi innen

landbruk.

/D

[ prosjektet brukte vi brukersentrert designprosess
(HCD) for & utvikle brukergrensesnittet. Det ble
holdt semi-strukturerte intervjuer med brukere og
samtaler med andre aktorer for & gi grunnlag for
prototypene som ble testet og forbedret sammen
med brukerne.

Denne prosessen ble brukt og iterert flere ganger
Empathize

Define

Ideate

Prototype

Test

En bruker, Herman Flogstad, var med gjennom
hele prosessen som en slags konsulent. Denne
brukeren er utdannet agronom og fikk teste clle
prototypene. Resten av brukerne fikk kun teste
den ene prototypen for & unngd laering til neste
gang.

h:A

g

o0 [T

D

— | g OP
» ?1[‘
=Y

8l

s

,h
D <5

TP

Skifte 4: 1

Hvete

| Skifte
| Vest

Pote

Skifter
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Landbrukscrdliste

Som en péminnelse

for leseren gjennom

rapporten, har en ordbok blitt laget for & enklere

forst& begrepene som er brukt.

Bonde

Agronom

Landbruk

Skifte

Vekstskifte

Gardskart

Forgrode

Buffersone

Jordarbeiding

En person som eier eller driver en gérd og produserer mat, tommer,
eller andre ravarer

En person som har utdannelse innen landbruksteori (Almas, 2018)

Naeringer som har jorden som produksjonsgrunnlag, og omfatter
jordbruk, skogbruk, hagebruk og gartneri (Alméas, 2018)

Et avgrenset areal av landbrukseiendommen hvor det dyrkes en
type vekst

Noen vekster eller plantefamilier bor ikke dyrkes pa samme skifte
flere ar pd& rad da sykdom eller ugress kan bli et problem. Man
veksler da pd hvilke vekster man har pd hvilke skifter (Almés, 2016)

En karttjeneste fra NIBIO som gir gardbrukere areal- og
ressursinformasjon om deres landbrukseiendom (NIBIO, udatert)

Hva slags vekst som ble dyrket pé et skifte dret for (Almas, 2015)

Sone rundt naturreservater og andre verneomréder som skal hindre
at det gjores inngrep i naerheten som vil skade omradet (Ratikainen,

2009)

Behandling av det overste jordlaget for & gi optimale forhold for
kulturplanter, f.eks. ploying, harving og slodding (Almés, 2015)
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Jicslinge

SEPTEMBER OKTOBER

Forste kontakt med Intervjuet bonder Mo
Agil Kompetanse AS Kor
i Ny

Papirprototype

Kontaktet Norges Bodelag
for & f& videre kontakt med Prototype 1
bonder i Trondheimsomrdadet
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Jeore

Jordbruki dag stér overfor okte krav til & redusere
produksjonskostnadene, overholde standarder
og opprettholde en hey kvalitet for produkt og
sikkerhet. Gé&rdsstyringssystemer har eksistert i
lang tid, men har n& utviklet seg til & bli komplekse
systemer som kan stotte bonderi & ta beslutninger
og mote disse kravene. | artikkelen “Designing for
Farm Management” ble det undersokt hvordan
systemene har blitt utviklet tidligere, hvordan det
har hjulpet bonden, og hvordan designfilosofier
kan bidra til & utvikle systemene ytterligere.

Resultatet i artikkelen viser at noen prosjekter i
Europa har brukt en brukersentrert tilngerming i
utviklingen, men at det er svart lite informasjon
om hvor brukervennlige systemene faktisk er.
Derfor er det ikke mye innsikt i hvordan bender
onsker digitale lesninger i sitt arbeid. Det blir da
rom for & bruke ulike teknikker fra design pd et
mer generelt niva. Ved a videreutvikle grensesnitt
for gérdsstyring p& en brukersentrert méte kan
man sikre en lav terskel for & investere i et digitalt
program (Hoivik, 2018). Denne innsikten kunne vi
bruke videre for & komme i gang med prototyping.

Ved & undersoke ny teknologi i landbruk i
artikkelen “Using new technology in agriculture”
kunne vi leere om hva som kan kobles inn i et
brukergrensesnitt for et gdrdsstyringssystem. Ut
ifra det kunne vi bruke innsikt fra intervjuer (senere
i rapporten) for @ se hva som gagner dem mest
angéende de forskjellige teknologiene. Artikkelen
tok ogsa for seg hvordan teknologi p& gérdsnivé
kan bidra til & eke matproduksjonen i Norge pé
en bzerekraftig méte. Det er viktig & utnytte det
tilgjengelige arealet da kun 3% av landmassen
kan brukes.

Resultatet av artikkelen viser at bruk av sensor-
data, GPS og gdrdsstyringssystemer sammen
kan revolusjonere landbruk, men at endringen
gdr sakte. Investering i ny teknologi er dyr for
den gjennomsnittlige bonden, og kunnskapen
om hvordan man best kan bruke den er kanskje
ikke lett tilgjengelig. Jordbruk har likevel sett en
produktivitetsokning gjennom tidene, og med
hjelpfrainteressegrupper kan landbrukssamvirke,
statlig finansiering og regulering gjore en forskjell,
selvfor mindre garder (Pedersen, 2018). Innsikten
brukte vitil & sporre bander om hva slags teknologi
de brukte pa sin gard og om de eventuelt onsket &
f& mer ut avinvesteringene.
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Jrleryjuer

Det ble tilsammen gjort 15 intervjuer i lopet av
prosjektet. Sju av disse var bonder i Trondheims-
omradet som ble intervjuet i starten av prosjektet

og svarte p& sporsmalene under.

. Hva de drev med pa garden

+  Hvordan de organiserer driften;
planlegger, dokumenterer

+  Om de bruker noen digitale lesninger i
jobben

+  Om de onsker at noe burde bli lettere i

jobben som kan loses digitalt

+  Hva de synes funker brai jobben

+  Om de har brukt Skifteplan/kjenner
noen som bruker det

. Hvilket inntrykk de har av en lesning
som Skifteplan

Sporsméalene var mer generelle enn den
begrensningen prosjektet tilsa, men det var viktig
& kartlegge et storre omrade for & kunne avdekke
viktige behow.

Radgivere fra NLR ble intervjuet fordi dette
ogsd er en viktig brukergruppe for Skifteplan.
P& landbruksmessen Agroteknikk i Lillestrom
ble bonder og salgspersoner fra Felleskjopet
ogsa@ infervjuet i forhold til landbruksteknologi
og hvordan data fra traktorer og annet utstyr
kunne kobles til Skifteplan. Andre konkurrenter
av Skifteplan ble ogsd intervjuet pé messen for &
danne et bilde av markedet og hva som skiller de
ulike akterene.

Bornder

Hva driver bondene med?

Bondene som ble intervjuet drev med mange
forskjellige ting innenfor landbruket. Det var ulik
storrelse pa brukene og noen drev ensidig drift,
mens andre drev med flere ting samtidig. P& de
mindre brukene hadde flere jobb ved siden av
gérdsdriften eller hadde en tilleggsnaering som
besaksgard eller “Inn pa tunet”. De fleste jobbet
alene eller med familiemedlemmer, mens noen t&
hadde mange sesongarbeidere, f.eks. til & plukke
jordbzer, som ikke gjores maskinelt.

Husdyr
storfe - kjott
storfe - Melk
gris

sau

bier

Annet

“inn pé tunet”
besoksgard
maskinforer
tommer
steinbrudd
drenering

annen urelatert jobb
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som Agrilogg eller Jordplan, men de var ikke
helhetlige nok og kunne ikke overfore data mellom
hverandre. Flere melkebonder brukte Tines app
“Mobil assistent”, mens andre husdyrbonder
brukte apper og tjenester fra Animalia, feks.
“Ingris” eller “Storfekjettkontrollen”. Det er per
dags dato ingen systemer for husdyr i Skifteplan,
men en kan legge inn bruk av husdyrgjedsel.

Ideer til digitalisering og forbedring
av organisering

Et viktig krav for flere av brukerne var at systemet
er enkelt og brukervennlig, og at sG mye som
mulig er samlet pa ett sted. Da kan gardsdriften
lett organiseres fra en plattform. De fleste ville ha
Skifteplan pé& mobil til daglig bruk og bruke pc til
storre, mer avanserte ting. Fordi det er s& mange
forskjellige sektorer innen landbruket kom ideen
om et modulbasert system opp, hvor brukeren kan
velge hvilke moduler de vil ha i forhold til sin drift.
Da var det tenkt at noen moduler er standard,
og andre moduler er valgfrie, f.eks. moduler for
okonomi. Andre moduler eller tilleggsfunksjoner
som ble nevnt var kalender, lageroversikt, veer,

skog og husdyr.

| landbruket er det mange aktorer som krever
dokumentasjon  fra en gardbruker, som
arbeidstilsynet, KSL og mattilsynet. Flere brukere
ville gjerne at denne dokumentasjonen skulle
veere enkel & levere gjennom Skifteplan, enkelte
ville ogsa gi akterene tilgang til denne dataen sé
de kunne hente ut det de trengte selv. Ef problem
noen opplevde var at forskjellige aktorer ba
om samme informasjon pé& kort tid. For & dele
informasjon innad p& gérden ville de ha flere
som kunne bruke appen og eventuelt regulere
hva ulike ansatte hadde tilgang til. En annen
informasjonskilde er traktorer og annet utstyr
med sensorer, og noen ville ha dette 0gsé inn i
Skifteplan.

Oversikt over skifter var viktig for flere bender og
derfor var gode, oppdaterte kart over skiftene
og omliggende omréder viktig. Ulike kartlag fra
tjenesten Gardskart fra NIBIO ble nevnt som en
god tjeneste for dette. Akunne registrere punkter
pd& skiftene med GPS-koordinater fra mobil eller
traktor ble nevnt av flere som viktig for & lokalisere
ting som ugress, sykdom eller jordprover. Enkel
oppdeling av nye skifter i kartet var ogsé viktig
fordi disse noen ganger endrer seg for hver
sesong. Noen av brukerne ville kunne bruke
informasjon om skiftene til & optimalisere drift,
bade iforhold til miljppévirkning og ekonomi.

"Ingris” fra Animalia
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Nevsk landbraksrddgiving

Tre radgivere fra NLR ble intervjuet siden de
bruker Skifteplan som verktoy for & r&dgi bonder.
De fortalte at det er gjodselplanlegging bender
flest trenger hjelp til, men at spreyting, hesting og
dokumentering var ogsa viktig.

Radgiverne oppretter en bruker pa vegne av
bonden og legger inn nedvendig informasjon.
Bonden kan ha en egen mobil-versjon hvor
de kan legge inn noe informasjon, men denne
er begrenset og kommunikasjonen med NLR
fungerer dérlig. F& bonder ville begynne & bruke
programmet selv, men noen ville heller g& andre
veien, & f& NLR ftil & ta over igjen. Ré&dgiverne
mente Skifteplan var et verktoy for eksperter (som
de selv er) og ikke for alle bonder, kun de som er
spesielt interesserte. De savnet ogsa kobling fil
klimakalkulator.

Alle r&dgiverne var enige om at Skifteplan var
nyttig, men kunne forbedres p&@ mange mater.

Utviklingen gikk for sakte, det har vaert en del feil
og terskelen for bruk var for hey. De mente bonder
soker nye losninger, men hvis det er vanskelig eller
tidkrevende bruker de det ikke. At det ligger mye
matematikk bak er ikke noe bendene vektlegger.
En mente at kartfunksjonen var bra, men &
dele opp skifter eller koble skifte til jordprove

var vanskelig. Kartlag med visualisering av ror,

fiberkabler og drenering hadde vaert fint i tillegg
til koordinatfestede bilder via mobilen.

Det er ikke s& mye om husdyr n&, mente en,
men & konkurrere med Tine, som allerede har
systemer, er ikke lurt. For ammekyr, sau osv. er
det ikke s& mye pd markedet. Det burde ogsa
vaert lettere & bruke sproytemiddel-blandinger
(mer en ett middel i samme blanding) siden det
krever en ny blanding hver gang man sproyter.
Istedenfor kunne man kun endret forholdstallet
hver gang. Om programmet kunne hjulpet med
a effektivisere bruk av f.eks. kun to typer gjodsel,
kunne flere f&tt et mer okonomisk og realistisk

forslag til gjedslingsplan.

Norsk .
Landbruksradgiving

Felleskyopet

| lopet av prosjektet fikk den ene p& gruppen
tatt en tur innom messen Agroteknikk 2018 i
Lillestrom. Agroteknikk er en landbruksmesse
som inneholder fremtidsrettede produkter og
moderne utstyr til det norske landbruket. Her fikk
Pedersen kontakt med en fra Felleskjopet som
brukte Skifteplan p& pc og mobil, men som ikke
hadde kommet ordentlig i gang siden det var

litt vanskelig. Han hadde provd ut flere andre
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Agder

P& messen fant Pedersen ogs& Agdir, et selskap
som selger egne sensorer som maler luft- og
jordfuktighet, jordtemperatur og lufttemperatur.
De setter opp sensorer ut pd jordene, hvor en
sensor dekker ca. 20 daa. Disse er koblet til en
egen app og program hvor loT og smart teknologi
brukes for & sammenligne forskjellig data og
gi anbefalinger. Appen viste veerdata koblet til
naermeste vaerstasjon i forhold til sensorene. GPS-
merking gjorde at du visste hvor alt utstyret var
til enhver tid og om det var ledig for bruk. Den
kunne ogsa sammenlikne veer og sensordata med
oppgavene du tenkte & gjere og si om du kanskje
burde vente en dag eller to, eller vente til torsdag
for da er det meldt bedre vaer.

AGDIR

Reflehsjoner

Bonder er forskjelige og driver med mye
forskjellig, s& det kan veere utfordrende G lage
noe som passer for alle. Selv i enkel drift er det
mye en skal holde styr pd, og de fleste bendene
vil ikke bruke mer tid p& administrative ting enn
nodvendig. Den yngre generasjonen har ikke
noe problem med & ta i bruk digitale systemer,
men de som ikke har vokst opp med & bruke det
vil helst klare seg uten. De fleste bruker likevel
smarttelefon og pc til andre tjenester og klarer
dette sé lenge systemene er brukervennlige.

Av de bondene vi snakket med var det ikke
sG mange som benyttet utvalget av teknologi
som finnes p& markedet. Bonder er selvstendig
nzeringsdrivende og bestemmer selv hvordan de
skal drive sin gard, de har ingen sjef eller kollega
som krever at de bruker et visst system. Det
finnes digitale systemer for KSL og fra Tine og
Felleskjopet, men dette er ikke noe man ma bruke
for & dokumentere driften korrekt.
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Mote med eppdragsgiver

M /(/om,aetaa:e

| lopet av prosjektet hadde vi et mote med Agil
Kompetanse AS i Nykirke i Vestfold, og tilbragte
en arbeidsdag hos dem. Der fikk vi et storre
innblikk i Skifteplan, brukerne deres, gikk gjennom
intervjuene vi hadde gjort, viste den forste digitale
prototypen og sa pa videre arbeid. De var enige
i resultatene fra intervjuene og hadde omtrent
samme inntrykk som oss om brukerne. Prototypen
var de generelt positive til og ville at vi skulle jobbe
videre med det vi hadde. De delte ogsa en del
informasjon som kunne vaere relevant for videre
arbeid. Fordi de har brukerstotte for Skifteplan
har de mye kontakt med brukere.

De fortalte at pdminnelser er noe som blir
viktigere nér garder blir storre og man ikke
lenger kan se skiftene fysisk. Det kan skje at man
plutselig glemmer et skifte, sa da er Skifteplan et

godt hjelpemiddel. Noen bonder kan ha 26-28
skifter & holde styr pa.

De kunne ogsa fortelle at det er sjelden man
angrer p& & skaffe seg GPS og sensorer, szrlig
hvis man driver i storre skala. | dag har de
kommunikasjon mellom traktor og Skifteplan.
Det finnes mange sensorer, men det gjenstar &
t& koblet dem sammen og forst& hva de faktisk
gjor. Det er tredjepartene det star pd angdende
integrering av data. Skifteplan har i dag tilgang
til MyJohnDeere og noen traktormerker som
benytter AGCO til integrering.

Dataflyt i landbruket er noe som er i gang i norsk

londbruk. Det som er nytt nG er at data flyter

begge veier slik at det ogséd gagner bonden. |
fremtiden onsker de at Skifteplan skal gi lik tilgang
til badde bonden og NLR. Med enklere tilgang
til data kan ogsa klimaavtrykk regnes ut bedre.
Klima er et omré&de som er viktig for landbruket
og Skifteplan. Klimasmart landbruk kommer
0gsé inn her og handler om & drive smartere. |o
smartere man driver, jo mer fjener man pa& deft,

okonomisk og miljomessig.

Videre i prosjektet snakket vi om & jobbe med
“beregne gjodselbehov” som er en del av
programmet. Da kunne vi se pd grensesnittet,
om hva som er forstéelig og hva som burde
endres. | dag er dette ganske komplisert og best
egnet for “eksperten” & kunne bruke. De ensket
at den skulle vaere mer brukervennlig for & f& inn
flere kundegrupper, ogsa brukere som allerede
er kunde av Skifteplan, men som ikke bruker
gjedselplanleggingen selv. Kunne ha delt opp |
arbeidsoppgaver, gjodslingsplan og spreyting.
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Personas

Personas fungerer som et virkemiddel for & vise et
lite utvalg tenkte brukere. Her er et par eksempler
basert pdinnsiktsarbeidet. Prototypen ble utviklet

med et mdl om & tilfredsstille disse personene.

Mard

30 ér
Gardsdrift
Mindre gard med husdyr, gress og korn. Inn pé
gang i uken.
Arbeidsforhold

Jobber deltid ved siden av. Har nylig tatt over gé
faren. Far litt hjelp av samboeren og sestra ndr
a gjore.

Organisering av drift

Bruker noen apper, men ogs@ notatbok til loggf
sett etter en ny méte & loggfere ting digitalt. Br
for G radfere seg om drift og lage gjedslingsplar

Innstilling til innovasjon og digital teknolog
Vokst opp med digital teknologi, positiv til nye ti
ennd for & finne sin plass og sette opp et system
gérdsdriften. Foler at hun ennd lzerer hva det vil
bonde, og tar til seg nye teknikker og informasjc
tiden.

“leg vil gjerne prove noe nytt hvis det er enk
bruke. Det er s& mye papirer & holde styr p¢



Kapittelindikator



Jdimyldving

Vi begynte idémyldringen med & gd gjennom
prosessen for & lage seg en ny bruker i Skifteplan,
og finne ut hva som burde bli lagt til da. Vilagde
en liste for & opprette bruker (se under), og gikk
videre til & notere ned alle ting en bonde kunne
trenge i drift av garden. Vi brukte innspillene
fra brukerne og provde & sette all dataen inn i

kategorier og et system for navigering.

Qpprette bruker

Eier
Kontaktinformasjon
Andre brukere med tilgang

Gard
Adresse
Gérdsnummer
Bruksnummer
Om man leier jord
Om det er samdrift med andre garder
Maskiner
Type drift
Arealoversikt (legge til skifter)

Cenerell brauk

Gjodslingsplan
Sette opp gjodslingsplan for sesongen. Skifter
kan endres hvert &r, vurdere egne underskifter

Oversikt over dyr
Se antall dyr og hvilken type dyr. Kan ha med

informasjon om brunst, fedsler, slakt osw.

Historisk visning

Ha en visuell oversikt s& man ser en klar forskjell
mellom tidligere ar og dags dato. Kan ha med
storre tiltak som grofting og drenering som ikke er

arlige, vanlige tiltak.

Planlegge gjoremal

Kan veere skiftebasert, ogsd med underskifter.
Burde bli basert p& kartet og delvis generert fra
gjodslingsplanen. Spreytejournalen kan ogsd
bli delvis generert. Brukeren burde skjonne/f&
vite hvor alle tall kommer fra. Kan ogsa ha med
innkjop og salg som gjoremal.

Registrere utforte gjoremal

Kan bli registrert automatisk fra sensorer.
Registrere sykdom og ugress. Mulig & registrere
selv via mobil/annen dings der man er, for
eksempel i traktor. At man logger inn pa slutten

av dagen
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Medulbasert

Siden det var s& mange ulike krav fra brukerne
ville vi prove ut et system hvor brukerne selv kunne
velge hva de ville ha, s& vi ville gjore Skifteplan
modulbasert. Da kan brukeren selv bestemme
hvilke moduler som passer til sin bruk, og om man
vil fierne en modul som man ikke trenger. Under
er en tabell som viser noe av hva bonder kan drive
med i Norge, hvor det kunne vaert en modul per

element.

Husdyr
Storfe - melk
Storfe - kjott
Svin

Sau

Fiorfe
Bier

Hva bender kan «

Frukt Beer

Eple Jordba

Pare Bringel
Blabae:
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féfemap

Etter tilbakemelding fra brukere og Skifteplan
valgte vi & sette skifter (arealoversikt) og gjoremal
(tiltak) som de viktigste sidene som alle hadde lett
tilgang til. Her er det illustrert et sitemap som vi
lagde for & prove & finne ut hvordan sidene skulle
henge sammen.

Legg til skifte

Rediger skifte

SKIFTE 1

Info

Date Hva

Legg til +

Skifte 1
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/Daﬁt'/protowe

Forste versjon av prototypen ble laget pé& papir

og inneholdt ncen f& sider for “gjeremal” og

“skifter” og et bilde av hvordan “moduler” kunne

se ut. Vi onsket a teste denne papirprototypen C 3

GAR

i
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Dy

uformelt med Flogstad for & vite om eksemplene —

p& "mer informasjen” og “gjoremal” vi hadde

lagt inn ga mening for en bonde. Vi ville ogsé f&

tilbakemelding p& om menyen inneholdt de mest

brukte modulene.
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Jelbakemelding

— A
paﬁr

Skifter

Flogstad skjonte at dette var bilde av et kart over

gdarden med inndeling i skifter. Her kom det frem

at han selv ville hatt opptil 12 km mellom noen av

skiftene, noe som burde ses p& videre. Grunnen Hiddels

til dette var ofte at de leier jord fra andre garder. 1

\'4
Flere gérder burde ogsé kunne enkelt navigeres 26

Vv

mellom i appen. i

Han onsker ogsa at det skal vaere enkelt & dele Pl

opp et skifte om man onsker det. Dette kunne

loses ved & legge inn koordinater, enten ved G

\
‘ 1
skrive dem inn eller bruke GPS p& mobilen nér i"—'—{ﬁg —3&"“'”’;'!—

man er p& jordet. Han lurte pad hvordan man
kunne visualisere at et omrade med kdl endrer
seg hvert ar siden det vil vaere et slags underskifte
innenfor et storre skifte. Det kunne ogsé skje at
man endret produksjon midt i dret om ting for
eksempel gikk galt eller om man hadde potet

tidlig pa aret og korn pa slutten.
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Gjoremal

Her lurte Flogstad pd om man trengte dato pé
“planlagte gjeremal” og om man kunne sette opp
samme gjoremal pd flere garder samtidig nér
man ogsa leide jord. Han lurte ogsa pd om “delvis
utfort” burde vaere en egen fane eller om det kan
ligge pé planlagt til den er helt ferdig. Planlagte
gjoremalet kunne kanskje ses i tre stadier; kun
tittel pd& gjoeremalet, s mer informasjon, s&
utfylling av gjeremalet. Utfyllingen burde ogsé
vaere dynamisk s& man for eksempel ikke ma legge
inn veer pé& gjoremal som ikke krever veer. Han
skjonte at pluss-knappen la til nytt gjeremal og
observerte at det ikke var noen slette-gjoremdl-
knapp.

En annen ting var & finne igjen dokumentasjon
for fjordret om man ville sjekket opp hva som ble
gjort da. Listen over gjoremal kunne fort bli lang
s& de kunne blitt delt inn i kategorier, mente han.
Dette matte blitt visualisert pd en oversiktlig mate
og kategorisert etter skifte, type gjoremal, type
vekst eller annet. Notifikasjon, eller varsling var
lurt for enkelte ting, og gjeremal som sproyting
hjalp en med & holde seg innen loven. Man kunne
eventuelt bruke det til & varsle om uforutsette ting

for & huske det selv, eller varsle andre.

G
- "’\Eru"ft l
A4 ,A,A__..r
HATE. | \UTHeCRTA
T 1T | ] B
mEEpll] e %0
TP ialy € .
Tor );wr;r;z??'/izf-c
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Moduler

Flogstad lurte p& hva modulene var, og var litt
skeptisk til det som befant seg der. Siden han
driver med mange forskjellige gronnsaker, ville
det blitt veldig mange moduler. Han ville hatt
moduler for dokumenter og rapporter, eventuelt
ansatte og maskiner.

Sensorer

Mange maskiner har sensorer og genererer data,
men de snakker ikke med hverandre. Blant annet
7sense lager sensorer, og det hadde vaert kjekt & &
inn data fra de forskjellige stedene. Det er mange
ting som mé oppdateres for & funke, sa hvis en
kjieper nytt utstyr passer det ikke lenger med det
gamle. Det virker som at mye mé oppdateres hele

tiden, tar mye tid.

e~

—
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Proto{#,ee 7

Etter papirprototypen hadde vi nok innsikt i
hva som kunne endres for & lage den med et
digitalt verktey, Figma. Dette hjalp for & f& et
mer sammenhengende uttrykk og f& inn litt flere
visuelle elementer som ogsd kunne brukertestes.
Prototypen ble ogsé veerende hvit og gré for @ ikke
la farger styre fokuset, men heller innholdet. Vi
brukte anbefalinger fra Googles Material Design
for & designe et relativt gjenkjennelig grensesnitt.
lkoner fra Materials ble ogsé brukt for & gjore
navigasjonen enklere (Material Design, udatert).

Flogstad hjalp ogsd til med & legge inn eksempler
p& skifter og tilherende vekster og gjeremal med
en naturlig rekkefolge og dato. Da prototypen
haddefattinn det somblelagetipapirprototypen,
i tillegg til noen smé& endringer, ble den vist
og uformelt testet igjen av Flegstad. Han var
generelt positiv til prototypen og syntes den var
enkel og ryddig. Han tenkte at gjedslingsplan
kunne vzere en egen modul siden dette er noe
en gjor sjeldent. Vi valgte & ikke se p&d modul for
gjodslingsplan, men heller sjekke om gjeremal var

nok til & utgjore en gjedslingsplan.

Endringer fra papirprototype til prototype I er vist
her til hoyre.

Her er link til prototypen i Figma:
https://www.figma.com/proto/
gAlHblp2kdF58p8cLbVijsgkb/Prototype-
vl.2?node-id=0%3Al&viewport=569%2C335%
2C0.151653&scaling=scale-down

Gjennes Gard

< 2018

Skifte 4: Nord
Hvete

Skifte 1: @st

; Bygg
Skifte 2
Vest
Potet

Skifte 3 L

Ser

Kal

Skifter

>

o

“*

Skifte 1: @

Bygg

Areal

80 daa

Forgrede
Brakk

Mer in’

UTF@RT

PLANLA

SKirter

La til ikoner i bunnmenyen

Gjorde
nar me
for & te
for & sl
forvirri
man h
i appel
blir mc
til forst
“gjorer
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Brakertest m/,w’otatégpe 7

Viensket nd & ha mer formelle tester med bonder
i Trondheim. Seks bonder ble testet i tillegg til
Flegstad. Da presenterte vi fire scenarioer som
skulle navigere brukeren gjennom hele appen.
| tillegg til bondene ble prototypen vist til to
rédgivere fra NLR. Vi fikk tilbakemeldinger pé&
“skifter”, “gjeremal” og “moduler” og generelle
tilbakemeldinger pé hele appen.

Tilbakemelding mobil
Skifter

Navigeringen gjennom “skifter” og “gjoremal”
gikk generelt veldig greit. Brukerme hadde litt
forskjellige mater & finne forgrede til et skifte pd,
noen bladde til dret for og noen gikk inn p& skiftet.
Det fungerte greit & ha en “mer informasjon”
knapp inne pé skifte, menflere savnet informasjon
om gjodsel. Det var ogsa noen som syns det var
vanskelig & se “x” og trykke p& den for & komme
seg ut fra skiftet.

Det ble stilt sporsmal ved hvordan det skal se ut
nér det er flere gérder & holde styr p&. @verst
kunne vi 0ogsa ha lagt til gards- og bruksnummer
siden mange andre dokumenter har dette ogsé.
Siden mange ogsd driver med store eiendommer
er dette med gérder, skifter og underskifter
viktig. Man burde kunne dele inn etter gard, men
om man jobber pé flere gérder p& en dag mé
loggtering gé fort. Jord som man leier ut kunne
blitt gréet ut i kartet.

En annen ting angdende kartet var @ kunne se
ting som kulturminner, bekker med buffersone,
rodlistede arter, helling osv. Andre onsket ogsd &
se kart koblet til GPS og utstyr som egne farger i
kartet. Gérdskart fra NIBIO kunne brukes som

grunnlag for gode kartlag. Flere onsket ogsé a
kunne legge inn punkter i kartet som kan markere
ting som ugress, sykdom og darlig drenering. Det
burde ogsé vaere en indikator om hva man kan
gjore og ikke gjore pa skiftet, f.eks. om det har
blitt sproytet.

Vi ville ogsd here hva brukerne syntes om at
menyen forsvant nGr man gikk inn p& et enkelt
skifte. Alle som testet syntes dette var helt greit

siden man var inne pa noe eget.

¥ 4 m 1230

= Gjgnnes Gard
< 2018 > o=
Skifte 4: Nord
Hvete
Skifte 1: @st
Bygg
| Skifte 2:
Vest
Potet
L ¢
skifte 3: | LLJ ®
Sor
Kal /
8
Skifter 5
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Gjoremal

Det gikk fint & legge til et nytt gjoremal, men det
var en liten forvirring med at man kunne gé ut av
gjoremalet for man trykket “utfort”. Her burde det
veert en stopper i tilfelle man trykker feil eller om
man fror man utferer noe man egentlig ikke har

utfort.

Det var ogsé litt forvirring med oppgaven om
& utfere et av gjoremélene i “planlagt’-fanen
siden man ikke skjonte at gjeremalet allerede var
planlagt. Her kan dérlig oppgaveformulering ha

gitt en feilkilde heller enn ot appen var vanskelig

= Gjgremal
PLANLAGTE UTF@RTE
Plante kil A 09.04
SKIFTE
Sor
L;ennox

MENGDE

5000 planter/ daa
RADAVSTAND

50 cm 40 cm

Gjedsle potet 08.04
Sor
Sette poteter
P i
Vest
Gjodsle bygg 12.04
Nord
Sa bygg 12.04
Nord
Tromle 12.04
Nord
o i
r Gjgremal

& bruke. | ettertid s& vi at oppgaven burde blitt
formulert mer som “finn gjeremalet du planla
i g&r” for & unngd forvirring om gjeremdlet

allerede fantes eller ikke.

Vi sd ogsd at hvis et gjoremal f.eks. handlet om
potet s& ville brukeren forst inn p& potet-skiftet og
finne gjeremadlet der. Det var heller ikke alle som
fant “+”-knappen for & lage nytt gjoremél med én
gang, andre kjente den igjen.

= Gjgremal
PLANLAGTE UTF@RTE
Frese 08.04
Ser
Gjodsle kal 08.04
Sor
Harve A 06.04

SKIFTE
Nord, Vest, Ser
HVEM

Hans

TID BRUK

9 timer

VARFORHOLD
Overskyet

KOMMENTAR
Ma bytte harvetinder snart

Slodde 05.04

Alle skifter

Plgye 03.04

Alle skifter

Sake om produksjonstilskudd 13.03

+

(L) i
kifter Gjgremal
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Moduler

Brukerne klarte fort & finne ut hvordan man la til
moduler og se dem i listevisning. Modulene var
det viktig ot kunne “snakke” med hverandre og

dele informasjon.

Korn

Vilurte p& om det var nyttig & ha en egen modul
for en vekst, i dette tilfellet “korn” som viste béde
bygg og hvete i kartet. Det var delte meninger om
man trenger en slik sortering i form av en egen
modul. Hvis man kunne lagt til dette selv sa ville
man etterhvert funnet ut om den var brukbar eller
ikke, det var vanskelig & si noe om det for man
hadde provd.

Gjodslingsplan

Da vi spurte hvor man kunne tenkt seg & funnet
gjedslingsplan, kom det forslag om & legge
det innunder KSL eller ha det som egen modul.
En pdpekte ogsa at alle gjeremalene i seg selv
utgjor gjodslingsplanen. Flere fortalte at de nok
ikke hadde brukt mobilen til & legge inn planen,
men heller brukt pc. Flere s& for seg at det ville
blitt for knotete pd en liten skjerm. Noen av
de samme tilbakemeldingene kom ogsd pé
plantevernjournal; at det kunne vaert innunder
KSL, ha egen modul, eller at utferte gjoremaél
utgjor all dokumentasjonen.

Rapport

Det var kjekt & kunne generere rapporter, bl.a. for
a se hva som var gjort av gjedsling og spreyting
for hvert skifte, men de métte vaere i henhold
til KSL for & veere verdt noe. Mattilsynet er et
eksempel pd folk som sjekker at ting er innenfor
lovverket. KSL og sjekklister i appen burde snakke
sammen med dem for enklere og raskere sjekking.
Egenrevisjon er noe som ogsa kunne blitt lagt inn.

Husdyr

En modul for husdyr burde inneholdt bl.a.
antall dyr, brunstkalender og helsekort. Det
veterinzrer skal se og skrive kunne ogsé blitt lagt
inn der, i tillegg til féringsplan og beregning av
husdyrgjedsel. Om man ogsé kunne beregnet
hvor mye beite man trenger til buskapen hadde
det vaert nyttig. Denne modulen nevnte noen at

de hadde betalt ekstra for & fa tilgang til.

Lager/Maskiner

Flere var inne pé at det kunne vaert greit & ha en
lageroversikt for enten produkter som sdkorn,
gjodsel, kraftfér osv., eller for maskiner som
traktor, plog, tresker osv., eller begge deler. Det
hender at man mister oversikt nér man har 1200
av noe. P& maskiner kunne man lagt inn om noe
matte repareres eller vedlikeholdes, hvem som var
eier og innkjopsdatoen. Det var flere bonder som
eier maskiner sammen med andre uten at dette

nodvendigvis er dokumentert.

Qkonomi/Timeregistrering

En mente at en modul for okonomi métte vaere
veldig bra for at man skulle gidde & bruke den.
En idé kunne vaert & ha noe lagt inn automatisk,
som f.eks. kvitteringer n@r man selger produkter.
Hvis modulen kunne estimere inntjening hadde
det vaert smart. Det ble 0ogsé sagt at garder burde
ha driftsregnskap og da kommer arbeidstimer
fint inn. Da var det fint at timer som blir lagt inn
i gjoremdlene automatisk kommer inn her. En
s@ potensiale i & kunne finne ut hva man faktisk
tjener, og samtidig koble informasjonen opp mot

en regnskapstforer.

Ansatte

Noen var positive til & ha oversikt over ansatte ved
& ha timeregistrering. Der kunne det ogsa ligge
lister over hva de ansatte hadde av gjoremdl. Det
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Meny

Under brukertestene viste vi en alternativ meny til
bunn-navigasjonen som prototypen hadde. Her
var det ikke lenger “snarveier” som alltid ligger
fremme, men en storre meny med alle moduler p&
samme sted. Det var delte meninger om hvilken

som var best, men et par kunne tenkt seg a legge

inn modulene i bunn-navigasjonen selv.

= Gjennes Gard
< 2018 » 0=
Skifte 4: Nord
Hvete
Skifte 1: @st
‘ Bygg
| skifte 2:
Vest
Potet
L <
Skifte 3: ®
Ser
Kal /
=]
Skifter jerer

Symboler

Brukerne kjente igjen noen av symboler i
prototypen, men mente det kunne vaert greit & ha
en liten opplaringsdel forste gang man bruker
appen. Det ble nevnt at man ma sette seq inn i
de fleste programmer uansett, s& man forventer
& ikke skjonne alt ved forste oyekast. Det kom et
forslag om & endre “x” til en tilbakepil siden det

kan veere skummel & trykke “x” fordi det noen

ganger indikerer at man sletter noe.

v 4 = 1230

Gjgnnes Gard
< 2018 » 0=

Skifte 4

Nord

Hvete

Skifte 1: @st

; Bygg

| Skifte 2:
Vest
Potet

“

Skifte 3 t : ,@

Ser
Kal

26
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Tilbakemelding pc

Vi lagde en enkel versjon av webappen i pc-
format. Med storre skjerm beholdt vi kartet synlig
uansett hvilkken modul du befant deg i. Man kan
ogsé se litt flere ting samtidig, som alle gjoremal.
Den ble ikke testet, men vist til brukerne for & &
noen tilbakemeldinger. En fortalte at kart ikke

alltid var nedvendig & se, slik at listevisning var
like greit. Det som pc burde brukes til var & lage
gjedslingsplan,  timeregistrering/driftsregnskap
og KSL (men ikke nodvendigvis i Skifteplan).
Ellers var det best & gjore mest mulig p& mobil i

arbeidsdagen.

< ..2017
SKIFTER GJBREMAL
Skifte 1: @st
Skifte 4: Nord

Vekst Areal Forgrade
Bygg 80 daa Hvete Hvete

Mer informasjon

UTF@RTE GJOREMAL A

HVA HVEM TIMER DATO Skifte 2

Vest

Harve Hans 7t 06.04

Slodde Hans 5t 05.04 Potet

Plgye Hans 6t 03.04

PLANLAGTE GJOREMAL A

HVA HVEM UTF@RT

Gjedsle Hans 0O

sa Hans (]

Tromle Hans O

Gjgnnes Gard

2018 2019... >

MODULER MIN BRUKER

Skifte 1: @st

Bygg

{ &

(®
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Protog,ee 2

| prototype 2 fokuserte vi pd & lage et helhetlig
utseende i tillegg til & endre innhold og
funksjonalitet noe p& bakgrunn av brukertestene.
Vila til farger, flere ikoner og brukte skjermdump
av kart hentet fra Skifteplan for & gjere kartet
mer visuelt og interaktivt. Kartet fikk ogsa nye
funksjoner som kartlag, mulighet for & registrere
punkter og visuelle status-indikatorer.

Som i forrige prototype hadde ogsé prototype 2
en aktiv bruker med innlagte gjoremédl, og denne
gangen var det flere gérder med egne skifter.
“Gjeremal” ble endret lite, men det ble lagt il
mulighet for & fylle ut to gjeremél fra start til slutt.

Det var delte meninger om husdyr burde vaere en
del av Skifteplan, men i denne versjonen valgte
vi & legge til en modul for dette. Det ble lagt inn
knapperforbrunstkalender, helsekort, f8ringsplan
og liste over alle dyrene. Siden brukerne var delte
angdende hvilken meny de likte best i prototype 1
ville vi prove & vise den andre menyen forst for & se
om dette ga andre resultater.

Etter tilbakemelding fra brukere og Skifteplan
skulle vi egentlig lagt inn et eget system for
gjedselplanlegging. | prototype 1 ville vi teste om
dette kunne gjores bare ved hjelp av gjeremaélene
p& mobil, men det viste seq at dette ikke var godt
nok. | prototype 2 ble andre ting prioritert som
viktigere enn gjodselplanlegging som ville krevd
mye arbeid. Derfor ble gjodselplanlegging spart
til neste iterasjon.

Legge inn flere gérder

. Legge inn et skifte som er leid ut
Legge til tall p& verdiene i jordanalyse
Legge inn gjedseltype i informasjon om
skiftet
Endre “x” pé skifter til en tilbakepil
Endre knappentil “nytt gjeremal” s den blir
tydeligere

. Kan velge om om man vil legge inn dato pd
gjeremal
Visualisere delvis utforte gjoremal
Bytte ut bunn-navigasjon med meny-knapp
Legge inn en profil p& “innstillinger”

Universell utforming

For & stotte universell utforming brukte vi ulike
verktoy for & simulere ulike begrensninger.
Kontrasten mellom tekst og bakgrunn er testet
til & vaere hoyere enn 4.5:1 som er minstekravet
for liten tekst, men de fleste steder er denne
kontrasten hoyere (WebAIM, udatert).

En utvidelse fra Google Chrome, Funkify, ble
brukt til & simulere personer med ulike former for
fargeblindhet. Det var lett & skille elementer med
ulik farge fra hverandre i alle moduser bortsett
fra achromatopsia hvor man bare ser grétoner.
Hvis man velger flere kartlag blir disse vist med
targer og kan vaere vanskelig & skille. Dette er noe
som vil métte endres for & kunne brukes av alle.
Prototypen ble ogsd testet av en person som er
rod-gronn fargeblind og hadde ikke noe problem
med & skille fargene i prototypen.
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Brakertest av prototype 2

Denre prototypen ble formelt testet av fire
brukere for & se hvordan endringene ble tatt
imot. Vi valgte & teste to nye bonder for & &
friske, objektive inntrykk av prototypen. Disse
drev med blant annet gronnsaker og gris, som
t& av de tidligere brukerne gjorde. Vi testet ogsé
pa en student som ikke var bonde og Flogstad
som hadde testet forrige prototype. | testen ba
vi brukerne utfore oppgaver ferst og svare pé

sporsmal om prototypen etterpd.

Feilkilde
F& personer testet prototype 2, vi tok kontakt
med mange flere, men f& hadde tid til teste den

aktuelle uka. Det kan hende inntrykkene fra

testpersonene ikke er representative for mange.

Vionsket a teste
Om menyen gir enkel navigering
Hvor man gér for & utfore forskjellige typer
gjeremal
Om man skjonner hvilke felter som kan
trykkes pd for G fa vise og skjule ekstra
informasjon
Om det er enkelt & finne frem til ett enkelt
skifte fra oversiktskart
Om informasjonen p& husdyr er tilstrekkelig
og om sorteringsverktoyet gir mening
Om man gaér inn pda “innstillinger” for &
finne profilen sin
Om man gar inn p& “rapport” for & finne
gjodslingsplaner
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Meny-knapp

Den nye meny-knappen hadde tre brukere litt
problemer med & skjenne at var en menyknapp
med en gang. De begynte heller & navigere seg
inn i skiftene eller & trykke pd& listevisning siden
det minnet om en meny-knapp eller burger-
meny. Nar dette ikke tok dem dit de ville tok det
ikke mange sekundene for de provde & trykke
p& meny-knappen i midien nederst. Alle likte
menyknappen bedre enn bunn-navigasjon, men
de s@ nytten av en snarvei. Mulighet for 4 tilpasse
menyen var noen positive til, mens andre ikke ville
siekket det ut. De mente likevel ot default-menyen
burde vzere tilpasset alle bonder.

/ rJ lis
/ \
“/ /——,4 b
~//g 0 g ; g
HOVIN GARD BERG GARD
e ®
NS i
® +
/7 ¥ _
Gjoremal

"Gjeremal” var generelt litt vanskelig @ navigere i,
og det var litt vanskelig & skille mellom hvilke som
var planlagte og hvilke som var utferte. Vi skjonte
at systemet ikke fungerte optimalt, men det var
vanskelig for brukerne & se for seg hvordan det
burde vaert.

Detvar heller ikke tydelig med en gang at man ikke

ma lage et gjeremal som planlagt forst, men kan

sette det som utfort nér det opprettes. De fleste
ville ikke brukt planlagte gjeremal s& mye for det
meste legges til gjennom gjedslingsplanen og de
likevel ma ha en plan for alle skiftene. Dette gjor
de vanligvis p& hosten eller vinteren. En annen
mente at utforte gjoremal ikke var s@ interessante
& se p& annet enn etter sesongen i rapportform.
Bonder er pliktig & dokumentere mange ulike
utferte gjeremal, men det er f& ting en mé
planlegge annet enn gjedsling. For & planlegge
nye gjeremdl i sesongen ser de fleste tilbake p&
tidligere ar med liknende omstendigheter uten &
planlegge gjoremdl.

Nér brukerne ble bedt om & sjekke et gjoremdl
eller lage nye gikk nesten alle inn p& det aktuelle
skiftet i stedet for & &pne “gjeremadl”. S& lenge
man kan styre gjoremal ogsd fra skittene vil ikke

‘«

gjeremal” bli s viktig som tidligere antatt.

Utfylling av nye gjeremal klarte brukerne raskt
og enkelt, men noen mente det likevel tok litt
lang tid. Tekniske problemer med prototypen
gjorde at noen av knappene var gjemt som
gjorde oppgaven litt vanskeligere. Det er mye
som ma fylles ut for & dokumentere sproyting og
& det godkjent i KSL, men brukerne mente at
mer kunne veert fylt inn automatisk, f.eks. GPS-
posisjon som foreslér gérd og skifte. Skjemaet
inneholdt generelt ting brukerne onsket, og de
likte at vaerdata fra Yr ble samlet inn. En lurte p&
hvorfor han métte fylle ut hvor mye tid man hadde
brukt p& gjeremalet, for det var ikke sé& viktig for
brukeren. Noe som var viktigere var df& med hvor
mye vann man sproyter med, ikke bare mengden
av sproytemiddelet, altsd blandingsforholdet
mellom disse. Det at en kan legge til egendefinerte
gjeremal var populaert for det er mange gjoremal
som ikke passer inn i en kategori eller alle driver
med.
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Kart og listevisning

| kartet med flere garder klarte brukemne lett &
navigere seg mellom gérder og skifter, selv om
det ikke var mulig & zoome som egentlig var
meningen. De syntes det var intuitivt G trykke
seg innover mot et spesifikt skifte til man fikk
informasjon om skiftet og da beveget seg ut av
kartet.

Vispurte dem om listevisning av garder og skifter
i stedet for kart-visning, og de var positive til at
dette var mulig, men ville brukt kart mest. En ville
byttet om pd& overskriften i skifte-listen for her
stod vekst forst, men brukeren ville ha skifte forst
siden navnene pd disse er mest kjent. Selv om
man kan ha 30-40 skifter husker man som regel

egennavnet pd et skifte.

Kartlagene i denne versjonen mente flere var
nyttige, en bruker ble positivt overrasket over
at man kunne se rodlistede arter i kartet da det
forekommer p& gérden. Alle fant ganske raskt
kartlag-knappen og skjente hvordan man skulle
legge til og ta vekk forskjellige kartlag. Kartlag-

merkene (pin og felter) var lett synlig for alle.

Knappen for & redigere skifter var litt mer gjemt
for noen av brukerne. To var vant til at penne-
symbolet betydde “redigering”, men de andre
trykket pd kartlag eller et skifte for & redigere der.
Vi fikk ogsa tilbakemelding om at man gjerne tar
meg seg fjordrets info om skifte ndr man endrer

det for neste ér.
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Varsling

| denne prototypen var det lagt inn sm& visuelle
varslinger i forhold til sproyte-gjoremalet som
brukerne opprettet. P& det aktuelle gjoremdlet
var det et varsel i form av en oransje dott som
brukerne lett fant ut betydde at gjoremalet métte
etterfylles ndr man s& virkningen av middelet.
Inne pd husdyr var det et liknende varsel og alle
brukerne fortalte at det betydde at den ene kua
hadde jurbetennelse, selv for de ble spurt om det.

Etter utfylling av sproyte-gjoremélet dukker det
opp et varsel for det aktuelle skiftet som forteller
om sperrefristen, dvs. hvor lang tid det mé& gé for
en kan hoste det som er pé skiftet. Utropstegnet
fungerte like bra, alle fant lett ut hvordan man
trykket seginn for & se hva det betydde. En bruker
stolte ikke p& ot denne fristen var riktig fordi det
kan variere etter hvilken vekst det er snakk om.
Hvis en mé fylle ut denne datoen stér man selv
ansvarlig for at det er riktig. En lurte p& hvordan
det ville sett ut hvis bare halve skiftet er sproytet.
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Husdyr

Nér brukerne ble bedt om & finne en spesifikk
ku fant alle lett husdyr-modulen. De fleste ville
inn p& brunstkalenderen for & finne ut om kua
var brunstig, men da det ikke var lagt inn noe
her gikk de videre inn pé listen over kuer og fant
informasjon om den aktuelle kua. For & finne
alle brunstige kuer fant alle fort ut hvordan man
kunne filtrere ut disse, men noen trykte pd sorter
for filter. Brukerne fant ogsé gjoremdélene for
husdyr fort og det kan veere fordi siden likner pa
siden for skiftene. Bondene som drev med gris
hadde allerede systemer (Ingris fra Animalia) for
& dokumentere dette. De var usikre p&d om det var
noe poeng for Skifteplan & lage sin egen modul
for dette, og mente den da métte vaere bedre enn
tjenestene de bruker nd for at de skal bytte. De
var mer positive til & ha en kobling til Ingris eller

andre tjenester i Skifteplan.
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vaere nyttig hvis arbeidere kunne registrert sine
egne timer og man kunne koble til lover og regler
som arbeidstilsynet kontrollerer. A dokumentere
hvem som har fatt ulik opplering eller har
sertifikater p& utstyr er viktig i forhold til HMS som
ogsd er koblet med KSL. Nér det gjaldt okonomi
hadde bendene regnskapsferer og andre bedrifter
som avleserlag som hjalp til med regnskap, lenn
osv. Dette kunne godt blitt linket til Skifteplan for
& raskere overfore data mellom dem. Regnskap
direkte i appen mente de ble vanskelig. [ forhold til
en lager-modul ville en bruker at den skulle kunne
kobles til datasystemet i lageret og hente ut data
om luftfuktighet, temperatur osv. og varsle ved en
drastisk endring.
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Kesullal

Resultatet av prosjektet er prototype 2.1. Denne [w"'ye’ﬁ/a p’o&%@z

er ganske lik 2, men har noen justeringer
p& baokgrunn av ftilbakemeldinger vi fikk i Egen modul for gjodslingsplan

brukertestene. Nedenfor er en link til prototype 2.1 Egen modul for plantevern

laget i Figma.

Egen modul for kalender
Egen medul for storfe, ikke husdyr
Mer info om skiftene - gjodsling og s&ing/planting
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https://www.figma.com/proto/ryjDDICC
id=275%3A3&viewport=-1452%2C34
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Videre ardeid

P/otof%ee 3

Etter de siste brukertestene fikk vi gjort noen
endringer som resulterte i prototype 2.1, men vi
ville gjerne endret flere ting til neste iterasjon.
Noen av disse tingene gar langt utenfor var MVP,
men er en naturlige fortsettelse av utviklingen
av Skifteplan. Dette inkluderer generering av
rapporter og redigering av skifter. Rapportene
burde genereres automatisk og gi en rask oversikt
til brukerne. | denne sammenheng er det naturlig
a se videre p& hvordan rapportene kan kobles til
andre aktorer som krever dokumentasjon som
genereres i Skifteplan. Redigering av skifter kunne
f.eks. blitt gjort ved & registrere punkter med GPS

p& mobilen. A lage hele prototypen ogsa for pc er

ogsd noe som burde gjores i neste iterasjon.

De storste tingene vi skulle onske vi rakk & endre
i dette prosjektet var gjoremal og gjedslingsplan.
Vi gjorde noen antakelser om hvordan disse
kunne fungere som det viste seg at brukerne ikke
var enige i. Da dette ble oppdaget var det ikke
nok tid igjen av prosjektet til & endre prototypen,
sé dette ble derfor videreutvikling for prototype
3. En annen ting vi kunne seft mer pa er hvordan
skifter endrer seg gjennom ér, og hvordan en kan
finne en naturlig oversikt over hva som har skjedd

pé et gitt areal uavhengig av hvor skiftene er.

Vigjorde oss noen tanker om hvordan “gjoremal”
kunne blitt bedre. Gjoremdlene kunne fordeles
slik at utforte gjoremél forblir som den er, men
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Problemstillingen var “Designe en digital losning
for bendertil bruk i organisering og effektivisering
av egen drift med utgangspunkt i Skifteplan”.
Vi mener & ha kommet opp med et design som
loser dette bedre enn slik Skifteplan er i dag.
Hovedsakelig er dette fordi prototypen er mer
brukervennlig, og dermed er mer effektiv i bruk,
men ogsa fordi den inneholder nye ting som
ikke finnes i Skifteplan mobil i dag. Prototypen
ble laget for "mebil forst”, men utforming for pc
ble ogsd utforsket. Den viste seg & veere enkel &
tilpasse en storre skjerm, som gjor den responsiv.
Prototypen gir oversikt over arealene bonden
dispenerer og redigerbar informasjon om disse.
Man kan ogsd loggfore forskjellige gjoreméil
og bruke disse i rapporter som dokumentasjon
for eksterne aktorer. Dermed motte prosjektet
kravene til var MVP.
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