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Sammanfattning

I denna studie med metodologiskt fokus anvénds begreppet performativ agent
inspirerat av agentisk realism, i en nyldsning av designen av tankeredskapet
“Trumman” och vad den producerar som performativ agent. Metodologin ar
lasning med teori, och data dr *Trumman” och reflexiva minnesanteckningar
baserade pa loggtexter fran det forsknings- och utvecklingsprojekt som designen
av ”Trumman” dr en del av. Exemplet i denna lasning med teori dr tre agentiska
snitt genom storylineprojekt baserade pa fantasyberittelsen Vargbroder med
handlingen forlagd till stenaldern och med ekologiskt tinkande som en
huvudtematik. De performativa agenter som beskrivs genom agentiska snitt
genom tre projekt producerar diffraktiva vagor som kan betyda ”skillnader i sig”
som glod och engagemang i undervisning och larande. Den analytiska fraga som
vagleder forskaren i ldsningen med teori och data dr: Hur kan betydelsen av
tankeredskapet Trummans design beskrivas pd nytt genom performativa agenter i
en diffraktiv ldsning med begrepp fran agentisk realism?

Nyckelord
didaktisk design; tankeredskap; estetiska ingangar; tolkande lasning;
agentisk realism; diffraktiv analys

1. Introduktion

Nya tankesitt kan fa didaktiska projekt att gloda genom den optik som ges
genom nya begrepp. I dag ér till exempel litteracitetshandelse ett begrepp som
inspirerar forskande larare (se t.ex. Bjorklund, 2008; Bjorklund, 2010).
Begreppet har séllskap med en rad andra begrepp knutna till en performativ,
kroppslig vdndning och till det paradigmskifte som i denna artikel
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exemplifieras genom en optik hamtad fran vetenskapsteorin agentisk realism.
Vad betyder det da att ett didaktiskt projekt gloder? Om ett datamaterial
gloder blir ldsaren engagerad, intresserad, nyfiken pa vad som kan utforskas.
Om didaktiken och ett didaktiskt projekt gloder blir studenter och elever
affektivt-kognitivt, sinnligt och kroppsligt berérda i sitt lirande. Jag
introducerar forst nagra begrepp knutna till agentisk realism och férklarar
dem litet senare, i avsnitt 3. I denna artikel anvidnder jag begreppet
performativ agent inspirerad av agentisk realism i en nyldsning av
utformningen av tankeredskapet “Trumman” och vad den producerar som
performativ agent. Jag ldser med teori och mina data dr bide "Trumman” och
mina reflexiva minnes-anteckningar baserade pa mina loggtexter fran det
forsknings- och utvecklingsprojekt som utformningen av "Trumman” dr en
del av. Mina exempel i denna lasning med teori ar tre agentiska snitt genom
olika storylineprojekt baserade pa Vargbrdoder (Paver, 2004). Den analytiska
fraga som vigleder mig i lasningen med teori och data dr: Hur kan betydelsen
av tankeredskapet Trummans utformning beskrivas pd nytt i en diffraktiv
lasning med begrepp fran agentisk realism?

Det dr betydelsen av tankeredskapet "Trumman” som jag undersoker
genom en nyldsning med data frdn storylineprojekt och med teori frin
agentisk realism.

2. Bakgrund

I ett forsknings- och utvecklingsprojekt, som péagick under perioden 2004-
2012 har ett team om fyra personer — Ria Heild-Ylikallio, Hannah Kaihovirta,
Brita Rantala och Anna-Lena @stern - utvecklat estetiska/konstnirliga
ingangar till tolkande ldsning i grundskolan. Ingdngarna var béde estetiska
genom fokus pa bruk av olika sinnen och kroppsliggérande, men ocksa
konstnirliga genom konstnirlirare och bruk av inslag fran olika
konstformers tekniker och material. I finlandssvensk kontext var det
namnéndringen av dmnet modersmadl till modersmal och litteratur 1998, som
ledde till nskan om utveckling av en utvidgad forstaelse for &mnets potential
i skolan. Det var ocksa en onskan hos oss att utveckla modersmal och
litteratur som estetiskt dmne som svar pa Onskemal fran ldrare om en
tyngdpunktsforskjutning fran fokus pa ortografi och sprakriktighet mot
“nagot annat” i &mnet, vilket ocksa visas i boken Svenska med sting! (Ostern,
2001). Projektet hade ddrmed en grund i den finlandssvenska och allt mer
flersprakiga skolans behov av didaktisk fornyelse. De estetiska/konstnarliga
ingangarna bestod av uppgifter fran olika konstformer som skapande
skrivande, visuella uppgifter och dans, drama, film och musik i olika tolkande
uppgifter.
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Jag skriver denna artikel med ett inifranperspektiv som en i
forfattarteamet. Vi 6nskade presentera amnet modersmal och litteratur som
ett livskunskapsimne med ekologiskt tinkande i férgrunden. Var
utgangspunkt var att man med ett utvidgat textbegrepp kan arbeta med
tolkande ldsning fran forskola till vuxen élder. Litteratur for in komplexa,
fiktiva vdrldar i forskolan och klassrummet. Vi ville arbeta dmnes-
overgripande, skapa projekt genom till exempel storyline, och foresla
undersokande uppgifter, som inte hade facitsvar. Projektet hade nedslags-
punkter frimst i svensksprakig lararutbildning och ldrarfortbildning i
Finland, men ockséd i Trondheim genom att jag borjade arbeta vid Norges
teknisk-naturvitenskaplige universitets lararutbildning hosten 2007. Detta
mojliggjorde att de andra i teamet kunde besdka Trondheim och pa olika satt
presentera forsknings- och utvecklingsarbetet ocksa dar. Det ar darfér maijligt
att beskriva detta projekt som ett exempel pa utveckling av modersmals-
didaktik i nordisk kontext. Dessutom fick utvecklingsprojektet ocksd ett
nedslag i ldrarutbildningen vid Morogoro i Tanzania (Ostern & Kalanje,
2012). Vid dmnesléararutbildningen i Trondheim kunde utvecklings-arbetet
fortsdtta fran 2007 som samarbete mellan olika @mnen om estetiska ingangar
till lirande (@stern, 2015; @stern, Dahl, Stremme, Petersen, @stern &
Selander, 2019; Ostern & Stromme, 2014). Som forskningsresultat har
gruppen i Trondheim utformat en mer omfattande beskrivning av vad
“estetisk tilneerming til laering” i princip omfattar:

- 7Estetisk tilneerming til leering

- Kroppslig leering

- Multimodale impulser og materialer, som fungerer performativt

- Ulikhet og friksjon som verdifullt for meningsskaping, laring og
undervisning

- Undersokende, relasjonell og intra-agerende leering

- Deltakende kunstmeter

- Vektlegging av dramaturgi i didaktisk kontekst.” (Qstern et al., 2019,
s. 65).

I projektet i svensksprakig lararutbildning i Finland (och som @nnu lever som
en del av klasslararstudierna och som fortbildning) producerade vi fem
litteraturantologier for elever fran forskola till arskurs 6-7. Dessa
litteraturantologier utgavs pa Soderstroms forlag och senare Schildts och
Soderstroms forlag som serien “Litteraturboken”. Till antologierna
producerade vi fem lararhandledningar som ocksa utgavs. For varje
handledningshifte utformade vi kollaborativt en didaktisk modell, ett
tankeredskap, som kunde vigleda lirare som ville anvdnda handlednings-
hiftets idéer — bade som arbetsredskap i undervisningsplanldggning och som
analysredskap. I den har artikeln ser jag i backspegeln pa ett exempel av den
didaktiska utformning vi skapade kollaborativt. Mitt exempel dr modell 4,
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tankeredskapet “Trumman”. Jag beskriver hur detta tankeredskap fungerade
som vagvisare vid olika projekt med storyline baserade pa Vargbrider. Jag gor
en nyldsning av betydelsen av "Trummans” design genom begrepp fran
agentisk realism (Barad, 2007).

2.1 Vargbroder som utgangspunkt for litterar storyline

Vargbroder ar den forsta fantasyberdttelsen i en serie som forfattaren
Michelle Paver (2004) gett namnet Han som foddes att méta morkret. 1
fantasyberattelsen forflyttas lasaren 6000 ar tillbaka i tiden till stenaldern.
Tolvarige Torak och en vargunge moter ondskan fran en demon i en rasande
bjorns gestalt. Boken handlar om vanskap, svek och dverlevnad i nomadiska
klaner. Boken passar for barn i aldern 7-12 ar. Som underlag for storyline blir
olika klaner och deras livsvillkor viktiga. Det ekologiska perspektivet dr
centralt for klanernas 6verlevnad. Omgivningen dar handlingen utspelar sig
kan tolkas som en nordlig miljo med hav, skogar, fjill, glacidrer och laviner.

Storyline som pedagogik har en tematisk ram, ett tema som é&r
angeldget och som undersoks genom storylinen. Deltagarna skapar fiktiva
karaktidrer och en fiktiv védrld. Den pedagogiska dokumentation som
produceras visas som en storylinevdgg. Det utforskande, undersokande
arbetet véagleds av nyckelfragor. En nyckelfraga ar 6ppen med olika méjliga
svar (Bell, Harkness & White, 2007; S-Team Delivery, 2012; Ostern & QOstern,
2016).

2.1.1 Ett ekologiskt perspektiv

Pa grund av larmrapporter om klimatférandringar som troligen &r
fororsakade av minniskan har ekologiska fragestillningar blivit allt mer
angeldgna att undersoka. Virri (2018) foreslar i boken Kasvatus ekokriisin
aikakaudella [Fostran i den ekologiska krisens tidevarv] en ekologisk
vandning i utbildning mot mera djup i det dagliga livet. I texten framgar att
om alla levde som vastvirlden skulle det behovas 3,6 planeter. I internationell
kontext har FN rapporterat att klimatférandring dr vér tids kritiska tema:

Climate Change is the defining issue of our time and we are at a
defining moment. From shifting weather patterns that threaten food
production, to rising sea levels that increase the risk of catastrophic
flooding, the impacts of climate change are global in scope and
unprecedented in scale. Without drastic action today, adapting to these
impacts in the future will be more difficult and costly. (United Nations,
2018)

Det ekologiska tinkandet syns i utformningen av Trummans” membran
som en kiasm, ett Oppet X, i mitten av trumman. Begreppet kiasm myntades
av Merleau-Ponty (1968) for att beskriva det oundvikligen samtidiga i att réra
vid och bli berord. I "var” kiasmfigur star det "mer-mindre” och “mindre-

310 Svenska och litteratur med didaktisk inriktning - festskrift till Ria Heild-Ylikallio



Genom texter och virldar

mer”. Detta omfattar det ekologiska tdnkandet i uppgifterna: om vi ska ha
mer fir nagon annan mindre, men om vi néjer oss med mindre kan nagon
annan fa mer av det nédvindiga for 6verlevnad. I Vargbroder ér just detta,
hur tillgdngar och omraden fordelas mellan olika klaner, ett aterkommande
tema.

2.2 Utformning av tankeredskapet (modellen) "Trumman”

Till Litteraturboken 4, Trolltrumman, (Qstern, Heild-Ylikallio, Kaihovirta-
Rosvik & Rantala, 2010a) skrev vi kollaborativt en ldrarhandledning, Tusen
trollformler (Ostern, Heild-Ylikallio, Kaihovirta-Rosvik & Rantala, 2010b).
For handledningen skapade vi modellen "Trumman” som ett tankeredskap
tor lararens planlaggning och analys av undervisningsférlopp. Modellen visas
i figur 1. Den konstndrliga utformningen av vart gemensamma tédnkande
konkretiserades av konstnérldrare Hannah som en trumma med den tidigare
nimnda kiasmen mitt pd membranen. Omkring placerade vi centrala
begrepp som rytm, relation, retorik och centrala verb som férandras,
forvandlas, finnas till. Dessa begrepp konkretiserades i olika uppgifter i
lararhandledningen. Runt kanterna av trumskinnet finns flera begrepp som
visar forslag pa hur man kan arbeta med en tematik: lyssnande, relationell
estetik, multimodalt uttryck, digital kompetens, kroppsligt lirande,
sprakliggorande, gestaltning och ekologiskt tainkande.

Figur 1. Tankeredskapet, modellen "Trumman” (@stern, Heild-Ylikallio, Kaihovirta-
Rosvik & Rantala, 2010b, s. 19).
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I modellen ndmns relationell estetik (Bourriaud, 2002) som ett forslag till
interaktivitet med betoning av det sociala i elevers och ldrares gemensamma
utforskande. P4 sjilva membranen finns relation som ett centralt begrepp.
Modellen skapades for ett decennium sedan genom ett intensivt kollaborativt,
didaktiskt utformningsarbete. Hannah har skrivit en kommentar till sin
konstnirliga utformning av modellen:

The artist’s line

I have been listening very carefully to your stories, and the line has equal
importance for me as the words, because of their importance for the
design. How strongly I push with the pen, broader, thinner, with the
transformations of the line I try to manage the experiences. When I move
around over the paper all concepts are there. I try to make the line
vibrate, in order to make the concepts vibrate from life. (Artist and
researcher Hannah) (@Ostern & Kaihovirta, 2019, s. 104f, min
kursivering)

I vart forsknings- och utvecklingsprojekt var fokus pa tolkande ldsning. I
denna artikel gor jag en diffraktiv (ny) ldsning av "Trummans” utformning
och av vad den genererade i storylineprojekt, med hjélp av begrepp och
tankegods fran agentisk realism. Jag forflyttar mig som forskare fran det
sociokulturella perspektiv som var dominerande i arbetet med utformningen
av Trumman” och tar pa mig andra glaségon genom begrepp fran agentisk
realism for att kunna se nagot annat, eller i varje fall mer nyanserat kunna
artikulera de skillnader i monster i lairande som blir synliga genom det socio-
materiella perspektivet som positionen mojliggor.

3. Teoretisk referensram - agentisk realism

Den teoretiska referensramen omfattar tinkande inspirerat av agentisk
realism som kvantfysikern Barad (2007) har utformat. I Norden har till
exempel Lenz Taguchi (2012) tillimpat detta tinkande i sin forskning.
Hérnést presenterar jag kort nigra begrepp som dr av betydelse for den
lasning med teori som jag gor i artikeln, ndmligen performativ agent,
materialitet, intra-aktion, affekt och handelse.

Agentisk realism (Barad, 2007) dr en vetenskapsteori som placeras
inom posthumanistiska, socio-materiella teorier om hur vi existerar i virlden
och hur vi far kunskap om denna vérld. Agentisk realism kallas en onto-
epistemologi, darfor att manniskans varande och blivande i varlden enligt
denna positioneringen inte skiljs frdn hur ménniskan far kunskap om
varlden. "Post” i posthumanism syftar pa att ocksa det materiella ges agens
genom att minskliga och mer dén manskliga aktorer ses som varande i relation
omsesidigt. Det materiella, omgivning, natur, kultur, olika system och
manniska — allt ses som sammanflitat, i relation. Denna relation kallar Barad
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intra-aktiv for att peka pa en 6msesidighet i paverkan, och pa att vi aldrig har
varit Aatskilda frdn materialitet, utan beroende och i relation. Vi
samkonstituerar varandra och situationen, inklusive materialiteten. Enligt
denna position dr det alltsa inte separata, manskliga aktorer som interagerar
med passiv materialitet. En mansklig aktor ar en performativ agent i intra-
aktion med andra performativa agenter som affekt, kropp, kinslor, tankar,
materiella férhallanden samt andra minskliga och icke-ménskliga aktorer.
En performativ agent blir en performativ agent genom att den producerar
nagot, som kunskap i nagon betydelse. Affekt ges avgorande betydelse for
forskning, undervisning och lirande. Affekt beskriver enligt Asberg,
Hultman och Lee (2012) ”[...] den forkroppsligade upplevelsen, och det
torkroppsligade uttrycket, av kdnslor och sinnesstimningar innan det
egentligen satts ord pd dem.” (s. 201) Materialitet, tid och rum kan vara
performativa agenter som producerar kunskap i samhandling. Kunskaps-
produktion blir en process i stiandig tillblivelse, liksom manniskans ldrande
ocksa dr i tillblivelse.

Detta synsitt far konsekvenser foér undervisning, ldrande och
forskning. Ett relevant exempel dr synen pa litteracitet som hdndelse. Nar
man ser pa litteracitet som héndelse betyder det att det som sker ar i rorelse,
det dr nagot som dr i tillblivelse. Det samarbete som ingar i utformningen av
“Trumman” och de uppgifter som skapas i storyline utgaende fran
Vargbroder ses i denna nyldsning som hindelser, féranderliga och icke-
repetitiva sa snart en grupp arbetar med dem. Detta far metodologiska
konsekvenser som att man inte stravar efter att kategorisera. Analysen blir
experimenterande. Burnett och Merchant (2018, s. 8) utvidgar grianserna for
en hindelse pa olika séitt genom att rora sig fran sociokulturella relationer till
socio-materiella, da de fokuserar pa det som ar emellan snarare én pa det
situerade. I avsnitt 4 fokuserar jag pa de metodologiska konsekvenserna av
agentisk realism som position och vad det innebir att lasa diffraktivt med
teori och data.

4, Metodologi - diffraktiv lasning av agentiska snitt med teori
och data

Barad (2007) har utvecklat begreppet diffraktion och diffraktiv analys for att
beskriva skillnad, skillnad i sig (utan att jamfora). Darfor ar forskaren i en
diffraktiv analys inte frimst upptagen av att reflektera detsamma som en
spegel, utan att leta efter skillnader och nyanser av betydelse. Barad anviander
begreppet diffraktion, som i kvantfysik omfattar ett optiskt fenomen gillande
ljusets brytning, eller vagrorelsers brytning nédr vagor stoter pa motstand som
till exempel en trang passage eller en klippa. Vigmonstret dndras genom
brytningen, men i de nya mdonstren syns spar av den gamla vagrorelsen.
Eftersom forskaren med en agentisk realism som position dr intresserad av
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héndelser som inte &r statiska utan i rorelse, maste en hiandelse "frysas” for att
man ska kunna studera den och observera skillnader i monster. Detta kallas
att snitta genom materialet, att gora ett agentiskt snitt. Nar jag i denna
diffraktiva lasning med teori och data gor tre agentiska snitt genom
storylineprojekten sa fryser jag hdndelser som var under utveckling, i rorelse,
for att kunna genomfora analysen och identifiera performativa agenter. Jag
vet att ndr jag i ndsta omgang ser pa handelserna har de férandrats och nya
monster kan beskrivas. Lenz Taguchi (2012, s. 57) skriver att om
kunskapande forstas som materiella praktiker av intra-aktion, sa forflyttas
tokus till skillnaderna i sig, och till de performativa agenter som blir
annorlunda sig sjilva i det lirande motet de ingar i.

4.1 Om att som performativ forskare lasa med teori och data

Nir jag som forskare gor en diffraktiv analys ldser jag en text genom nagot
annat, till exempel i denna artikel genom de begrepp som jag anvént fran
tankande i agentisk realism med performativ agent och intra-aktion som de
centrala. Jag forsoker gora begreppen produktiva genom lasning med teori
och data (Kuby, 2014). Jag provar i denna artikel att kombinera tva tankesatt
for att genom dessa forsta ett nytt ssmmanhang.

Hultman och Lenz Taguchi (2010) skriver: "When reading
diffractively, seeing with data, we look for events of activities and encounters,
evoking transformation and change in the performative agents involved.” (s.
535) Forskaren ér en del av de hdandelser som utgor data, och ocksa forskaren
ar en performativ agent genom att ldsa med teori och data ”[...] where her/his
bodymind perceptions move like a wave flowing in-between different
qualities [...]” (Hultman & Lenz Taguchi, 2010, s. 537). En performativ
forskare inser att affekt (Massumi, 2015), som den kansla som fornims men
dnnu dr oartikulerad, har stor betydelse for forskning, undervisning och
larande.

Gergen och Gergen (2018) skriver att en performativt orienterad
forskare inte dr en distanserad forskare, utan forskarens vérderingar &r
tydliga. En performativ forskare fragar vad forskningen kan bidra med
konstruktivt. Vad ar det som kan fordndras till exempel i utbildningens
didaktiska tdnkande, i utbildningens praktik? En performativ forskare ar
upptagen av textlig uttrycksfullhet, och viljer girna forskningsteman och
genererar forskningsmaterial som metaforiskt sett gloder. I foljande avsnitt
beskriver jag nagra glimtar som agentiska snitt genom storylineprojekt
omkring tematiken i Vargbroder. Artikelformatets begrinsning gor att
snitten ur datamaterialet blir smé glimtar in i projekten.
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5. Diffraktiv analys - agentiska snitt och performativa agenter

Analysen inleds med tre agentiska snitt genom olika storylineprojekt
utgdende fran Vargbroder. Samtidigt som dessa projekt genomférdes
arbetade vi med att utveckla formgivningen av “Trumman”. Darfor
dterkommer jag till "Trumman” som designprocess efter den diffraktiva
analysen av snitten fran storylineprojekten for att avslutningsvis gora en
diffraktiv analys eller mojlig nyldsning av designprocessen i férbindelse med
tankeredskapet "Trumman”. Deltagargrupperna i storylineprojekten jag
behandlar ar (1) Hannahs och Britas arskurs 5 i Vasa, (2) lararutbildare i
Trondheim och (3) elever i drskurs 6 och i arskurs 9 i Trondheim.

Jag gor en diffraktiv analys (Barad, 2007; Burnett & Merchant, 2018;
Lenz Taguchi, 2010) av exempel fran materialet. Jag snittar genom materialet
genom att beskriva moment fran projekten med fokus pa vem och vad som
blir performativa agenter i arbetet med storyline utgdende fran Vargbroder
och ett fokus pa ekologisk livsstil. De performativa agenterna producerar
kunskap. De agentiska snitten bygger pa mina loggtexter under de olika
projektperioderna, sammanskrivna som minnesanteckningar.

5.1 Agentiskt snitt 1

Brita (klasslirare) och Hannah (konstndr och forskare) genomfor hosten
2008 ett storylineprojekt vid Britas skola i Vasa. De provar ut
klantematiken i Vargbroder genom att ha ett storylineprojekt dir de
med eleverna skapar klanidentiteter pa olika sdtt, bland annat genom
att eleverna dndrar sina namn till stendldersnamn genom att svinga pd
ordningsfoljden pa bokstdver i riktiga fornamn; sa blir t.ex. Isak Asik.
De tvd klanerna far namnen Havsornsklanen och Vargklanen. Eleverna
undersoker vad klanerna behéver for att overleva under stendldern.
Klassrummet flyttas i ett skede ut i nérheten av skolan. Ddr skapar
eleverna boplatser for tvd klaner: Havsornsklanen vid stranden och
Vargklanen i skogen intill. Eleverna fotograferar beridttelser de skapat
ute. Boplatserna dr fotograferade av elever i figur 2. Erfarenheterna fran
detta projekt blev transformerade till text i “Tusen trollformler”.

5.1.1 Diffraktiv analys av agentiskt snitt 1

De performativa agenterna jag ser tydliga spar av i detta agentiska snittet ar
lararteamet och materialiteten i naturen i det utvidgade klassrummet i intra-
aktion med elevernas skapande. Att Brita kunde ha Hannah som konstnér och
forskare med i genomforandet, och att deras tdta intra-aktion fungerade som
performativ agent bidrog till det estetiska tinkandet i projektet och till rikligt
med mojligheter att anvanda fantasi for att leva sig in i hur méanniskor levde
tor 6000 ar sedan. Britas engagemang i hallbar utveckling kunde integreras i
detta storylineprojekt. I férbindelse med att jag forsikrade mig om ritt att
anvinda bilderna i figur 2 svarade Brita i e-postkommunikation (11.1.2019):
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Tva klaner mots.

Vargklanen Havsoérnsklanen

Figur 2. Elever i drskurs 5 i Vasa har byggt boplatser for sina klaner.

Jag tinker att det dr hdrligt att projektet lever vidare ocksd akademiskt.
For mig dr det ett minne jag mdnar varmt om for vi var alla, smd och
stora, sd intensivt tillsammans med och upplevde. Att sedan fa fortsdtta
att utveckla storylinen i var arbetsgrupp gav nya dimensioner.

Brita och Hannah som performativa forskande ldrare var de i forfattarteamet
som provade ut uppgifter i praktiken for alla lararhandledningar, och pa det
sattet kvalitetssikrade de olika forslagen till uppgifter i lararhandledningarna.

Materialiteten i naturen som performativ agent mojliggor rikligt med
sinnesintryck och mojlighet att bygga boplatser for de tva klanerna av
befintliga naturresurser. Uterummet med boplatser f6r klanerna stoder ocksa
en resa i tid i fantasin till stenalderns livsvarld och vérderingar. Larandet har
mojlighet att vara sinnligt, kroppsligt, skapande och upplevelserikt. Britas e-
postkommunikation bekraftar hur processen ocksa som minne har varit
affektivt djuplarande: ”[...] vi var alla sma och stora, sa intensivt tillsammans
med och upplevde”. Man kan tentativt siga att de blev annorlunda sig sjdlva
genom och i projektet. Det performativa agenter bidrog med av skillnad
gjorde att lirandet blev en helhet som kunde ha potential for existentiellt
djup. Djup i undervisning och ldrande dr en tematik som aktualiserades i ett
forsknings- och utvecklingsprojekt genomfort i Trondheim nagra ar senare
(Ostern et al., 2019).

5.2 Agentiskt snitt 2

Trettiofem lirarutbildare for norsk ungdomsskole och videregdende
skole i Trondheim deltar i januari 2009 i en tre timmars workshop om
storyline, som jag ledde. Vi anvinder "Vargbroder” som inging och
uppgiften vid denna workshop dr att skapa klanidentitet. Jag ldser den
dramatiska borjan pa "Vargbroder”. Fem klangrupper arbetar med att
laga klantatuering i ansiktet (med tape i olika firg). Varje klanmedlem
ger sig ett fiktivt namn baserat pad att svinga om bokstdver i ett av
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fornamnen. Gruppen producerar klansmycken av tunna snéren som
flitas; de skapar klanhdlsning och klanritual, baserade pd diskussioner
om klanens styrkor och virderingar. Klanritualen dr en rorelseserie som
avslutas med klanhdlsningen; de olika grupperna visar for varandra. I
denna performativa del samarbetar lirarutbildarna energifyllt och
generdst med varandra. Till slut producerar grupperna vid ett klanmdte
regler for klanerna. I metareflektionen efter diskuteras storyline-
pedagogikens mojligheter och utmaningar i drskurs 8-10 och gymnasiet.
Som resultat av denna skolning skapar gruppen naturvetenskapliga
dmnen en storylinedag for blivande lirare med temat “Karolinerna pd
fastningen”. Sprakgruppen och samhdlls-vetenskapliga gruppen skapar
en storyline for blivande lirare: "Rambergs Bed and Breakfast” med
fokus pad interkulturella moten, och konst- och firdighetsimnena
genomfor en del av en storyline om ekologisk livsstil med utgangspunkt
i "Vargbroder” med lirarstuderande i arbete med besékande elever fran
drskurs nio fran en ungdomsskole i Trondheim. Lérarutbildaren i konst
och hantverk tar i introduktionen rollen som schaman med pilsjacka,
over naken overkropp och han svingar en vinare konstruerad som ett
norskt stendldersinstrument, en brummer, som inledning till dagen.
Eleverna fran den gistande ungdomsskolan producerar en stor
viggmdlning med ett dramatiskt motiv frdn inledningen till
“Vargbroder”. Senare fortsitter de arbetet med denna storyline vid sin
egen skola i samarbete med ett ldrarteam och med ldrarstuderande i
praktik vid skolan. De skapar till exempel en scen som visar en
klangrupp vars omrdde har blivit 6versvimmat och de mdste paddia till
ett annat omrdde och be en annan klan om att fd vara ddr. De skapar
trasnitt med visuella tecken som markerar att hdr finns det vatten man
kan dricka. De producerar ocksd videofilmer i utemiljé vid en dlv, en
film med tidshopp fran stendlderns fruktan for sjukdom till
svaltkatastrof i vdr egen tid. (Minnesanteckning 15.12. 2018, baserad pd

logg).
5.2.1 Diffraktiv analys av agentiskt snitt 2

Jag har snittat i materialet genom en kedja av hdndelser som foljde efter
varandra, frdn en lararutbildarfortbildning, till tre storylineprojekt som del av
studerandes amnesdidaktiska studier (se @stern, Sandvik & Stremme, 2012)
och till lararstuderandes praktik vid en norsk ungdomsskola (arskurs 8-10)
med fortsittning pa storylineprojekt utgdende fran Vargbroder.

De performativa agenter jag lyfter fram i denna analys dr den energi
och den intra-aktion som producerade nya idéer och sa starkt engagemang
att energin fran den forsta hindelsen (lararutbildarfortbildningen) kunde
transformeras till tre projekt med ldrarstuderande och vidare till ett
praktikprojekt. Ocksa i denna kedja av hdndelser édr intra-aktion med
materialitet och sinnesupplevelser av betydelse i form av den historiska
byggnaden Fastningen som arena for Karolinerna, ett kallaraktigt
undervisningsrum som frukostrum i Rambergs Bed and Breakfast, samt en
alvstrand for videofilmande niondeklassare i storyline baserad pa Vargbroder.
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De olika rummen skapar en skillnad i larandet. Materialiteten i vinaren, ljudet
av den, kroppsligheten hos lararen i roll som schaman som svingar den i
oppningssekvensen dr exempel pd intra-aktion mellan ménsklig och icke
mansklig agens, som producerar den stimning som kan 6ppna for djup i
larande (Tochon, 2010; @stern et al., 2019). I figur 3 visas en skiss av en vinare
lik den norska Brummaren fran Tuv (Brummare, 2019). Dessa hiandelser
visar samhandlingar ddr olika (elev)grupper och ldrare intra-agerar med
performativa agenter som aktiveras genom samhandling.

Den skillnad i lirande som produceras kan knytas till helhets-
erfarenheter som dr sammanfliatade och som enligt Tochon (2010) dr en
forutsittning for existentiellt djup i larande.

I det tredje agentiska snittet snittar jag med fokus pa konstniren
Hannahs bidrag.

Figur 3. Skiss av ett norskt stenaldersinstrument, Brummeren fran Tuv (Brummer,
2019).

5.3 Agentiskt snitt 3

Genom upprepade besok i Trondheim av Hannah som konstndr, i
samarbete med lokala ldrare, kunde den konstndrliga bearbetningen av
storylinetematik i "Vargbroder” forstirkas pa mdnga olika sdtt: genom
arbete med monokrom (blatt/vitt) kollektiv mdlning (se figur 4) av
vatten, genom kollektivt collage av is vitt i vitt med hjilp av
sonderrivet/destruerat kopieringspapper (drskurs 9). Materialcollaget
vitt i vitt fungerade inte sd bra, eller fick for lite tid, och blev bortslingt.
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@quarelle storyline

Figur 4. Som dokumentation fran den kollektiva elevmalningen i blatt
producerades en elevpirm @quarelle storyline. (Foto: Anna-Lena @stern)

Ndgra dagar med Hannah och elever i drskurs sex i en barnskola i
Trondheim ledde till en dokumentation som blev en utstillning.
Eleverna skapade prototyper av stendldersverktyg och instrument och
mdlade motsatta kinslor som finns i Vargbroder. Genom bruk av
overhead for att forstora elevernas teckningar av viktiga personer i

Vargbroder kunde figurer i naturlig storlek mdlas och klippas ut for
storylineviggen.

Figur 5. Utsnitt frn storylinevigg med dokumentation fran storylineprojekt med
utgangspunkt i Vargbroder. (Foto: Anna-Lena Ostern)
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Detta blev en utstillning (figur 5) ddr eleverna i drskurs 6 vid skolan
guidade grupper av fordldrar och andra vuxna genom dokumentationen
av storylineprojektet. Eleverna i drskurs 6 skapade ocksd klanregler for
stendldern och i avslutningsfasen skapade de regler for klanen
mdnskligheten i vdr tid. Reglerna utformas baserade pd sinnlig,
kroppslig och affektiv kunskapsproduktion i storylineprojektet. Tvd
elevgruppers forslag visas i tabell 1.

Tabell 1. Klanregler for stenalder och for var tid (producerade av elever i arskurs 6,
min verséttning fran norska).

Klanregler for stenaldern Klanregler for var tid for klanen
minskligheten

Bidra efter formaga; fa enligt behov. Alla maste bidra till hallbar anvindning

Bringa inte skam 6ver klanen! av jordens resurser.
GOr mot andra det du vill de ska gora
mot dig.
Inga granser.

All mat maste delas réttvist. Dela pa resurserna.

En for alla och alla for en. Dialog framfor konflikt.

Skydda klanens omrade i skogen. Skydda klanomradet Tellus.

Hallbarhet och rdttvisa lyfts fram i elevernas forslag. Klangruppen som
kom paddlande for att soka ny boplats ndir deras eget omrdde lagts under
vatten dr exempel ddr intra-aktion med den underliggande, ekologiska
tematiken stiger fram. (Minnesanteckning baserad pd logg 1.12.2018).

5.3.1 Diffraktiv analys av agentiskt snitt 3

Den performativa agent jag identifierar som en kraftfull agent i snittet genom
storylineprojekten i Trondheim &r konstndrlig kompetens forkroppsligad
genom konstndren Hannah. Kompetensen producerar intresse och
engagemang hos eleverna. Den bidrar ocksa till ett konstnarligt lirande hos
eleverna. Betydelsen visas i att elever i arskurs nio intra-agerar med
konstnéren, med varandra och med det stora, vita rullpappret och blatt-vitt-
fargerna i den monokroma maélningen, men ocksd i att de kastar vitt-i-vitt-
collaget som ganska misslyckat (mojligen ett uttryck for en starkare estetisk
medvetenhet hos eleverna én tidigare?). Det konstnarliga larandet visas ocksa
i stoltheten eleverna i arskurs sex visar som guider for sina familjer genom
utstdllningen med storylinevaggen (figur 5). I figur 5 visar ett utsnitt av
storylinevagger, Is centrala karaktédrer i berdttelsen, dels landskapet som
héndelserna utspclas i, och nere i hogra hornet syns ett exempel pa motsatta
kanslor i Vargbréder. Detta konstnérliga larande utgor en skillnad och nagot
som eleverna kan ta med sig som en erfarenhet. Medan de intra-agerar finns
ytterligare en performativ agent som producerar kunskap, ndmligen
fantasyberattelsens tematik kring hallbar utveckling som affektrik och
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engagerande. I malningar av motsatta kinslor i Vargbroder bearbetas dessa
affekter till ett medvetet, men ganska abstrakt uttryck. Denna performativa
agent har potential att stirka eleverna i deras engagemang for hallbar
utveckling.

5.4 Sammanfattning av diffraktiv analys av tre agentiska snitt

Jag har i analysen gjort tre agentiska snitt som gett glimtar av hur den
didaktiska utformning som “Trumman” foreslar har bidragit till olika
storylineprojekt baserade pa tematiker i Vargbrdoder. Jag har gjort en
nyldsning med teori och data och har identifierat f6ljande performativa
agenter som exempel: lirarteam som intra-agerar, materialitet i naturen,
intra-aktion i elevers skapande (agentiskt snitt 1); energi, intra-aktion,
materialitet (agentiskt snitt 2); konstnarlig kompetens, tematik i Vargbrider,
i synnerhet hallbar utveckling (agentiskt snitt 3).

Den skillnad dessa performativa agenter producerade kan
sammanfattas som monster i helhet i larande som har potential att skapa
existentiellt djup och medvetenhet om hallbar utveckling, samt vara en
skillnad i den ldrandes forstaelse i férhéllande till tidigare forstaelse. Bade
elever och ldrare, inklusive forfattarteamet kan bli "annorlunda sig sjalva”
genom projekten. Analysen visar ocksa hur projekttematiken engagerar och
far datamaterialet att gloda genom de performativa undersékningarna av
deltagarnas arbete med tematiken.

6. Den kollaborativa designprocessen knuten till utformningen
av "Trumman”

Genom den diffraktiva analysen har jag kunnat komma en metaniva i
didaktiskt tinkande pé spéret, med nya tankar om tinkandet presenterade i
“Trummans” design. I det avslutande avsnitt 6 ser jag pa designprocessen
knuten till tankeredskapet "Trumman” med de nya begrepp positionen
agentisk realism ger. Jag har tidigare i artikeln ndmnt hur vi som forskande
larare har arbetat fram material till lararhandledningar och modeller genom
kollaboration, och genom att prova ut performativt, dvs. handlande i
praktiken med elever, studerande, lararutbildare och kursdeltagare i Finland
och Norge.

Som team har vi arbetat affektivt-kognitivt med utmaningar knutna till
nytinkande om hur arbete med estetiska och konstnérliga ingangar kan vara
ett bidrag till att vitalisera undervisning i skola och utbildning. Vi har gjort
etiska avvagningar pa olika nivaer utgdende fran tankar om hur vi kan bidra
till nagot konstruktivt. En performativ agent av grundlaggande betydelse for
vart explorativa arbete med tolkande ldsning av fiktionstext ar viljan att bidra
till att starka den svensksprakiga kulturen och skolan i Finland. Dérfor har vi
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lagt in var samlade erfarenhet och kompetens bade som ldrare, konstnarer
och forskare. Vi har pé olika sdtt varit modiga genom att vandra pa stigar som
dnnu inte da vid ingangen till det 21 drhundradet var upptrampade. Vi har
onskat att bidra med nagot som betyder en skillnad, ndgot som fordndrar
forstielsen bidde hos oss som forskar och hos de som ar vara elever,
studerande och kollegor.

Tankeredskapet "Trumman” med begreppen pa membranen har varit
starka performativa agenter i de projekt jag har beskrivit. Nar jag med
bakgrund i den diffraktiva analysen jag har gjort ocksa ser pa "Trumman”
med en diffraktiv analysblick, ser jag att det kollaborativa som &r sa starkt i
designprocessen kan kallas intra-aktion. Gloden, entusiasmen vi har arbetat
med kan kallas affektiv-kognitiv. Estetiska ingdngar kunde stirkas annu mera
om vi inser att en lirare behover vara bade lirare, konstnir och forskare i sitt
arbete med undervisning och ldrande. Konstndrlig kompetens har en
sprangkraft i didaktiskt utvecklingsarbete som, nir den kombineras med etisk
medvetenhet, kan skapa djup i larande om, som i exemplet i denna artikel,
hallbar utveckling.

6.1 Konklusion

Tankeredskapet "Trumman” har skapat diffraktiva vagor, skillnader som
betyder en skillnad for elevers och studerandes larande - fran fokus pa det
sociokulturella till det sociomateriella, fran fokus pé en social semiotik till en
materiell semiotik, och ocksa fran ett avgrinsat socialkonstruktionistiskt till
ett postkonstruktionistiskt tinkande genom den performativa ansatsen i
studier av hdndelser. Om vi i dag skulle utarbeta en version tvd av
“Trumman” med en starkare metablick pa vad modellen kan producera som
performativ agent, ville jag foresld foljande begrepp pa trumskinns-
membranen i mitten: performativ ansats, etik, litteracitet som héndelse och
affekt. De ursprungliga begreppen ligger fortfarande dir, men som
bakgrundsvagor medan de nya begreppen utgor nya diffraktioner som skapar
skillnad.

Begreppen i kanterna av trumskinnet kunde pé liknande sdtt forskjutas
som bakgrundsviagor och nya diffraktiva vagor skapas av begrepp som
betydelsefulla 6gonblick, experimentering, digital iscenséttning, konstnarlig
kompetens, rorlighet, kroppslighet, kollaboration, relation, materialitet, nya
fragor och glod.

Livets puls hors i litteraturen och i projektet har vi 6nskat skapa larande
hindelser dér livets hjirtslag kan fornimmas som en grundldggande puls.
Mod och sdrbarhet som performativ agent i konstnirlig undervisning
kombinerad med mod hos de elever och studerande vi moéter kan lyfta fram
viktiga fragor om hur vi kan leva i fred pa var planet genom ekologiskt
tankande som visar att all materialitet har betydelse och agens, bade ménsklig
och mer dn ménsklig i natur och kultur.
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Tack

Tack till forfattarteamet Ria Heila-Ylikallio, Hannah Kaihovirta och Brita
Rantala som varit modiga, kreativa och envist fort fram tron pa att estetiska
och konstnérliga ingangar till lirande, undervisning och forskning betyder en
skillnad och skapar mening for elever, studenter och ldrare.
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