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Prototype 1: 

Legg til ny spiller.  

 

Første funksjonelle utgave av “legg til spiller”-siden. Siden er oversiktlig og fungerer, 

men denne utgaven hadde kun mulighet til å legge inn en lenke og feltene posisjon, 

tidligere klubb og forrige klubb hadde ingen mulighet til å ta inn nye verdier. Fargen på 

knappen var grønn for å være tydelig. 
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Prototype 2: 

Legg til ny bruker.  

  

 

“Legg til bruker”-siden med den gamle grønne knappen.  
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Prototype 3: 

Favorittsiden. 

 

Den første utgaven av favorittsiden viste alle spillerobjekter med bilder som lenket til 

spillerprofiler. Siden var funksjonell og viste informasjon godt. 
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Prototype 4: 

Kategorisiden.  

 

Lik nåværende utgave og gjør samme funksjon. Denne utgaven hadde liten til ingen 

styling. 
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Prototype 5: 

Spillerlisten. 

 

Denne siden tok oppdatert informasjon fra databasen på samme vis som den endelige 

utgaven av siden. Siden hadde en funksjon som bruktes til å sortere informasjon ved 

trykking på kolonnenavn. Denne utgaven hadde ingen ekstra søkefunksjon, ingen styling, 

alle elementer i listen ble lagt på samme side og siden viste mer informasjon enn det 

oppdragsgiver ønsket at skulle være synlig.  
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Prototype 6: 

Konsepttegning for startside. 

 

Første konsepttegning av startsiden til applikasjonen. Siden skulle ha en login/logut-

knapp, vise alle favoritter øverst på siden, ha en liste over alle spillere og en knapp for 

manøvrering til en “Ny spiller”-side. Fargekoden var også en del annerledes, og har blitt 

endret etter anbefaling fra oppdragsgiver som ville ha en applikasjon som var mer lik 

AaFKs egen nettside.  
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Prototype 7: 

Konsepttegning for startside med fargekode. 

 

 
På denne konsepttegningen tok vi også med en fargekode for å kunne skille mellom 

spillere som var av stor eller liten interesse.  
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Prototype 8:  

Første konsept for databasestruktur.   

 

 

Denne modellen ble satt opp for planlegging av den aller første databasestrukturen. 

Denne strukturen er grunnlaget for strukturen i det endelige produktet og holder på mye 

av den samme informasjonen.  

 

 


