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Masteroppgaven narmer seg slutten, men det

kanskje viktigste gjenstar, nemlig det 4 samle
o (& (®F C

sammen alle de lose tridene til et helhetlig

konsept. Her presenterer jeg hvordan jeg har

valgt fokusomride og en rekke deler av det

endelige konseptet.

Fokusomradet  jeg  har  wvalgt er
J < &
informasjonsinnhenting og héindtering i
C @ (@
anlegget, og det endelige resultatet skal bli et
system for dette 5-10 ar fram i tid. Hvilken
informasjon skal hentes inn, hvor skal den
presenteres og for hvem? Hvordan serge for

at dette blir et nyttig verktoy og ikke bare en
unyttig distraksjon?




Med enkelte unntak har det vart sveert
lite nybygging av anlegg innen landbasert
produksjon av settefisk siden slutten av
80-tallet. Marine Harvest sitt anlegg i
Slordalen er dermed en god representant
for gjennomsnittsanlegget. Det er oppusset,
utbedret og veldrevet, men bzrer samtidig
preg av at bygningsmasse og funksjoner er lagt
til etter behov. Mange hverdagsoperasjoner
blir unedvendig tungvinte og mye tid gar med
til uinteressante oppgaver noe som kan ga
utover de ansattes arbeidsglede og fremtidig
rekruttering av kompetanse.

Etter besgket laget jeg meg en bildecollage
hvor jeg provde & systematisere mine intrykk
og begynne a se mulige veier videre.

EKSKURSJON







Et forsek pi 4 skafte en oversikt over fiskens
ferd gjennom settefiskanlegget og de ulike
utfordringeneknyttettilproduksjonsprosessen,
med fokus pd omradene:

flytte pa fisken

informasjon og kommunikasjon
hygiene

diverse




Pi bakgrunn av besgket i Slerdalen og det
jeg har funnet i litteraturen har jeg dannet
meg noen tanker hvilke kvalifikasjoner og
egenskaper som er og vil vaere gnskelige hos
ansatte pa settefiskanleggene, og ut ifra dette
laget jeg personas for bruk til inspirasjon og i
idegenereringsprosessen.

Personas er oppdiktede karakterer som skal
representere brukerprofiler med bestemte
egenskaper i bestemte situasjoner. De
kan brukes for idegenerering og design, i
tillegg til oppsummering og generalisering
av etnografiske data fra for eksempel
observasjoner og intervjuer. Teknikken har
som mal 4 beskrive menneskers motivasjon,
kognitive evner og modeller, holdninger
og standpunkter pad en mate som er lett &
forholde seg til som skapende designer.

PERSONAS
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Forarbeidet resulterte i 4 ulike alternativer
for avg gjorde litt kjapp
idegenerering rundt de ulike alternativene.
Malet med dette var & kjenne litt pa hvor jeg
tolte meg mest inspirert og hvor jeg folte jeg

ensning, og jeg

hadde mest 4 bidra med, bade personlig og
som designer.

alternativer for

AVGRENSNING




Allerede tidlig prosessen, for jeg i det hele
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smarte materialer

3D printing
informasjonsvisualisering
tridles strem

tridles informasjonsutveksling
roboter

alarmsystemer
umiddelbare reaksjoner
intelligente systemer
fjernstyring

bzrbare systemer
sammenkoblede enheter
kontroll

individuell tilpasning

uavhengighet




norske Wireless
Power

Communication
(WPC) etablert.

Salg av
3D printere
begynner  oke

Near-Field
Communication
forum etablert

forste mobil med
NFC-teknologi

salg av flat-tv
gr forbi salg av
fukk-tv

multi-touch
touch skjerm

road to 100G
(internett-
forbindelse)
dannet

EX godkjent
tridlost
oppladbar
lommelyke for
offshorcbruk
med teknologi
fra WPC

cloud computing

LOC-chip
som kan
analysere celler i
blodomlopet

betydelig okning
i bruk av RFID

40000 3D-printing

3D-printere brukes til &

i bruk verden lage ferdige

over produkter - ikke
bare prototyper

masseprod.
av OLED
(organiske
lysdioder)
mulig

100 000
3D-printere
i bruk verden
over

touch-skjerm
sensorer som
kan legges pi

mer enn bare
plane flater

fleksible e-ink
display

TEKNOLOGISK TIDSLINJE

fleksible touch
sensorer som
kan manipuleres
nir de er i bruk

utstrake bruk av
3D-printere til
produksjon av
smi volum og
reservedeler

de fleste
elektriske
duppeditter
baserer seg
pi tridlos
oppladning

en stor andel av
det vi omgir oss
med kommer til
a vare tilknyttet
internett og
bidra med egen
informasjon
(internet of
things)

hjemmePC pa
storrelse med
eniPad og
hverdagsPC pi
storrelse med
en iPhone er
normalen

100G
internettforbindelse

mesteparten av
vire data ligger
lagret i skyen

og der er ogsi
mesteparten av
beregningskraften

2002

2003

2006

2007

iPhone

2009 2010

iPad

iPhone 5.
generasjon

i salg

SD-minnekort
har plass til
128GB

Det er ingen enkel oppgave 4 skulle spa fremtiden, og for 4 gjere jobben noe
lettere for meg selv valgte jeg 4 sette opp en teknologisk tidslinje som strakk
seg 10 ar tilbake og 10 ar fram i tid. Ved a se pa hvor gammel teknologien er
og hvordan den har utviklet seg er det ogsé enklere 4 tegne linjer inn i framtida
(med god hjelp fra folk som kan mer om dette enn meg). Jo lenger fram i tid vi
kommer, desto mer uklare blir selvfolgelig disse linjene, men det er her jeg mener
det er lov 4 satse litt.

Markert med oransje i den framtidige delen av tidslinjen har jeg provd a trekke
disse framtidslinjene til settefiskanlegget og oppdrettsnaringa gjenerelt.

ultrafleksible
touch sensorer
som kan brettes
sammen og
puttes i lomma

“alle”
glassoverflater
kan fungere som
dataskjermer ved
behov



2002

salg av flat-tv LOC-chip
gér forbi salg av som kan
tjukk-tv analysere celler i
EX godkjent blodomlepet
tradlost
norske Wireless multi-touch oppladbar betydelig skning masseprod.
Power & touch skjerm lommelykt for i bruk av RFID av OLED
Communication offshorebruk . (organiske
(WPC) etablert. med teknologi lysdioder) mulig
fra WPC
Salg av Near-Field forste mobil med road to 100G cloud computing 40 000 3D-printing 100 000
3D-printere Communication NFC-teknologi (internett- 3D-printere i brukes til & 3D-printere i
begynner & oke forum etablert forbindelse) bruk verden over lage ferdige bruk verden over
dannet produkter - ikke
bare prototyper
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012
iPhone iPad iPhone 5.

generasjon i salg

SD-minnekort
har plass til 128
GB
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touch-skjerm
sensorer som
kan legges pd
mer enn bare
plane flater

fleksible e-ink
display

fleksible touch

sensorer som
kan manipuleres
nér de er i bruk

utstrakt bruk av
3D-printere til
produksjon av
smai volum og

de fleste
elektriske
duppeditter
baserer seg
pa tridles

en stor andel av
det vi omgir oss
med kommer til
d veere tilknyttet
internett og
bidra med egen
informasjon
(internet of
things)

hjemmePC pi
storrelse med
en iPad og
hverdagsPC pa
storrelse med
en iPhone er

100G

internettforbindelse

mesteparten av
vire data ligger
lagret i skyen
og der er ogsi
mesteparten av

ultrafleksible
touch sensorer
som kan brettes
sammen og
puttes i lomma

“alle”
glassoverflater
kan fungere som
dataskjermer ved

2012

reservedeler oppladning normalen beregningskraften behov
| | | | | | | | |
I I I I I | I | I
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
bruk av tridles bruk av intelligente videokonf.- “alt” av utstyr

teknologi gjor

informasjonen
tilgjengelig pa
flere steder enn
kun karkanten

okt fokus pa
omdomme-
bygging forer

igjen til okt

fokus pa hvordan

best formidle
det som skjer
i anlegget til
almuen.

sensorteknologi
for overvikning
av vannkvalitet
frigir mer tid

til 4 observere
fiskens adferd.

materialer i kar
og tilherende
utstyr

rger
for kontinuerlig
overvikning

av tingenes
tilstand og gir
muligheten

til 4 utbedre
svakheter

og skader

for uheldige
hendelser skjer.

automatiske
foringssystemer
og sensorer gjor
det mulig 4 styre
hele anlegget

pa avstand for
kortere perioder.

utstyr, stadig

raskere

internettforb. osv

muliggjor alt fra
fjernreparasjon
av utstyr (via
3D-printer

pa anlegget)

til direkte
tilbakemelding
og forslag til
utbedrelser fra
forsknings-

miljoet.

all oppdrettsfisk

merkes med ID-
tags i forbindelse
med vaksinering
for a muliggjore

enkel sporing fra
rogn til filet.

kommer til 4
veere tilknyttet
internett - alltid
fullstendig
oversikt og alltid
hensiktsmessig
mengde for pa
lager og verktay
i hyllene.

all oppdrettsfisk
merkes med
LOC-ts

som overviker

helsetilstand og
kvalitet, som
videreformidles
via sensorer i kar
og merd.

...OG 10 AR FRAM



Det er ofte enklere & gjore noe forstaelig nar
man kan plassere det i et tredimensjonalt
rom. Jeg trengte en bakgrunn for
konseptutviklingen min og valgte 4 modellere
opp et (noe futuristisk) settefiskanlegg fra
bunnen av. De viktigste delene av dette
anlegget er kontrollrommet og gangveiene
som gir mulighet til & observere hele anlegget
uten 4 mitte sluses inn med de prosedyrene
det innebaerer.

Dette anlegget er kun et skall som er meblert
med noen fi essensielle deler, og hvor de
fleste funksjonene er gjemt i en stor svart
boks. I sin niaverende form skaper det nok
flere problemer enn det loser pi mange
omrider, men i forhold til fokusomradet for
denne oppgaven er ikke det viktig. Det er et
kun ment som et verktoy for 4 gjore alt mer
forstéelig.

en forenklet

BAKGRUNN




Alle de ulike aspektene av dette konseptet
baserer seg pa bruk av tradles teknologi i ulik
grad og pa ulike mater.

TRADLOST




Fram til nd har en forutsetning for all
informasjonen som finnes péd internett vart
mennesker som manuelt legger den til. The
Internet of Things er et tanke som omhandler
det at i fremtiden vil alt vi omgir oss med vere
utstyrt med ID-enheter som gjor at systemet
selv kan samle inn informasjon og ogsé handle
pa bakgrunn av denne. Slik merking brukes
allerede i dag i blant annet byggebransjen for
4 merke stort og dyrt verktoy, men etterhvert
som merkeenhetene blir mindre og billigere
er det et potensiale for & merke nesten hva
som helst.

Internet of Things gjor at man alltid kan finne
alt, alltid vite hvor mye som er pé lager, hvor
ofte verktoy brukes (har vi for mange av denne
eller for fi?) og mye annet.

INTERNET OF
THINGS




Informasjonen skal ikke bare hentes inn, den
skal ogsa presenteres et sted., og fem ar fram
i tid kan en tablet vare standardverktoyet for

visualisering.

it

.}'
i
]

5 ar fram 1 tid

TABLET




Etterhvert som skjermteknologien utvikler
seg kan alle glassflater ogsd kunne fungere
som skjermer ved behov, uten at det gar pa
bekostning av de andre egenskapene man
onsker at glasset skal ha.

SKADE PA VANNUTL@P

10 ar fram 1 tid

GLASS = SKUERM




SKADE PA VANNUTL@P

Det at 7alle” glassflater kan fungere som
skjermer gjor at informasjonen er tilgjengelig
der den trengs nar den trengs, uten at man ma
sorge for & ha med seg en tablet eller oppseke
en skjerm.

Det endelige resultatet trenger ikke bli det
ene eller det andre. Kanskje kan man basere
seg pa 4 bruke vinduene i kontrollrommet
og pid gangveiene, men en tablet nede i
produksjonsavdelingene.




Bruk av intelligente materialer og
gjor at man til enhver tid har
tilgang til informasjon om status pa utstyret.
Dette gjor det mulig 4 alltid ligge i forkant nar
det gjelder reparasjoner og utbedringer, for
det gar sa langt at ulykker skjer. Er det et av
karene iferd med & utvikle et tretthetsbrudd?
Har en sil lgsnet i bunnen av et kar? Er det

faretruende stor slitasje pa en rerledning?

sensorteknologi

SENSORER




Det gir ikke an 4 stole pé at all verdens smarte
materialer og sensorer kan forhindre enhver
ulykke, og det er derfor viktig 4 legge til rette
for rask respons nér noe skjer. Riktig person
skal fa riktig beskjed og ha enkel tilgang til
prosedyrer og andre hjelpemidler som trengs

for 4 redde dagen.

Nir anleggene blir storre uten at antall
ansatte oker tilsvarende blir det viktig 4 serge
for at man til enhver tid vet at alle har det bra
og at det er mulig 4 raskt sende riktig person
til riktig sted dersom det skulle skje noe.

Tridles kommunikasjon og overvikning gjor
at det er mulig & for eksempel folge med pa
hvor folk er og om de er i aktivitet eller har
besvimt.

RASK RESPONS




