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Jeg lagde modelutsnitt i 1500 av hverl omréde, og
brukte en dag pé& hvert av stedene. Jeg gjorde en
rekke modellundersgkelser for & se om noe kunne

inspirere meg H & jobbe videre med.

Dette var kke en ngye gennomtenkt og kalkulert
gvelse, men del handet mer om prove ub al mulg
uanseft hvor usannsynlig det kunne virke, og pa

denne mafen generere nye ideer.

Storskaret er el enormt hakk i fjelet ca.800 meter fra
ursiktspunktet.

Ursikispunktel tbyr en fantastisk utskt utover havel,
og der hander del mer om de fjerne tingene, mens i
Storskaret Vil jeg fokusere mer p& de necre tingene.
Herfra har du ikke den samme urskfen ufover havel,
det er mer suget nedover som er i fokus, og de
kraffige naturkreftene.

Her vi jeg forseke & skape noe som tar deg feftere
inN p& naturen akkurat her, og safse mer pa det taktile
i sfeinen og de umiddelbare omgivelsene.







Hyogo, Japan (1991)

Man gar inn og ned gennom
fielet for s& & komme ub midt i
skarel. Neerhel Hl berget.

Nar ran kommer mol “inngangen”
sperrer en veqgg deg fra & se def
brafte skaref. Defte oppdager du
forst nér du kommer lenger nede
i fielef.

En trapp som tar deg ned fil ef
nivé der hodel er i samme hayde
som bakken. G& langs derne
veien og & el hel nytt perspektiv
p& naturen omkring.
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Er volum festel ufenpa bergveggen.
Bl geomelrisk  fremmedegeme
som er en sterk konfrast H den
naturlige fielveggen, bade i form og

maleriale.

Innervegg mot bergel.

Inngang  direkte inn fra bakken
innerst i skaref, eler via ramper.

Det starste problemef er  skala.
Defte er kun el sted & oppleve
naturen, det er kke noe sterre
program her, noe som vi gere
et slkk volum sveert lire i forhold
Hl skalaen p& Storskarel. (Formen
brukl i modellen er p& ca 250 m-)




over skaret. B guv man kan se

giennom, (dass/risfer).

Def samme problemel med skala
opplrer her, der jeg ikke har noe
program & pulfe inn i el sépass
sfort volum. En mdlig lzsning kan
veere en helt enkel bro som
sfrekkes over skaret og som

ender i bergveggen.

En rampe som gér rett Ut i hakel.
Detfte skaper ikke neerhefen jeg
onsker, og du kommer ikke i takti
kontakt med noe annel enn selve
rampen.

Grepel minner mye om Todd Saunders’
urskispunkl Stegastein i Aurlandsfjellel,
en del av nasjondle turistveger ferdigstilt i

2006.
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EF system av frapper, ramper og
repos nedover gverste del av
Storskaret. Here veier man kan
bevege seq. Slayfer. ligengelg for
ale.

Noen sfeder kun for bevegelse,
andre for pauser der man kan
seffe  seg ned. Qyeblikk med
naerhef fil bergef/lys/vann efc.

EF t&m som tar deg enda legger
opp, og som krager U over hakkef
for & forsterke sugel nedover.

Def kan veere bade massivt eller
en leffere &pen konstruksjon. Mer
som el uklimafisert frappetam.
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skarel. | modelen er den ca. 55
mefer hey men den vises knapt
fra baksiden. Trappesjaki som tar
folk ned i skaref, enfen p& ursiden
eler inni,

7 Skgskraererﬁ

Skyskraperen er korfel av og
heng opp pa bergveggen, (som
forslag  rr0?). Er  frappetémn
som far deg ned Hl midr p& den
vertikale fielveggen. Innervegg er
bergveggen.
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Inspirert av el som kan henge
p& siden av en fjelvegg. Er del
mullg & lage noen konstruksjoner
som henger seg ulenpd ned
langs fielsiden og som inneholder
varierfe  funksjoner  nederst?
Utsikisplattform,  bélplass,  enkel
overnalting efc. De kan ogsa
knyres sammen nederst med f.eks.
ramper e.l.

ehgede hager

En gangvei som gé& langs hele
innersiden av skarel. Fra den slakke
siden der man kan g& relt U pa
gangveien, fil der det blir brattere
og braftere, og bergveggen gér 90
grader rett ned. Overgang.

Man kan kun gd én vei, s& snu o
9 9
g& samme vei fibake.
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Trapp som gér ned midt i skarel.
\ Enten en al for braft hrapp som
felger landskapel, eler en “riktig”
\ trapp som dermed leftes opp og ut

Trapp som gar ned i skarel fra
den slakke siden. Trappen ender i
el repos der man kra st& og nyte
ursikten.

av skarel.

Sred |lrapp_12_
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Videre i prosessen valge jeg ut de forslagene fra
skissemodelleringen jeg synes var mest interessante.

Jeg provde & g& videre med dem for & se hva som
kunne fungere.

Samtidg prevde jeg & tenke pa& materigler som kunne
benyftes i de ulke forslagene.

Jeg vie jobbe videre med fo
modeller fra skissefasen; ei frapp
som far deg ned i skarel, og ei

rampe som gér langs skaret.

Rampa synes jeg er interessant
fordi den ftar deg fra vestkanten av
skareft som er flatt og slakkere, mot
ost der skarel gradvis begynner &
g& loddrett nedover, og fjelveggen
forfselter oppover. Du  beholder
samme hoyde og samme horisont,
men skarel forandrer seg drastisk

fra den ene kanten il den andre.

Irappa tar deg fra toppen av skarel

fremheve sugel nedover, og nér
du star oppe i frappa vil du f& en
felelse av al om du faler i frappa
kan du fortselte & fale ned hele

skaret, Spenningsfalelse.




Gronn frapp:

Bl& trapp:

Red trapp:

iNNFrinn 300mm
opplrinn1BOmm
28,1° helning, repos hvert 18.rinn
inNfrinn 250mm
opplrinn 1/5mm
35° helning, repos hver 35 meter
inNfrinn 250mm

opplrinn 210mm

40° helning, repos hvert 18.rinn

Snitt fra midt i skaret. Undersegkelser
av hvor brall Irappa skal veere,
sami hvor lang, Jo bralttere den
er, jo mer effekl f& du av sugel
nedover i skarel.
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- Kan trappa og rampa kombineres?
) Irapp fra toppen tar deg ned ti
”'///////}}/’;;/},’;;r% - /,,_'_ i ei rampe som gar langs skaret.
////////;Zl';';?;@, %, Eventuelt kan trappa fortselte ned |
52, / 2
h / _ /% skarel, Delte blrr litt rotete. Hva vil jeg?
il //%3,};% o Hva er viklig? En kombinasjon av
WA e : — .

//’///I;I///"'/////// b begge svekker begge konsepfene.

q Hvis frappa starter inni berget loffes

den kke s& langt Ut fra fjelef lenger
ned. Overgang fra & g& inni bergef |
HEuk i lufta. '
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Hvis rampa ikke felger skarel innerst
i hakkel blr den som ei bru over
skaret.

N




Over: MJR Architects; Grand Cangon
Skywalk (2007/) Grand Canyon, Arizona,
USA

En annen versjon av rampa. Med
urgangspunkl i brua  over den
innersfe delen av skaret, er det

Irukkel opp en sirkel som far deg Til midrsemester endre jeg opp med

fra den delen av skarel som er & presenfere frappa som endelg

lavere og slakkere, Hl ut i lufta over forslag. En enkel trapp som starter

skaret, fil den brafte delen som gér inni bergel og tar deg giennom

loddrelt oppover og nedover. skarel og ut i lufta.




Jeg ensker ei tynn og lett trapp, der
noen av trinnene kan perforeres for
& skape defte suget nedover.

Cortenstal innfrir disse kravene, og
Forsek pa& et defdjsnit, (1:50),
giennom frappa. Jeg vil ikke af man
skal kunne se hvordan den er

har samtidig den kvalreten at fargen
endres over fid, noe som gjer al
uttrykket sakte men sikkert endres

inNfesta N&r man stér i trappa. akkural slik som naturen ogséa gjer.

8
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P& midlsemestergiennomgangen min presenterfe jeg
prosjektet s& langt som jeg har kommet Hl n&. Veledere

var Barbara Mafusiak og Fredrik Shelelig.

Her er notatene jeg gorde meg under kritikken,
sammenfaltet med notater gjort under den farste
veledningen med Eleen elter midrsemester.

- N& er dike funksjoner veldg spredt rundr omkring
Hvor kan man overnatte? BADE pa kaféen OG i
skogen. Badsfue/stamp ved elv. loaletter bade péa
urskisplass, kafé, elv og skog? Dette gir mange
ungdvendige utfordringer.

- Finn et sfed som har ale funksjonene. Hvor er
dette? Hviket sted passer best fil defte?

- G& mye mer ned i detal. Hvor er naluropplevelsen?

Skritt for skrit = meler for meler. Overgangen.
Komprimert  bevegelse.  Bujongteringer — av
opplevelser.

- Hvor er eyel? Overganger. lerskler, Sjki. Gar man
rett p& opplevelsen? Kommer man gradvis inn?
Skrait?

- Detal, defalj, detal: materilitet /hayder oswv.

- Prosess som foregér over en viss periode. Prosjekt
som endres ver lid. Maferialer som endres? Farger?
Funksjoner™?

- Henger de fem punkfene sammen p& noen mate?
Form/materialer/méter & bearbeide bakken pé&/

konstruksjon/farger

Drift og vedikehold Robusthet. Hvor reft er prosjektet?
- Driften og vedikeholdel vi endres elter stedet. Ligger

del perifert eler sentral”? [ ettvint & komme fi.

Hvike ullke brukergrupper skal stoppe og ta i bruk
- stedene”? Busslasl med japanske turister vi neppe ga
hele fursfien. Burde man da kunne kjgre og parkere
p& hvert sted? Hvorfor skal man ikke kunne kjere
fil hvert enkel sted? Jeg mener deffe vil edelegge
noe av opplevelsen hvis man méa kjere et lire sfykke,
parkere, g& U, selfe seqg inn i bilen igen, kjgre 5
minutter H, parkere, g& ur osv. Vil man ga el slykke
for & se de andre puntkene, eler kigre videre. Hvem
er malgruppa’?
En parkeringsplass for buss/flere bier, og mindre
- sfeder langs veien man kan parkere om man vil.
Enkel. Ikke ga& for mye inn péa deltel
Hva med parkering og opplevelse i el og samme
-rom. (Som Jensen § Skodvins luristvegprosjekt
Liasanden pa Sognefjelel)
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Direkre om Srorslkkarer

- Naturbearbeiding i ekstremformat, (Ursikt)

Er det riktig grep & legge ei trapp ned her? Skal del
veere noe menneskeskapl arkirekiur her, eller holder
det & for eksempel lage el huli fiellet for & se giennom
& man star pd el visst punkt? Skdpturlandskap
Nordland: Cpous for himmel og jord av Oddvar 1. N.
(1993) i Vevelstad kommune. (Maferia|ForSL<Je||!)

-2 dke ting: rampe og trapp. Kan de kombineres,
men kke freffe hverandre? Problematisk punkt der
de mgtes. Refningsendring. Kan de g& over/under
hverandre slik al def kke blir et veiskile? Skile mellom
de “teffe” og de “feige”™

- Detalj for komplisert. Tenk enklere. Skive under som

holder trappa oppe?

N&...

L1 del snart paske og jeg reiser nordover. Undersgk
sfedene naermere. Mefer for mefer. Hva ser du?
Overganger elc.

Bestem plassering av funksjoner!
Forenklng!

Jobb  videre med ale fem stedene gjernom
paskeferien og ga derelter videre med tre (?)
prosjekt, (Slk del ser U n& blir defte kanskje skogen,
Storskarel og urskispunkret)

IKKE GLEM DEN STORE SAMMENHENGEN selv om

jeg zoomer inn pa hvert sted
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Errer paske

Efter midisemester ble del paske, og jeg reiste
nordover og fok en liten pause fra hele prosjektet.
N& er det pa lide & fortsette, og plukke opp tradene

fra midisemester.

Efter midrsemester ble noen ting mye Klarere, og na
ma jeg jobbe for & f& alle prosjektene il & lande, og
ende opp med el forslag pa& hvert sfed. Andre ting
derimot ble mer uklare, men n& er del viklig & bare
bestemme seg for et grep, bl enig med meg selv
og kjere pa for & komme videre med detdljering og

bl ferdig.

Tl midrsemester presenterte jeg kun trappa som
endelg forslag, og sleyfel rampa som gkk langs
bergveggen. Likevel forsgkte jeg fortsalt & kombinere
de to p& el vis. Det ble rotete og uklart om rampa
kryssa trappa, og du endre opp med et veiskile midr
i frappa, s& jeg s& pa& hvordan de to elementene
kunne nesfen metes. Kanskje var del en overgang
som skite de teffe fra de mer feige, der det krevde

It is i magen & komme seqg fra trappa Hl rampa.
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Jeg plagdes fortsalt veldg med
denne knotete overgangen fra trapp
Hl rampe. Skal man felge forskrifter
blir det ganske tamf, og enskel
om & ha en it skummel overgang
forsvinner.

3/
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Efter at jeg endret utskisplassen
fra & g& OPP ilufta H & g& NED, gkk
jeg gennom en liten identitefskrise
i forhold fil Storskaref. Jeg hadde
tidigere  sagt  a  uskispunktet
skule g& opp i lufta og henvende
seqg ulover mot horisonten, mens
Storskarel skulle g& ned og fokusere
pé& berget/fielel/def neere/maturen.
N& rér utskisplassen ogsa ghkk
ned, hva var den starste forskjelen
mellom de to stedene?

Jeg fror jeg har hengt meg lit opp
i selve definisjonen av plassene.
Selv om begge konstruksjonene
gér ned i landskapel gir de to helt
ulke uttrykk.  Urskisplassen  gar
slakl nedover langs ramper, og
den henvender seg veldg urover
mot ufskien. | Storskaref gar man
ogséd ned, men fokusel er hel
annerledes siden man gér ned en
relalivt bralt trapp, og ikke refter

oppmerksomheften mol utsikien,

Jeg ensker at man i Storskarel skal
ha et forhold il sfeinen og naturen,
og de veldge sugel nedover.
Hvordan opprér jeg delte, og hva
har trappa og rampa slags shyrker |
forhold til & fremme disse felelsene®?

39
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Irappa forsterker suget nedover
i skarel, og man far oppleve den
sfore konltrasten av & veere inne
i fjelet i et menneskeskapt hakk i
fielet, og & komme Ut i selve skarel
og oppleve det sfore naturskapte
hakkef. N&r du stér nederst i frappa
far du seft Storskarel fra en ny
vinkel: fra dtsiden og nedsiden, i
molselning fra det du vanlgvis Vil
ha opplevd - & veere / skarel og
oppleve def fra oversiden.

Rampa tibyr derimol en annen viktig
kvalitel; nemlig taktiteten jeg sveert
gerne ensker & opprd. Her ma du
hele tiden forholde deg tilbergveggen
né&r du beveger deg langs denne. |
rampa kan man utforske bredder
og rom langs bergveggen, noe som
av og fl kan tvinge publikum Hl &
&le seg langs fielveggen og virkelg
oppnd konfakl med denne.

Over er ei skisse som foreslar &

legge ei trapp ned langs bergveggen
fra del hoye punklel i est for s& &
g& ned mol den innerste delen av
skarel. Dette gr en opplevelse av
bergveggen samtidig som man ser

skarel utenfra hele veien.

4
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Av de fo grepene synes jeq fortsalt
tfrappa gr meg mer i forhold H del
dramatiske som jeg ensker. Rampa
tibyr  denne takliteten som jeg
virkelig vil ha, s& hvordan kan jeg fa
denne kvalteten inn i trappa®?

Her er el forslag som gr meg
bade frapp og taktiitet, men lkevel
misfer jeg den kvallelen som jeg
i urgangspunktet likte ved trappa,
Ved & la frappa ende i ei rampe
misfer jeg dette sugel nedover
som oppnés ved & la frappa slulfe
i “ingenting”, og al skarel fortsetter
braft nedover i forlengelsen av

frappa.
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Jegtror al vedafjerne alle reposene, [N
men kun beholde det som ligger i &

Det  gverste snitel  viser frappa

»

2

slk som jeg har prosjekiert den En ekstremversjon av trappa er jo
s& lang; 1/0mm opptrinn, 295mm & la hele trappa felge landskapet. overgangen mellom bergel og Iufta,
vil jeg f& noe & jobbe mer med i

forhold H & dyrke del taktle akkurat

i denne overgangen.

inntrinn, og med repos for hver 35 (Nederste snitt). Dette blr mer en

\
&

haydemeter. ekstremsport kun for de spesielt
inferesserte, og er mer pd linje med

Men hva om jeg dropper reposene  prosjekter som The Haku Stairs pa

)
o

og kun har el repos mid i Hawai, eler Angels landing i Zion
trappa’? (Snitt i midren). Tkke helt National Park i Urah.

forskriffsmessig men.. EI repos

W
—)

Nede fil venstre: The Haku Srairs, eller

som markerer overgangen fra del

)

The Starway fo Heaven (1942, med noen

& bevege seg nedover inne i fielet,
H & komme ut i lufta og g& ned pé
ursiden av skarel, Kan jeg dyrke

del takfile i denne overgangen®?

utbedringer pé 50-tallet) O'ahu, Hawai,
USA. Ikke &pen for offentligheten grunnet
skkerhel, men er fortsalt el populsert
Furistmal.

Nede H hayre: Angels Landing (1926) Zion
National Park, Urah, USA.
._ ’
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