A dvele

Oppgaven er et svar pa hvordan jeg,
som menneske, opplever a vaere

i et landskap. | landskapet finner
mennesket noen steder de kan dvele,
steder & bruke som utgangspunkt for
sin sfeere. Her er mennesket, og her
bygger det.

Jeg har forsgkt a finne et svar pa de
stedene jeg fant.

Rassdalen
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Forventning

Stor himmel. Stupbratt fiellveg, pa
trygg avstand og skremmende
neer. Grus og myr med gule stra.
Sus av vind og stillhet. En advarsel,
men 0gsé en invitasjon.

Neer

Trekroner uten blader slarer til
himmelen i en smal passasje. En sti
mellom trestammene. Mosegrenne
steiner og blélige einerbusker.
Ingen lyder, annet enn dem som

er n&er. En fugl og en fot mot stien,
men helt stille.

Mellom

Himmelen er smal, men apen.
Horisonten stanger i fiellsidene,
som stuper ned i vannet. Alt er
langt borte, alt er stort. Himmelen
slar ned i steinene omkring.
Steinrgysen er kald og ulendt, med
en hard gjenklang i bade arer og
hender.
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Innenfor

Vannet speiler seg sort og kaldt
idet stien svinger og slipper deg
virkelig inn i dalen. Brunt hastlgv
brer seg utover bakken. Engang
dekket de for himmelen, og slapp
bare noen fa striper lys igjennom.
Klangen er lun og varm, lik som
temperaturen i ansiktet og |
hendene.

Bekken

Skogbunnen baesrer minnet om
sommeren. Den snirkler imellom
treerne, uendelig, helt til den bratt
deles av en bekk. Det lille vannet
som renner her gir det hele en
annen karakter; plutselig stanser
skogbunnens rastlgse bevegelser,
og et sted blir til.

Himmelen apenbarer seg mellom
trekronene. Knallbla mot greiner
som strekker seg mot horisonten.
Treerne viker og gir rom for at him-
melen kan mate bakken. De spiller
mot hverandre, trekronene og him-
melen, helt til treerne nok en gang
tar helt over.




Skogen




Avkledd

Nok en gang deler havet av
trekroner seg, idet en stor apen
slette trer frem. Himmelen blir

hay og fjern, og fiellveggene
kommer tilbake. En grken av gress
brer seg utover, og det er det
store landskapet som dominerer
opplevelsen igjen.

Spill

Klynger med treer. En myr. En sti

i kanten. Noen ganger under, og
noen ganger utenfor. Noe neert og
noe fjernt. Ett nytt tre. Et skogholt
med hemmeligheter. En stein & ga
utenom. En himmel som spiller over
deg, i takt med trekronene.

Monotoni

Dynamikken som tidligere preget
vandringen forsvinner inn ien
monoton rytme Bjarkestammer
med lik avstand, en smal himmel
over stien, men fiern helt til den
meter bakken langt der fremme,
bak traerne ved &ssiden.
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Motstand

Den blikkstille bakken har begynt
a bglge. Store steiner. Avvaskede
rgtter. Krokete treer. Det er de neere
ting man legger merke til. Neert,
men fremmed. Mosegrent over

alt. Sand. Knasing under fattene.
Omgivelsen begynner a yte
motstand, og man kjenner det hele
rett pa kroppen.

Katedralen

For farste gang blir verden luftig.
Treerne har vokst seg hoye, og det
lave, tette rommet som en gang
radet har blitt hgyt. Her er lgv og
rullestein om hverandre. Mose, og
lyset flommer fra taket som i en
katedral. Skogen har blitt til treer,
og den sprer seg utover.

Hardt

Kaldt og hardt slar uren imot, som
ut av intet. Kampesteiner. En skarp
himmel blir blgt i mgtet med disse
omgivelsene. Hard klang og kalde
hender. Smé huler med neere
vegger omgir en, mens en gar
igiennom steinuren. Uten tak, men
med en endelgs himmel.
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En stor stein. Plutselig har man kommet
pa toppen. Fornemmelsen av & veere
fremme blir sterk idet man ser tilbake

over distansen man har tilbakelagt.

Gar man videre er man i en ny dal. Nytt
sted og ny atmosfeere. Og sa kommer
man opp. Opp pa heien.
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