BACHELOROPPGAVE:

r

.

UTVIKLING AV ET TV-PROGRAM

FORFATTERE: ROY OLSEN

Dato:

KENNETH STRENGELSRUD
JOHAN TOFTSTUEN

20. ma1 2010




Helt Konge - Utvikling av et TV-program

2010




Helt Konge - Utvikling av et TV-program

2010

Sammendrag

Tittel: Helt Konge - Utvikling av et
TV-program

Dato: 20.05.2010

Forfattere: Johan Toftstuen, Roy Olsen og Kenneth
Strengelsrud

Veileder: 0dd Christian Hagen, IMT, Hggskolen i
Gjgvik

Oppdragsgiver: Oddproductions

Kontaktperson: 0dd Christian Hagen

Ngkkelord: TV-program, Konseptutvikling, Pilot,
Helt Konge

Sider: 91

Vedlegg: 18

Tilgjengelighet: Apen

Prosjektet er gjennomf@rt i samarbeid med
Oddproductions. I forkant av oppgaven ville vi finne ut
hvordan profesjonelle produksjonsselskaper jobber, for a
utarbeide gode TV-konsepter. Vi ville leere de ulike
prosessene underveis i arbeidet for a utvikle et vellykket
TV-program i sjangeren infotainment.

[ lgpet av denne forskningsperioden har vi funnet ut at
populeere TV-program i denne sjangeren har en del ting til
felles. De er lgse i fortellerstilen, med et snev av humor. De
gar ikke for dypt inn i materien, og de har gjerne en godt
etablert programleder som brenner for temaet. Vi har ogsa
funnet ut at denne typen programmer Kkrever mye
forarbeid. Det er viktig at manus til alle episoder er helt
ferdige fgr man begynner produksjon. I tillegg er dette en
type produksjon som krever et forholdsvis hgyt budsjett.

Den viktigste konklusjonen vi har kommet frem til er at jo
bedre forarbeid er, jo lettere blir produksjonen.
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Forord

Dette prosjektet er gjennomfgrt etter gnske fra var
oppdragsgiver Oddproductions [vedlegg B]. Prosjektet var
helt i trdd med hva vi gnsket a arbeide med. Det faktum at
vi i stor grad har fatt kunstnerisk frihet til 3 utforme
konseptet, har gjort dette til et interessant og inspirerende
prosjekt d jobbe med.

Prosjektet kunne ikke blitt gjennomfgrt pa samme mate
uten hjelp fra vare ressurspersoner og bidragsytere.

Vi vil rette en stor takk til PAl Sommer-Erichson, som tidlig i
prosjektet ga oss nyttige tips vedrgrende utvikling av
manus og konsept.

Nils Kristian Mgrstad innehar juridisk kompetanse, og har
vert behjelpelig med sin tolkning av lovverket.

Vi gnsker ogsa a takke alle skuespillere og statister, samt
Gjavik gard, Gjgvik kirke, Din kafé, Hundremeterskogen
barnehage og Gjgvik teater. Alle disse har bidratt med sitt
til at pilotproduksjonen fremstar som den gjgr.

Til slutt vil vi takke var veileder Odd Christian Hagen, som
gjennom hele prosjektperioden har kommet med rad og
tilbakemeldinger. Denne veiledningen har veert til god hjelp,
pa veien mot vart produkt.
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Innledning

Et tv-program kan vare sa mangt, fra fiksjon til
dokumentar. En sjanger som i spesielt stor grad har vokst
frem de siste drene er dokusape. Dette er en type program
der kamera fglger en person eller en gruppe mennesker,
uten a ga etter noe spesielt manus. Vi vil tilbake til de godt
produserte TV-programmene. Et program som krever god
planlegging og godt manus, og som har litt a leere oss.
Derfor har vi valgt d planlegge et TV-program i en sjanger
som kalles infotainment.

Malet med prosjektet er 4 planlegge en TV-produksjon pa
seks episoder, slik at denne kan pabegynnes innspilling
etter endt prosjekt. P4 denne maten er effektmalet at vi skal
skaffe oss innsikt i arbeidet som ligger til grunn for stgrre
TV-produksjoner, og kunne ga inn i en arbeidssituasjon
med denne typen arbeid i et profesjonelt produksjons-
selskap. I tillegg vil vi videreutvikle evnen til 3 samarbeide i
gruppe pa en konstruktiv mate for a na et felles mal.
Resultatmalet er a sitte igjen med en komplett produksjons-
plan som kan tas i bruk nar programmet skal produseres.
Produksjonsplanen skal samtidig kunne brukes som et
salgsverktgy mot aktuelle produksjonsselskaper og TV-
kanaler.

Problemstilling

Hvordan planlegge og utvikle en TV-serie fra ideutvikling til
pilot? Hvilke faser ma man gjennom som et profesjonelt
produksjonsselskap, i planleggingen av en produksjon?
Hvilke elementer ma vaere pa plass for at selve
produksjonen skal ga smertefritt?

Inndeling

Rapporten er i hovedsak delt inn i tre hoveddeler. Disse er
henholdsvis research og manus, budsjett og pilot-
produksjon. Til slutt har vi lagt vekt pa det med eventuelt
salg av konseptet til et produksjonsselskap. Denne
inndelingen er gjort med tanke pa a avspeile arbeidet med a
planlegge en TV-serie fra idé til pilot, og videre salg av
dette.

10 |
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Avgrensning

Vi har valgt a begrense prosjektet til 8 handle om
planleggingen av et TV-program, foran a produsere det helt
ferdig. Innunder dette har vi ogsa gitt oss selv noen
begrensninger. Nar det kommer til & planlegge selve
innspillingen, vil vi kun lage innspillingsplaner for piloten.
Denne viser hvordan man kan gjgre det til resten av
episodene skal produseres. Innspillingsplanen blir laget pa
bakgrunn av manuset, og vi ser det som lite hensiktsmessig
a lage disse ferdige til denne rapporten (Innspillingsplan
ma ikke forveksles med produksjonsplan).

Videre begrenser vi oss til 4 sette opp et relativt grovt
budsjett for produksjonen. Et mer detaljert budsjett vil bli
ngdvendig hvis TV-serien skal produseres, men vi velger a
fordype oss i de viktigste prosessene i budsjettutvikling.

Manusene vi utvikler vil bli skrevet etter beste evne, men
man ma regne med at disse blir omskrevet ut i fra hvem
som eventuelt kommer til & Kjgpe prosjektet. Derfor er det
viktigste med manusene for oss, a fa frem de fakta vi vil
presentere. Ut i fra dette vil manusene i profesjonell
sammenheng veere som manusutkast d regne.

Malgrupper

Malgruppa for rapporten vil veere oppdragsgiver, og
sensorer. Nar det gjelder manusene som er produsert, vil
malgruppa for disse veere produksjonsselskap og TV-
kanaler. For piloten, vil malgruppa vaere produksjons-
selskap og TV-kanaler, sammen med seere i alderen 18-50
ar.

Faglig bakgrunn

Gruppemedlemmene har gatt fem semestre pa linjen
medieproduksjon ved Hggskolen i Gjgvik, fgr prosjektet ble
pabegynt. To av gruppens medlemmer har gatt medier og
kommunikasjon pa videregaende skole fgr dette.

[ fordypningsoppgaven som ble gjennomfgrt fgr denne
oppgaven, jobbet to av gruppemedlemmene med
pilotproduksjon av undervisningsfilm, mens én jobbet med
manusutvikling.

11|
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Valgte arbeidsformer

Vi velger a jobbe sammen rundt et «rundt» bord under
manus og konseptutvikling, der alle har like gode
muligheter for 8 komme med ideer og synspunkter.

For research av var kongelige historie, laner vi bgker pa
skolebiblioteket som omhandler temaet. Herfra drar vi ut
historier vi mener vil fenge, og finner en mate a fortelle det
pa. Vi vil sjekke fakta opp mot hverandre, og tidvis bruke
andre kilder, som internett.

Under produksjon av piloten vil alle fa tildelt arbeids-
oppgaver som de har ansvar for. Ut over dette, er det alles
ansvar at produktet blir sa godt som mulig.

Under utarbeidelsen av rapporten, vil vi igjen jobbe
sammen, slik at vi kan dele erfaringer og kunnskap. Pa
denne maten mener vi at vi skal kunne levere et godt
sluttprodukt.

1z|
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Bakgrunn for prosjektet

Fgr vi satte i gang med prosjektet, var alle temmelig sikre
pa hva de ville jobbe med denne varen. Vi var nysgjerrige pa
hva som faktisk skal til for d lage et godt produsert TV-
program.

Vi var tidlig i kontakt med var oppdragsgiver, som har
produsert for TV tidligere. Han satte oss pa ideen om a lage
noe med skrablikk pa den norske kongerekka. Alle gruppe-
medlemmene er interessert i norsk historie, sa vi ble enige
om at dette var en god ide.

Dette ga oss en gyllen mulighet til 4 studere hvordan store
produksjonsselskaper gjgr det, nar de skal planlegge sine
TV-produksjoner. Vi ville lage en serie som er godt
produsert, og som krever en del planlegging.

Oppdragsgiver

Var oppdragsgiver er Oddproductions, ved Odd Christian
Hagen. Han er utdannet ved DSL i London, Dansk
Filminstitutt, og innehar B.A. i klassiske fag ved
Universitetet i Oslo. Han har satt opp flere
teaterforestillinger ved blant annet Det Norske Teater, og i
London. Han har veert kulturredaktgr i Kanal 24 og
utviklingsprodusent i Medieparken AS. For sitt eget
produksjonsselskap har han bl.a produsert grretboms 1-4
sammen med sin gode venn André Brun.

13 |



Helt Konge - Utvikling av et TV-program

2010

Metode
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Metode

Prosjektarbeid

Prosjekt som arbeidsform kjennetegnes ved avgrensede
oppgaver, gjennomfgrt av en midlertidig organisasjon(1).
Oppgaven i seg selv fungerer som et styringsobjekt.
Prosjektmalet definerer hva som skal leveres, deadline for
prosjektet, samt tilgjengelige ressurser. I vart tilfelle er
prosjektet avgrenset med en prosjektbeskrivelse

[vedlegg A].

Prosjekter kan deles inn i to overordnede typer. Konkrete
prosjekter, hvor mal, fremgangsmate og prosedyrer er kjent
pa forhand, og dpne prosjekter, hvor usikkerheten er stgrre.
Vart prosjekt er konkret. Vi har fra oppstarten av hatt et
klart bilde av hva vi vil oppna. Fremgangsmate for 3 na mal
og delmal er ogsa i stor grad kjent pa forhand.

Et prosjekt starter med en idé, og en skissering av
prosjektet. I startfasen utarbeides en prosjektbeskrivelse,
som definerer gjennomfgringen. Underveis i gjennom-
faringsfasen rapporteres det om prosjektets status, til
avtalte tider [vedlegg C]. I avslutningsfasen utarbeides en
sluttrapport, som blant annet beskriver prosjektets gang,
resultater og forankring.

For 4 forebygge at prosjektet blir mislykket, er det noen
punkter som ma veere klare allerede i oppstarten. Man bgr
ha en klar formening om hvorfor prosjektet giennomfgres,
hva man skal produsere og levere, hvem som skal gjgre hva,
og hvordan arbeidet skal utfgres.

Organiseringen bgr gjgres enklest mulig. Siden det ikke
vurderes ngdvendig, har vi unnlatt & benytte en
referansegruppe. Vi har heller valgt 4 benytte oss av
ressurspersoner, som har kommet med innspill underveis i
prosjektets gang. Prosjektgruppen, bestdende av gruppens
tre deltakere, fungerer ogsa som prosjektledelse, og
forholder seg til oppdragsgiver/veileder.

15 |
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SMARTE mal

Malene i et prosjekt ma veere spesifikke, realistiske og
malbare). Dette for d kunne se hvorvidt malene er
oppnadd. Et verktgy som kan vaere nyttig for a oppna dette,

er SMARTE mal:
e Smarte
e Malbare

e Aksepterte

e Realistiske

e Tids- og kostnadsbaserte
e Enkle

Malene bgr vaere smarte og malbare, for a gjgre det mulig a
etterprgve dem. Prosjektdeltakerne bgr akseptere malene.
De skal ha tro pa at malene er oppnaelige, samtidig som de
byr pa utfordringer. Mdlene bgr veere hgye, men samtidig
realistiske, for & holde motivasjonen oppe i gruppa. Det ma
tas hensyn til de tids- og kostnadsrammer man har til
radighet. Enkle mal er klare mal, uten rom for misforstaelse.

Vart mal om a planlegge en TV-produksjon pa seks episoder
er etterprgvbart. Vi har aksept for malet i gruppen, og vi
anser prosjektet realistisk, i forhold til de rammer vi har a
forholde oss til. Malet er klart og tydelig allerede fra
oppstarten av prosjektet.

Prosjektperspektiver

Det finnes tre hovedperspektiver pa prosjekter.
Leverandgrperspektivet, brukerperspektivet og
bestillerperspektivet(?). Her defineres hver parts betegnelse
og rolle, samt hvilket mal hver av dem vil oppna.

Part Betegnelse Rolle Mal
Bestiller Oppdragsgiver Initierende | Samfunns-
part mal
Bruker Malgruppe Brukere av | Effektmal
resultat
Leverandgr | Gjennomfgrende | Ansvarlig Resultat-
part for mal
gjennom-
feringen

Figur 1: Prosjektets hovedparter
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Malenivaet i et prosjekt kan vurderes i en egen modell. For
vart tilfelle vil modellen se slik ut:

Perspektiv Maleniva TV-serie

Bestiller Samfunnsmal Innsalg/produksjon

Bruker Effektmal Produksjon av TV-
serie

Leverandgr Resultatmal Plan for TV-
produksjon

Figur 2: Mdlenivder vurdert i prosjektets hovedperspektiver

Leverandgrens resultatmal dreier seg rundt omfang,
kostnader og anvendt tid. [ vart tilfelle er resultatmalet a
sitte igjen med en komplett produksjonsplan, som senere
kan anvendes i en reell produksjon. Brukere er definert som
malgruppen. For vart vedkommende vil dette veaere
produksjonsselskaper eller TV-kanaler. Deres effektmal vil
vere a Kjgpe/produsere TV-serien. Bestillerens samfunns-
mal vil veere a selge seg inn til et produksjonsselskap eller
en TV-kanal med produksjonsplanen. Resultatmalet ligger
nederst i malhierarkiet. Usikkerhet og tidsbruk gker mot
effektmalet, og ytterligere mot samfunnsmalet.

17|
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SWOT-analyse

Analyseverktgyet SWOT (Strength, Weaknesses,
Opportunities, Threats) benyttes for strategisk planlegging
og markedsanalyse(®).

Vi har som gruppe kommet frem til fglgende styrker,
svakheter, muligheter og trusler i vart prosjekt:

Styrke Svakheter
- Definert mal - @konomiske
- Kompetanse rammer
- Innstilling - Kompetanse
- Gruppen animasjon
- Ressurspersoner
Muligheter Trusler
- Innsalg - Uforutsette
- Produksjon utfordringer
- Markere seg i - Negativ respons
bransjen - Tekniske
problemer
- Manglende
rekvisitter/kost
ymer
- Tapavfiler
- Omfang

Figur 3: SWOT-analyse

SWOT-analysens styrke er at utfallsrommet er helhetlig.
Man unngar skjevheter systematisk sett. Kategoriene er
gjensidig utelukkende. Derfor unngar man grasoner, som
kan skape forvirring. Svakheten er at man ikke far dannet et
helhetlig bilde av de dynamiske prosesser man gjennomgar
i et prosjekt.

Kvalitetssikring

Med kvalitet kan vi se hvorvidt spesifikasjonene stemmer
overens med oppnddde egenskaper(). For a sikre kvalitet
ma man utgve kvalitetskontroll, samt kvalitetsplanlegging.
Herunder finner vi de systematiske tiltak som anses
ngdvendige for at kvalitet skal sta i fokus i planleggingen, og
at denne kvaliteten oppnas i det endelige produktet.

18 |
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For vart vedkommende innebzaerer dette at vart produkt
samsvarer med det som er spesifisert pa forhand. Vi skulle
gjore preproduksjonen av en TV-serie pa seks episoder med
manus, og i tillegg kunne vise til en pilot. Kvalitetsmessig
har vi tatt utgangspunkt i palitelige kilder hva innholdet
angar. Med utgangspunkt i fgrsteutkast har vi gatt gjennom
manusskriptene i fellesskap, for a sikre kvalitet pa
produktet. I var kvalitetsplanlegging har vi satt av tid til
korrektur, for & kunne forsikre oss om at sluttproduktet
holder hgyest mulig kvalitet.

Research

Research innebarer granskning for gkt kunnskap. [ vart
prosjekt har det pa flere omrader vaert ngdvendig a
anvende denne metoden.

Vi innehar ikke tilstrekkelig viten om den norske
kongerekka ved prosjektets oppstart. Det naturlige valget
ble & avlegge Gjgvik bibliotek et besgk. Her sgkte vi selv
gjennom litteratur, og fikk kyndig hjelp for a finne frem til
aktuelt stoff. Samme prosedyre ble anvendt ved Hggskolen i
Gjaviks bibliotek. Her ble vi mgtt avimgtekommende og
serviceinnstilte ansatte, som var behjelpelige med a finne
litteratur fra eget og andres biblioteker.

For a opparbeide et visst kunnskapsgrunnlag, valgte vi a
sette av noen dager til & lese oss opp pa den norske
kongerekkens historie. Dette resulterte i at vi fikk et
innblikk i historien, og enklere kunne velge ut aktuelle
temaer og hendelser for var produksjon.

For a gke var kompetanse rundt produksjon av TV-serie,
kontaktet vi manusforfatteren til Torkjell Berulfsens
programmer, Pl Sommer-Erichson. Dette resulterte i et
mgte i Nordisk Films lokaler i Nydalen, Oslo.

Her fikk vi gode innspill og tilbakemeldinger pa vart
manusutkast, samt nyttige tips for videre arbeid og
utvikling. Et nyttig tips var a fokusere pa det uvesentlige i
enkelte sammenhenger. Dette kan, i fglge Sommer-
Erichson, gke interessen hos seeren.
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Prosjektgruppen

Var prosjektgruppe bestdr av Johan Toftstuen, Kenneth
Strengelsrud og Roy Olsen. Gjennom hele prosjektperioden
har vi mgttes fire til fem dager ukentlig, for sammen a
arbeide med oppgavene knyttet til prosjektet. Dette har
resultertiat vi har arbeidet jevnt og trutt med prosjektet
gjennom hele perioden. En av de stgrste fordelene med a
arbeide samlet, er den betydelig enklere
kommunikasjonsflyten.

Under utvikling av manus og arbeidet med rapporten har vi
sittet samlet, og arbeidet pa hver var baerbare datamaskin.
Dette har gjort at kommunikasjonen mellom gruppe-
medlemmene har gatt fortlgpende, uten forsinkende ledd.
Samtidig har vi jobbet effektivt med vare oppgaver.

Vi lagde en tidslinje som viste alle Norges konger, for a
bruke som hjelpemiddel i tidligfasen av manusutviklingen. I
tillegg til dette brukte vi en flipover-tavle. Pa den skrev vi
ned punkter vi gnsket & ha med i produksjonen, og
visualiserte noen av idéene.

Under innspilling av ramaterialet til piloten hadde vi
tildelte hovedoppgaver, og jobbet som et team for & lgse
oppgaver underveis. I postproduksjonsfasen fordelte vi
oppgaver som animasjon mellom oss, og jobbet mye
sammen med klipp og etterarbeid.

Ressurspersoner

Underveis i arbeidet med prosjektet, har vi benyttet oss av
ressurspersoner. Dette er bidragsytere som besitter
spisskompetanse pa enkelte omrader knyttet til vart
bachelorprosjekt. Grunnen til at vi har valgt 4 kontakte
disse personene, er at vi gnsker et sa komplett og godt
resultat som mulig.

[ preproduksjonsfasen kontaktet vi Pal Sommer-Erichson,
for & fa innspill pa vare ideér og utkast. Sommer-Erichson er
utdannet filmregissgr fra School of Visual Arts i New York,
og har flerkamerautdanning fra NRK. Han har regi pd en
mengde norske TV-serier, som Berulfsens fargerike og
Berulfsens konspirasjoner. Sommer-Erichson arbeider i dag
som produsent i Nordisk Film.

Vi hadde et mgte med ham i Nordisk Films lokaler, hvor han
ga oss god hjelp med tanke pa hvordan vi skulle angripe
arbeidet med manusskriptene. Han delte gledelig sine
erfaringer fra tidligere produksjoner.
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Nils Kristian Mgrstad ble hentet inn for d bistd innen det
juridiske knyttet til rettigheter. Han er utdannet jurist, og
ble pa grunnlag av dette en naturlig stgttespiller nar det
gjelder tolkning av lover og regler.
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Konsept
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Konseptutvikling

Det aller fgrste man ma gjgre, etter at man har funnet et
tema a lage TV om, er d tenke ut hvilket konsept
programmet skal ha. Det er konseptet som som blir
presentasjonsmetoden for temaet. Vi bestemte oss for a
lage en TV-serie om morsomme historier vedrgrende den
norske kongerekka. Derfor hadde det blitt litt rart a legge
dette fram pa en totalt serigs mate. Vi trengte et konsept og
en formidlingsmetode som stod i stil til det vi skulle fortelle.
Et uoppdaget konsept er svaert vanskelig a fa til, siden det
aller meste allerede har vert prgvd. Det er ikke umulig,
men det tar gjerne lang tid a utvikle. Ifglge Jonathan
Briggs(), kan det veere like lurt a kikke pa allerede
velfungerende konsepter, og heller endre ngkkelfunksjoner
for & gjgre det til sitt eget. Briggs nevner en rekke
fellesnevnere for et velfungerende konsept;

Enkelhet

Vellykkede konsepter er ofte sveert enkle. I et reality-
program kan man sette en gruppe personer i et hus, som
stemmer ut hverandre. Hvis man drar det videre til
infotainment, er det ganske enkelt en programleder som
leerer oss ting ved enkle visualiseringer og sammen-
ligninger. Det bgr vaere enkelt slik at seeren fort kan
identifisere seg med det som blir presentert.

Inntjening

Hvordan man skal tjene pa prosjektet, er noe som bgr vaere
med i tankene helt fra konseptutviklingsfasen. Forskjellige
TV-kanaler har forskjellige konsepter de faller for. Derfor er
det viktig & ha dette med i vurderingene. Hvis man satser pa
a selge eksempelvis til NRK, ma man veere klar over at de
gjerne har en annen profil enn TVNorge. Derfor Ignner det
seg kanskje a forme konseptet etter noe som har vert
vellykket i kanalen fra fgr. Det gar ogsa an a ta i betraktning
andre plattformer. Kan man gjgre det mulig & motta
programmet pd mobilen? Skal man selge effekter fra TV-
programmet? I safall bgr kanskje programmet formes pa
en mer interaktiv mate.
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Repeterbart

Er det mulig a sende dette programmet igjen neste ar? For
at et konsept skal bli vellykket og kj@pt opp av en TV-kanal,
bgr det veere mulig 4 sende det i reprise ved en senere
anledning, uten at man ma forandre pa innholdet.
Forandringer er dyrt, og kan veere en medvirkende faktor til
at man ikke far solgt konseptet.

Flere plattformer

Ble nevnt under inntjening, men det kan veere lurt a
vurdere a sende programmet pa flere plattformer enn TV.
Hvis man tar med internett og mobiltelefon i tillegg, treffer
man gjerne en stgrre seergruppe. Hvis man skal gjgre det,
kan det hende at man ma tilpasse konseptet til disse
mediene. Telefon har en liten skjerm, sa hvis det for
eksempel brukes en del tekst i bildene, bgr disse tilpasses.

Kulturell tilpasning

Konseptet ma fungere pa den malgruppa den er ment til.
Var malgruppe spenner fra 18-50 ar, og da er det viktig a
holde seg innenfor visse rammer. Undersgk om det er noe
vi kan ta med som er eksklusivt for vart program, som en
ekspert i et tema, gamle relikvier, eller en forfatter. Far man
for eksempel med en programleder som er godt kjent i
denne typen produksjoner, kan dette alene hgyne
produksjonen og graden av suksess.

Med disse aspektene i bakhodet, kan man begynne a utvikle
et konsept som passer til det vi vil fortelle. Helt i starten
begynte vi med brainstorming. Vi satte oss sammen som
gruppe og kastet ut masse ideer, som vi skrev pa en tavle.
Deretter gikk vi gjennom alle ideene for a finne ut hvilken vi
skulle forkaste, og hva vi skulle jobbe videre med. Vi ble
enige om at istedenfor d begynne & finne opp et helt nytt
konsept, ville vi jobbe med utgangspunkt i noen som
allerede var utviklet. Vi falt pa a lage infotainment. En slags
miks av Berulfsens mange programmer og Typisk Norsk,
med et innslag av animasjonsstilen til De Syv Dgdssynder.

Hvis man setter konseptet til starten av pilotepisoden opp i
en konseptutviklingsmodell(5), blir det seende omtrent slik
ut:
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Konseptutviklingsmodell: Et TV-program som forteller
om det spesielle rundt kongene vi har hatt i Norge. Det som
fortelles skal veere riktig, men fortellermdten kan gjerne
veere satirisk og humoristisk.

Video

Audio

To jenter star og leker.
Peker og lgper nar
programlederen
kommer. Programleder
gnsker velkommen

Intro. Animasjon der et
kamera beveger seg
oppover et slektstre
med bilder av kongene

Musikk

En konge sitter og koser
seg med en dame pa
hver sin side

Lav bakgrunnsmusikk

Programlederen
kommer inn bak kongen
og forteller sin replikk.
Skaler med kongen

Programlederen
kommer inn i bildet fra
venstre og sier sin
replikk.

Bakgrunnsstgy fra kafe

Programleder kommer
ut av kafeen med kake
og kaffe i hand. Setter
seg, tar en slurk med
kaffe og sier replikken

Bilder av vikinger som
sloss dukker opp og
forsvinner ned i et
norgeskart

Programleder forteller.
Lyd av sverd som svinges
og folk som dgr.

Et vi menn blad flyr inn
fra venstre og slar seg
ned midt pa skjermen

Programleder forteller
fortsatt. Lyd av noe som
snurrer gjennom lufta

Masse damer i
vikingkostyme dukker
opp pa skjermen

Kommer en ploppelyd til
hvert bilde

10.

Saedceller svgmmer inn
over Norge fra hgyre og
slar seg ned.

Lyd av damer som nyter

Figur 4: Konseptutviklingsmodell
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Denne modellen forklarer hva som faktisk skjer i hvert
enkelt bilde, uten & ta med det som blir sagt. Det er en fin
pekepinn pa hvordan konseptet er tenkt a veere. Grunnen til
at vi falt for dette konseptet er at det virker til 4 veere et
populeert konsept. Etter & ha undersgkt populariteten til
forskjellige typer programmer, fant vi ut at de
programmene vi lar oss inspirere av, har et gjennomsnitlig
hgyt seertall. En annen fellesnevner ved programmer som
er populeere, er at de har en programleder som brenner for
det han forteller. Programlederen er gjerne lett
gjenkjennbar hos publikum, og «passer» til det han
forteller. Vart valg av programleder dekker i allefall to av de
kriteriene. Han brenner for det han forteller, og passer fint
til det i og med at alderen gir ham den serigse tyngden, og
utseendet kan minne litt om en skikkelig viking. I tillegg har
han god kjemi med kameraet, og er flink til & formidle.
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Sjangeren Infotainment

Infotainment er informasjonsbasert mediainnhold eller
programmering som ogsa inkluderer underholdning i et
forsgk pa a gke populariteten blant publikum og
forbruker(®). Det er en blanding av informasjon og
underholdning. I fglge mange oppslagsverk er infotainment
alltid TV, men det finnes ogsa en del websider som kaller
innholdet sitt infotainment.

Ordet infotainment ble oppfunnet av Joseph L. Putegnat III i
januar 1979. Han kalte firmaet sitt det samme, og baserte
seg pa a reklamere for skoler med hgyere utdanning.
Reklamefilmene ble lagt ut i bibliotekene rundt om pa
skoler, slik at studenter kunne ga dit og se en presentasjon
av en skole de var interessert i, uten a faktisk dra dit.
Uttrykket infotainment ble for fgrste gang brukti 1980 pa
The Joint Conference of Aslib. Infotainerne var en gruppe
med britiske informasjonsforskere som la inn humor og
komedie i profesjonelle konferanser mellom 1980 og 1990.

Merkelappen infotainment har fatt en del kritikk som gar ut
pa at serigs journalistikk om serigse temaet, utvikler seg til
a bli underholdning og humor. Dette gar mest pa
infotainment brukt i nyhetsjournalistikk. Et annet problem
ved a bruke denne sjangeren i nyheter, er at det i hgyere
grad blir opp til reporteren a trekke ut de delene av
nyhetene som han synes er viktig a legge vekt pa, foran a fa
en saklig og objektiv forklaring. Grunnen til at denne
sjangeren har fatt sa godt fotfeste, er sannsynsligvis at
publikum liker a fa informasjon pa en mer lettfattelig mate
enn de far i nyheter og tunge dokumentarprogrammer. TV-
kanalers sgken etter hgyere seertall har dermed gjort det
fristende d produsere denne typen programmer.

Det finnes flere typer programmer som gar under sjangeren
infotainment. Man har oppussingsprogrammer, historiske
programmer, filmprogram og mange flere. Spesielt har TV-
kanaler som Discovery lagt sin elsk pa dette
programformatet med sine programmer som Hvordan gjor
de det, Mpkkajobber og American Chopper. Man far
informasjon om hvordan ting fungerer, eller blir bygget
sammen, i tillegg til at man blir underholdt underveis.
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Hvorfor infotainment

Vi mener at vart tema passer godt inn i sjangeren
infotainment. Hvis man hgrer om et program som handler
om Norges kongerekke, kan man fort tenke at det er noe
tgrt og kjedelig. Men hvis man lager underholdning ut av
det, sa blir det gjerne lettere a fa et stgrre publikum. Hvis
det skulle veert et program som tok for seg konge for konge,
med en serigs stil, sa hadde vi selvfglgelig revurdert. Men
siden programmet skal handle om morsomme ting og
hendelser vedrgrende kongene, mener vi at denne
sjangeren passer oss godt. Vi fgler heller ikke at kritikken
vedrgrende bruken av infotainment i nyheter er veldig
relevant for oss, da dette er mer et program som tar for seg
historie. Det kan derimot virke motsatt, for siden historie
kan favne om et sapass bredt omrade, kan det hende at vi

gjor seeren en tjeneste ved a trekke ut det vi synes er viktig.

TV-progammer som gar under sjangeren infotainment er
eksempelvis Hjernevask, Typisk Norsk, og Berulfsens
Konspirasjoner. Alle disse programmene har hgye seertall,
med et gjennomsnitt som stort sett overstiger 500.000.
Derfor er dette en populeer sjanger blant publikum, og en
medvirkende arsak til vart valg av konsept.
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Manus
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Manusutvikling

Det a skrive et manus er pd mange mater «make-or-break»,
og da spesielt i Hollywood. Mange tusen prgver seg hvert ar
pa a sld igjennom som manusforfatter. De feerreste klarer
det, og de fleste vil ende opp skuffet. Det samme gjelder her
i Norge. De store produksjonsselskapene og TV-kanalene
har omtrent alt av programmer som gar pa TV, sa det blir
bare vanskeligere og vanskeligere for menigmann a sla
gjennom som manusutvikler eller produsent.

Write - Rewrite

Det er kjent at det fgrste utkastet til et manus sjelden blir
brukt til en produksjon. Vi har flere revisjoner av vare, noe
som rett og slett betyr at vi har endret deler av innholdet
for a gradvis forbedre produktet underveis.

Scenel Arkiv

Medvirkende: OC

Kostyme: 1B

Rekuvisitt:

Arkiv: Bilde av svensk norsk flagg

Beskrivelse:

0OC: Detvar fgrst i unionstiden at man begynte a holde rede p& kongens elskerinner og uekte barn.

Figur 5: Eksempel pa fgrsteutkastet

Det fysiske formatet

De fysiske formatene er forskjellig fra land til land. I USA
blir manuskript printet pa en side med tre hull i brev-
stgrrelse (8,5 x 11 inch), og blir holdt sammen med
messinglas. [ Storbritannia blir det ofte brukt A4 med to
hull, selv om det ogsa der er vanlig a bruke det amerikanske
formatet. Forsiden bestar av et gjennomsiktig side, hvor
forsiden av manuset som regel viser logoen til
produksjonsselskapet eller agentbyraet(?). Vart manus blir
limfrest.

Programvare
Vi har brukt to programmer for d utvikle manus. Vi skrev
farsteutkastet i Microsoft Word. Dette inneholdt alt av
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dialog. Nar dialogene var pa plass, overfgrte vi dette til
Celtx som er et dedikert program for oppsett og utvikling av
manuskript. Med dette programmet fikk vi frem et
profesjonelt utseende pa manuset, samtidig som det ble
ryddig og oversiktlig. I tillegg til dette sa ble alle
beskrivelser, effektbruk, location, etc. skrevet inn i manus.

il Rediger Vis Manus Vgrkday Lielp

O -Be / o ..
Leggtil APne  Lagre Skiiv ut Toolbox My Studia L&
Prosjektbibliotek & Hovediatalog x| L] Flmanams x

T Riidigwr ~|| ™ A | b i u AA a [ B & [Ps A R @ [[wn 4]

4@ MANUSEPISODE 3 (REVISIONS) * | [notat..| [meaa | [ assiser
Hevedkatalog ()
L Filmmanus
| ombreki

er et unionsflagg flagrer

Tittel
1 SCENEL- EXT. FESTNINGEN
2 VIGNETT

3 SCEME2- INT. FESTNINGEN
4 SCENE3-INT. BAKER!
5

6

7

H

SCENE & - EXT. BAKERD
SCENESS - ARKIV / ANIMASION
SCENEG - EXT. PARK
SCENET - ANIMASION

9 SCENEE - EXT.EN GATE

10 SCENED - EXT.1EN HAGE

10. SCENE 9 - EXT. 1EN HAGE

11 SCENE10- EXT. GATE

12 SCENELL.EXT.UTE 1

13 SCENE12- ARV
10 SCENE13- KIRKEN

15 SCENE14 - EXT, GAGATA I KRISTIANSAND
16 SCENE1S - ANIMASION / EXT. STOCKHOLM
17 SCENE16- ANIMASION

18 SCENE17- EXT. STERNHOLM

19 SCENE1S - ANIMASION / ARKIV

20 SCENE19 - EXT. BARNEHAGE

21 SCENE2D - EXT. BARNEHAGE

22 SCENE2L - EXT. FESTNINGEN

23 VIGNETT UKAS DRONNING

2| Navn -
FORTELLER:
PERSON:

24 SCENE22-INT. FESTNINGEN

25 SCENE23 - EXT. DANSKE SLOTTET
26 SCENE24-INT.PUB

27 SCENE2S- EXT.PUB

28 SCENE26 - EXT. MILITERLER

29 SCENE27 - ARKIV

30 SCENE28 - EXT.UTE

31 SCENE2D - EXT. JOMFRUGYENE

32 SCENE3D - ANMASION - | [ anus | [ypeset | motatoton | maeksko

Ungrade to Celitx 2.7)

§ Signertut-

Figur 6: Celtx i bruk

Manusoppsett

[ vart manus har vi valgt 4 bruke et oppsett som populeert
sett blir brukt til fiksjonsfilmer. Dette fordi vi synes det var
mest oversiktlig og ryddig. Her er et eksempel fra episode 3
etter fgrste revisjon:

SCENE 12 - ARKIV

Et flagg av Norge og Sverige eller et unionsflagg flagrer
i bildet.

EFFEKT: Unionsmusikk

FORTELLER:
Det var ferst i unionstiden at
man begynte & holde rede pa
kongens elskerinner og uekte
barn.

FLAGGET BLASES VEKK. NESTE SCENE SYNES.

Figur 7: Manus etter fgrste revisjon

Vi starter alltid med hvilken scene det er, og hvor den
utspiller seg. I dette eksemplet bruker vi noe fra arkivet.
Hvis vi hadde veert pa en location, ville det eksempelvis
statt: "EXT Oslo". EXT star for exterior, som igjen betyr
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utendgrs. Hvis vi hadde veert inne sa ville det ha statt "INT"
for interior. Neste linje er beskrivelsen av scenen. |
eksemplet forteller den oss at vi ser et unionsflagg som
flagrer i vinden.

EFFEKT beskriver hvilken effekt som brukes til scenen.
Dette kan veere alt fra musikk, lydeffekter og andre typer
effekter.

Den neste linjen er selve dialogen. Den viser hvem som har
replikken, og hva personen sier.

Siste biten av eksemplet viser en overgang. Det markes ved
at teksten er helt til hgyre i manus, og med stor skrift.
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A skrive for
dokumentar

Det manusforfatteren skriver ned i manus vil aldri, eller
mest sannsylig ikke, bli lest av seeren. Det forfatteren
skriver blir oversatt til lyd og bilde pa en skjerm. Den
viktigste egenskapen til en manusforfatter er derfor a
skrive visuelt(®).

Det fine med film er at det ikke behgver a tilhgre var tid
eller et kjent sted. Den kan befinne seg langt inn i fremtiden,
eller tilbake til steinalderen, eller den trenger ikke a ha noe
med var tid a gjgre i det hele tatt. Det er dermed bare
fantasien som setter grenser. Nar det gjelder dokumentar-
filmer, har man derimot noen retningslinjer som begrenser
oss til tid og rom som eksisterer, eller har eksistert.

Hvis en peker kameraet i en bestemt retning, eller
fokuserer pa en spesiell lyd, har man gjort et subjektivt
valg. Nar man skal lage en film som er engasjerende og
spennende, ma man fa med det som er interessant for
seeren, og se bort fra det som ikke er det. Dette gjgr en film
subjektiv uansett sjanger.

Det som er viktig for publikum, er a opprettholde
interessen, for pa den maten a forbli klistret til skjermen(®).
Da ma manusforfatteren tenke pa hvordan han vil fortelle
historien. En metode for & oppna dette er a legge til
elementer som hinter om ting som vil skje. dette far
publikum til 4 ville se videre. De vil se frem til & finne ut av
det, uten helt a vite hvorfor.

Dokumentarfilm er alltid fakta

Det absolutt viktigste ved en dokumentarfilm er at det alltid
skal ha utgangspunkt i, eller inneholde fakta som
omhandler tema(®). Hvis en begynner a dikte opp i en
dokumentarfilm, blir det plutselig fiksjon. En dokumentar-
film bgr derfor ikke ta for seg ta for hendelser, konflikter og
mennesker som er oppdiktet.

Dokumentar inspirerer og utfordrer

Skapere av dokumentarfilm produserer ofte disse for a
fortelle en historie, eller for a prgve a forandre eller stille
spgrsmal til publikum om sine meninger, fglelser eller
livsstil. Et godt eksempel pa dette er Super Size Me, hvor vi
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falger en person som kun spiser pa McDonald's en hel
maned, for a vise publikum konsekvensene av dette.
Dokumentarer har lenge vert brukt som et instrument for a
endre publikums oppfatninger, om det er i en sosial eller
indre sammenheng.

Dokumentarfilm har mindre kontroll

I motsetning til fiksjonsfilmer, skal dokumentarer filmes i
den virkelige verden og vise virkelige hendelser. Hvis man
eksempelvis lager en dokumentarfilm rundt braket i
Thailand, sa kommer man sannsynligvis til 4 ha kun én
sjanse for a fa filmet dette. Man ikke kan be folk om gjgre
det pd nytt igjen senere. Lyssetting, og andre tekniske
forberedelse man har god tid til i en filmproduksjon, har
man gjerne ikke tid til i en dokumentarfilm. De umodi-
fiserte, improviserte elementene til en dokumentarfilm er
ofte det som gjgr den unik.

Tema er viktig

Emnet til en dokumentarfilm er viktig, siden man skal
fokusere pa det ene omradet. Man kan gjerne synse rundt
emnet, men skal aldri forlate temaet. Temaet bgr vaere
aktuelt, interessant og gjerne unikt.

Troverdighet er ngkkelen

Nar dokumentarfilmsjangeren dukket opp pa 1920-tallet,
fikk den tillit fra publikum ved a presentere noe virkelig. I
dag er publikum mer skeptisk for dokumentarer. Derfor er
det sveert viktig for dokumentarskapere a ha troverdige
kilder for informasjon, for a tilfredstille selv den mest
skeptiske seeren(8),

[ tillegg til disse punktene, bgr vi stille oss selv noen
praktiske spgrsmal:

e Hvorfor lage dette TV-programmet?

e Hvavil vi oppna med produksjonen?

e Hvem skal ha interesse av en TV-serie om Norges
kongerekke?

e Hvordan skal vi uttrykke det vi har lyst til a fortelle?

e Hvor mye skal produksjonen koste?

Alle disse spgrsmalene kan hjelpe en manusforfatter pa vei,
og samtidig finne ut om det er realistisk & gjennomfgre.
Spgrsmalet om budsjett er nok det viktigste punktet.
Forskjellen mellom et stort og lite budsjett er som dag og
natt for det ferdige resultatet. En kan ofte fa gjennomfgrt
sin scene selv om man egentlig ikke har rad til det, da man
kan kutte noen hjgrner og veere kreativ.
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Se for deg en krigsscene fra Irak i dag og kostnader for a leie
et titalls statister, leie eller kjgpe kostymer, rekvisitter og
leie inn tanks og biler for a fa opp autentisiteten. I tillegg til
disse kostnadene ma de ansatte fa mat og transport. En
manusforfatter velger da gjerne a skrive en «billig» versjon
av samme scene. Denne kan inkludere & bare filme fgtter
som lgper, skyting i bakgrunnen, ansikter som skriker i
smerte, og sa videre. Du far frem samme budskap, men med
enklere midler.
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A sette sammen et manus

Det er mye man ma tenke pa nar man skal skrive et manus.
Det er mange ting som skal klaffe for at det skal bli et godt
manus. Det er elementer som handling, visuell fremstilling,
lyd, musikk, etc. Her er fem punkter det kan vare lurt &
tenke pa(®:

Konflikt

Det som er kjernen til en film eller dokumentar som skiller
den fra andre, er konflikt. For 3 si det enkelt; konflikten i
filmen er like elementeer som det norske flagget er for 17.
mai i Norge. Uten konflikt, ville alle elementer av en film
vert ubrukelig, fordi det ikke er noen grunn til a bevege
seg fremover(®). Den vanskeligste oppgaven med en film,
er a opprettholde publikums interesse og oppmerksom-
het. Konflikten har til nd veert det eneste som er i stand til
gjore dette, kanskje fordi publikum selv opplever konflikt

i mange former hver dag. Et liv uten konflikter

synes unormalt og kjedelig, siden konflikter er en sapass
integrert del av livet. | og med at film dreier seg rundt livet,
blir konflikt uunnveerlig.

Det er typisk to typer konflikter karakterene i en film eller
TV kan, og mest sannsynlig vil, mgte(®. Det fgrste er ytre
konflikt. De ma mgte antagonisme utenfor seg selv

fra verden rundt seg. Dette kan vare fra andre personer,
miljg eller arbeidsplassen. Nar Michael Moore lager
dokumentar som ser kritisk pa det amerikanske helse-
vesenet, dreier det seg om en miljgmessig konflikt mellom
staten og folket. Den andre typen er indre konflikt.
Karakterene ma mgte konflikt fra innsiden av seg selv.
Dette kan omfatte deres frykt, svakheter, etc. Dokumentar-
filmen My Date With Drew er et eksempel pa en indre
konflikt hos hovedpersonen, som skal se om det er mulig
for en ukjent mann uten dametekke, a fa en date med Drew
Barrymore.

[ fiksjonsfilm skaper manusforfatteren konflikten i
oppdiktete situasjoner med oppdiktete karakterer. I en
dokumentar, har manusforfatter prgvd a studere de

ulike konfliktene mot historiens virkelige tegn, og
fremstiller dem i filmen. Han ma da fglge tegn som prgver a
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overvinne deres «motstandere» i historien.

[ dokumentar, skal man ikke ta det for gitt at karakteren
overvinner eller far svar pa alle de konflikter han stgter pa.
[ det virkelige livet er det heller ikke alltid vi far svar p3,
eller overvinner vare konflikter. Verden bestar sjelden av
helter eller kjeltringer, men heller grasoner mellom disse.

Karakter

Det er en kjent sak at filmer har karakterer. Dette gjelder
gjerne ogsa i dokumentarer. Hvorfor trengs det karakterer
til en dokumentar hvis det bare handler om et tema? Enkelt
og greit fordi karakterer gir et menneskelig preg til enhver
fortelling. Hvis vi hadde laget en sak om menneske-
rettigheter, hadde det ikke veert naturlig eller ngdvendig a
inkludere et barn, men hvis saken hadde vinklet seg inn mot
barnerettigheter, hadde det vaert ngdvendig og naturlig.

Empati er viktig a skape, fordi gjennom den kan publikum
bli emosjonelt involvert i filmen, og veere mer fglesesmessig
ladet nar dokumentarfilmen er ferdig(®). De vil ofte begynne
a holde med en karakter de fgler har opplevd det samme
som seg selv. Dette bandet publikum har med karakterene,
vil fa dem til 4 le og grate med karakteren gjennom hele
filmen. Spesielt i en dokumentar, der de innser at
karakterene og hendelsene er ekte.

I dagens dokumentarer, enten det er hobby (Nils & Ronny
med Walkabout) eller profesjonelt (Lars Monsen - Canada
pd tvers), er det ofte slik at det er den som filmer, ogsa er
hovedpersonen i dokumentaren. P4 denne maten blir
dokumentaren personlig og publikum vil knytte seg
sterkere til denne, enn f.eks en dokumentar om 2.
verdenskrig med en fortellerstemme.

Forandring i fortellingen

Publikum ser pa en film med et gnske om a finne ut av hva
som skjer. Derfor trengs det at noe, eller flere ting skjer for
a holde publikum interessert. Dette «et eller annet» er
forandring. Forandring kan veere aspekter av virkeligheten
som kan bli annerledes. Det er kjernen av alt i verden - det
er hva som skjer, hva som har skjedd og hva som vil skje.
Forandringer er noe som alltid pavirker mennesker. Dette
fordi forandring medfgrer konsekvenser.
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Vis fremfor a fortelle

Manusforfatteren skal huske pa at film er et visuelt
medium. [ motsetning til en bok, blir ikke selve manus-
skriptet «lest» av publikum. Det er derfor viktig a forstd hva
publikum ser, og hvordan de ser det(?)- Derfor bgr manus-
forfatteren skrive sa visuelt som overhode mulig. Istedenfor
a fortelle publikum hva en bestemt person gjgr, bgr manus-
forfatter heller vise personen mens han jobber i sitt felt. En
magiker bgr utfgre tryllekunster, og en massgr bgr massere
noens rygg. P4 denne maten blir publikum i stand til &
oppleve selv, og historien oppfattes mer interessant.

Spesialeffekter

Noen ganger kan spesialeffekter som «slow motion» eller
fortfilm justere tempo og rytme i en film. Spesialeffekter
kan - men trenger ikke - a innga i skriptet i stor grad.

Det manusforfatteren bgr inkludere, skal inneholde
spesifikke effekter han fgler er ngdvendig for a fortelle
historien, og er relevante for stemningen i sekvensen. Det
er ikke lurt & bruke overdrevent av spesialeffekter i

en dokumentar, av den enkle grunn at de endrer
virkeligheten. Denne endrede virkeligheten gar mot selve
innholdet av dokumentaren, og kan resultere i at publikum
ikke aksepterer serigsiteten.
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Manusenes innhold i Helt Konge!

Infotainment kombinerer informasjon med underholdning.
Det er viktig a legge vekt pa at fakta presenteres pa en
lettfattelig mate. For d oppfylle kravene til sjangeren
infotainment, har vi primeert fokusert pa de relativt ukjente
og obskure delene av historien om de norske kongene.
Dette veere seg omrader som fyll, hor, bedrageri og
sinnssyke trekk. Tanken bak er a underholde seeren, med
faktabasert innhold. Hver episode har et hovedtema. I
programmet om dameglade konger, som piloten er basert
p4a, har vi fokusert pa de kongene som var ivrige pa
damefronten. Vi har lagt vekt pa den delen av deres virke
som kan relateres til tematikken. Derfor vil man ikke fa et
komplett bilde av den aktuelle kongens liv og regjeringstid.
Det historiske innholdet i vire manus er hentet fra et utvalg
historiebgker. Disse er satt opp mot hverandre underveis,
for & kunne formidle et sa korrekt historisk innhold som
mulig. Samtidig har vi tatt oss frihet til 4 utelate enkelte
detaljer, for a tilpasse innholdet til de tematiske episodene
[vedlegg D-IJ.

Programleder

Programlederen er en del av den baerende konstruksjonen i
en TV-serie som dette. For d holde pa seeren er det viktig at
programlederen vekker interesse, og engasjerer. Program-
lederen i var pilot er Odd Christian Hagen. Han er i tillegg
oppdragsgiver, og har en genuin interesse for prosjektet.
Hagen har, etter var vurdering, egenskaper til 3 gijennom-
fare denne oppgaven pa en god mate. Gjennom sin kontakt
med kamera evner han a holde pa seeren. I en eventuell
reell produksjon av TV-serien, vil vi legge stor vekt pa
programlederposten. Da programlederen fungerer som
programmets ansikt utad, ser vi det fornuftig a vektlegge
valg av programleder i seerlig stor grad.

Locations

Nar det kommer til valg av locations, har vi latt oss
inspirere av Torkjell Berulfsens programmer. Dette
innebzerer mange og vekslende locations, og at
programlederen kan hoppe fra et sted til et annet. Det
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legges i stor grad opp til at programlederen befinner seg pa
det aktuelle stedet hvor handlingen utspilte seg pa
kongenes tid. Eksempler pa dette kan man finne i manusene
og piloten. Programlederen kan i det ene gyeblikket befinne
seg i Kgbenhavn, og i det neste i Oslo.

Formidling

Det er lagt opp til at programlederen i stor grad fgrer
monologer. For & opprettholde en viss ryddighet i et
program med hgyt tempo, har vi valgt & ga for denne
lgsningen. I enkelte tilfeller er det aktuelt a interagere med
omgivelsene. Eksempler pa dette er nar programlederen
skdler med en konge, og nar han kjgper kaffe pa kaféen i
piloten. Dette er elementer som bryter opp det faste
mgnsteret noe, for a holde seeren fokusert. Det er ogsa lagt
inn intervjuer underveis i programmene. Disse har som
funksjon a bringe mer dyptgdende informasjon pa bordet.
Et godt eksempel pa dette er intervjuene med historiker.
Historikerens oppgave er a utdype og synse rundt deler av
historien. En positiv bieffekt av dette, er at tempoet i
programmet roes noe ned.

Visuelt

Det visuelle preget er satt til a likne uttrykket i programmer
som Berulfsens fargerike, Typisk Norsk og Landeplage.
Animasjon er en viktig del av det visuelle uttrykket i var
serie. Gjennom & animere delvis med fotografier og
tegninger, blir det enklere a visualisere hendelser fra de
tidligste kongenes liv og virke. Da det finnes saerdeles fa
avbildinger av de tidlige kongene, er det ngdvendig a ta i
bruk alternative hjelpemidler. Dette er ogsa en god
mulighet til 4 tilfgye mer humor, uten at det blir for patatt.

Selv om vi lar oss inspirere av tidligere produserte
programmer i samme sjanger, vil vi prgve a sette vart eget
preg pa det. Vi er litt mgrkere i fremstillingen enn Berulfsen
ofte er, men samtidig mer lettsindig enn De Syv Dgdssynder.
Animasjonene vil veere med pa a skille ut vart program fra
de andre. Allikevel vil vi veere bevisst pa d holde oss
innenfor sjangeren, da dette er en godt etablert
fortellerteknikk som folk er kjent med. Avviker vi for mye,
vil seerne kanskje heller bli forvirret.

40 |



Helt Konge - Utvikling av et TV-program

2010

Storyboard

Storyboard er en grafisk fremvisning av en film eller scene.
Den brukes som et hjelpemiddel for regissgr eller
manusforfatter, men ogsa som en del av salgspitchen for a
selge idéen. Storyboard-konseptet slik vi kjenner det i dag
er utviklet hos Walt Disney Studio rundt 1930.

Storyboard-bruk

Storyboardet er et sett med tegninger som viser enhver
endring i det som filmes(19), Vanligvis er det ikke veldig
avanserte tegninger, men heller bokser med strektegninger,
for & vise hvordan et utsnitt skal veere. P4 denne maten har
man oversikt over om det skal veere nzerbilde, oversikts-
bilde, froskeperspektiv, eller noe annet. Dette gjgr jobben til
regissgren mye enklere, ved at han slipper a tenke ut dette
den dagen det skal filmes. Til bildet star en kommentartekst
som forklarer hva som skjer i scenen [vedlegg J].

Hvordan lage Storyboard

Et storyboard lages enkelt og greit ved handtegning, eller i
et tegneprogram pa PC eller Mac. Her er et eksempel pa et
storyboard:
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Figur 8: Eksempel pd storyboard
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Sa og si alle film- eller TV-produksjoner som blir laget, eller
pabegynt i dag har et budsjett [vedlegg K]. Et budsjett er
noe man ma ha hvis man i det hele tatt vil fa stgtte fra et
produksjonsselskap, en TV-kanal eller investorer.
Budsjettet er som en handleliste som beskriver hva du vil
ha. I tillegg viser den til en viss grad hvordan produksjonen
vil bli, og hvordan man vil fortelle den.

En produksjon kan gjerne deles opp i tre forskjellige deler
som bestemmer utfallet(19): Historien (det man skal
fortelle), planleggingen og budsjettet. Hvis en av disse blir
pavirket, blir alle pavirket. Fgrst og fremst ma vi tenke pa
historien vi skal fortelle. Hva man skal fortelle, og hvordan
man skal fortelle det. Hva slags elementer man trenger, om
det er intervjuer, og hvorvidt man har behov for
arkivmateriale, forteller og musikk.

Deretter ma man tenke ut planleggingen. Det er viktig a
finne ut hvor lang tid man skal bruke pa research, nar
opptakene skal begynne, og hvor lang tid de skal vare. I
tillegg bgr man ha rede pad hvor lenge postproduksjonen
skal vare, hva som trengs til klipping, gvrige tidsfrister og
lignende.

Etter at dette er pa plass, kan man grovt begynne pa et
manus. Her ma man fgrst skrive ned de viktigste punktene
som trengs for a begynne med et manus. Dette innebaerer
filmens lengde, opptaksformat, hvor mange som skal veere
pa lgnningslisten, hvor mye reising det vil blj, etc.

Med et utkast av historien, midlertidig produksjonsplan og
de viktigste punktene for et budsjett, har man de viktigste
elementene pa plass for a begynne pa et manus. Det er ikke
alltid man vet hvor mye penger man har tilgjengelig til en
produksjon. Dette kan vere fordi man er i sgknadsfasen for
stgtte fra ulike institusjoner som produksjonsselskap, TV-
kanaler eller investorer. Det er i slike tilfeller man trenger
to budsjetter. Det fgrste budsjettet er det man vil
presentere for mulige bidragsytere. Det andre budsjettet vil
veare et man opererer med internt. Denne inneholder det
absolutte minimum for a kunne gjennomfgre produksjonen
tilfredstillende, fér det merkbart gar utover kvaliteten pa
produksjonen.
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Programvare

Vi har brukt Microsoft Excel for a lage vart budsjett. Det
finnes flere alternativer som er spesialisert mot
budsjettering. Noen eksempler pa disse er: Movie Magic
Budgeting, EP Budgeting og ProductionPro Budgeting. Disse
koster derimot penger, og siden var bacheloroppgave har et
nullbudsijett, valgte vi a ikke bruke disse.

Budsjettoppsett

Det finnes ikke et fasitsvar pa hvordan en budsjett skal
settes opp, men det finnes drgssevis med templates/maler
som man selv kan justere og redigere etter egne behov. For
vart prosjekt har vi brukt filmfond.no sitt «Kalkyleskjema
for audivisuelle produksjoner». Dette er sveert detaljert,
hvor man eksempelvis kan justere overtidsprosent,
spesifisere reiseutgifter og hotellopphold i stor detalj. Vi
har valgt 4 bare sette opp et grovt sammendrag av hva
produksjonen av Helt Konge! kan koste. Det som er felles for
alle templates/maler man finner pa internett er at omtrent
alle har et sammendragsark og et detaljert ark.

Sammendrag

«Topsheet» som det kalles pad engelsk er et en-siders
sammendrag av budsjettet(19). Denne viser alle samlede
kostnader for hver enkel post, som f.eks en skuespillerpost.
Hvis man har mange skuespillere, legger man sammen alle
kostnadene til skuespillerne og fyller det inn i «topsheet».
Dette for a vise de samlede kostnadene for skuespillere.
Utgiftene deles gjerne inn i to hovedgrupper som kalles
«Above-the-line» og «Below-the-line»(19). «Above-the-line»
inneholder de kreative postene. Disse kreative postene kan
vere produsent, regissgr, manusforfatter og lignende.
«Below-the-line» inneholder alt annet av kostnader som
f.eks arbeidskraft, utstyr og tjenester. Istedenfor «Above-
the-line» og «below-the-line» kan man fordele utgifts-
postene i preproduksjon, produksjon og postproduksjon.

Detaljert versjon

Dette er en av de stgrste utfordringene i en produksjon. Det
a skrive et detaljert og sa korrekt budsjett som mulig er
krevende, men veldig lgnnsomt hvis man gjgr det bra(1),
Hvis en far skrevet ned alle tenkelige kostnader, fra
kamerautstyr til frokost pa settet, vil en produksjon ga mer
smertefritt. For d klare dette, trengs det mye research. Det
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er ngdvendig a ringe og undersgke kostnader for
arbeidskraft, studio, strgmbruk, hoteller, fly, leiebil, etc.

Utgiftsposter

Budsjettet er i fglge filmfondet.no(12) delt opp i mange
forskjellige seksjoner. Vi skal ta en titt pa noen av postene
som kan veere relevante for en produksjon som Helt Konge.
[ en fullverdig produksjon vil flere poster tilfalle de samme
personene. Det sier seg selv av man ikke kan ha 100 ansatte
for a lage en enkel dokumentar, men det belyser likevel
behovet for hva man ma tenke gjennom, og sette prislapper
p3a, far man setter i gang med en eventuell produksjon.

Manuskriptutvikling

Denne posten tar for seg alt som trengs for a utvikle et
manus. Ting som synopsis, treatment, dialog, dreiebok,
storyboard, konsulenter, kontorleie, reiseutgifter og
mgtekostnader blir blant annet nevnt her.

Prosjektutvikling

Tar for seg planlegging av produksjonen. Herunder
produksjonsleder, produksjonsassistenter,
locationundersgkelse, kostymedesigner, sjefsfotograf, tolk,
regnskap, juridisk assistanse, programvare, leiebiler,
bensin, mat, reise og opphold.

Produksjon

Dette gjelder location manager, innspillingsleder og
assistenter, pressemedarbeider, konsulenter,
politiassistanse, vakthold, hospitanter, verneombud, kontor
og lagerleie, datautstyr og programvare, mobiltelefon,
walkie-talkies og bredband.

Regi
Denne posten tar for seg regissgr, regiassitent, script,
stuntansvarlig, konsulenter og annet regipersonell.

Dekor

Produksjonsdesigner, scenograf, byggeleder, snekkere,
dekoratgrer, modellbygger, gartner, sosiale utgifter og
modeller.

Rekvisitter

Rekvisitgr, rekvisittkoordinator, rekvisittassistent,
dyrepasser, kj@gp av rekvisitter, leie av rekvisitter, dyr,
kjgretgy.
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Special effects
Special effects-ansvarlig, kjgp av utstyr, rgykmaskiner,
kunstglass, brannvesen assistanse, forbruksmateriell.

Kostyme

Kostymedesigner, kostymesjef, kostymeassistent, syerske,
kjgp og leie av kostymer, kostymemematerialer, leie av
lager.

Sminke

Sminkedesign, sminkgr, sminkeassistent, frisgr,
parykkmaker, sminkemateriell, parykker, sminkeutstyr,
studio og location.

Foto

Sjefsfotograf, kameraoperatgr, b-fotograf, kameraassitent,
steadycam operatgr, stillfotograf, kamerautstyr, optikk,
videoassist, spesial utstyr, steadtcam, rafilm, videotape.

Lys
Lysmester, elektriker, lysassistent, lydutstyr, el-mobil,
elektrisitet studio, generator, lyskran.

Grip
Grip, gripassistent, kamerabil, lowloader, kran og annet
griputstyr.

Opptakslyd

Lydsjef for opptak, synk-legger, lyd assistent, annet
lydpersonale, mikrofoner, lydopptaksutstyr,
radiomikrofoner.

Skuespiller
Programleder, statister og andre skuespillere.

Reiser/Transport
Transportansvarlig, sjafgrer, reiseutgifter, hotellopphold,
dagpenger, bensin, bileie, helikopter og fly.

Produksjons etterarbeid

Etterarbeidskoordinator, stockshots, leie av kontor og lager,

prgvekino, hotellopphold, reiseutgifter.

Klipp

Klipper, klippekonsulent, klippeassistent, klippetekniker,
logger, klipperom, digital off-line redigering, harddisker,
annet klipperomsutstyr og prgvekino.

Lydetterarbeid

Lyddesigner, lydmester, lydlegger dialog, lydlegger effekter,
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lydassistent, studiotekniker, kjgp av effekter, dolbyavgift,
avgift dts, digital lydsuite.

Musikk

Komponist, musikkkonsulent, arranggr, dirigent, musikere,
sangere, solister, musikkstudio for opptak og mix,
instrumentleie, TONO-avgift.

Digitale effekter
DFX Supervisor, dfx personale, dfx anbud og utstyr,
digitalscanning, 3d modellering

Administrasjon

Produsent, co-produsent, regnskap, revisjon, jurdisk
assistanse, renteinntekter og utgifter, avgift for norsk
filmforbund og produsentforeningen, negativforsikring,
ansvarsforsikring, brannforsikring, yrkesskadeforsikring,
reiseforsikring, kostyme/rekvisittforsikring,
legeundersgkelser
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Produksjon
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Preproduksjon

For a kunne vise frem en idé til eventuelle produksjons-
selskaper og tv-kanaler, er det alltid greit a ha produsert en
pilot pa det man har i tankene. En pilot er et eksempel pa
hvordan serien vil kunne se ut, eller et utdrag av manuset
om du vil. Stgrre produksjonsselskaper lager ofte hele
farsteepisoden til serien, som pilot. P4 denne maten kan
produsentene se ideen i levende live, og gjgre seg opp en
mening pa bakgrunn av dette. En annen fordel ved pilot-
produksjon er at man selv far sett hvordan det man har
tenkt, ser ut i praksis, og man har muligheten til a gjgre
endringer fgr man setter i gang med en fullskala
produksjon.

Vi har ikke tid til & produsere en hel episode, og heller ikke
de gkonomiske midlene til dette, sa vi vil ngye oss med a
lage de ti fgrste minuttene av en av episodene. Vi velger da
den biten som innebaerer minst reising, men samtidig den
episoden vi selv synes er best. Dette for a gi et best mulig
inntrykk av prosjektet vi jobber med, pa en billigst mulig
mate. Nar man produserer en pilot, bgr man jobbe som om
man produserer en hel episode. P4 den maten far man
innsikt i hvordan den profesjonelle produksjonen ville veert,
dersom vi skulle laget hele serien. Det stilles like store krav
til planlegging og utfgrelse av en pilot, som med hvilken
som helst tv-produksjon.

Breakdown

Fgr man i det hele tatt begynner a filme piloten, ma man
veere sikker pa at manuset er ferdig for det man skal filme.
Hvis ikke, er det lett & glemme ting, og piloten kan gi et
darlig inntrykk av resten av produksjonen(19), For 3 gjgre
manuset enklere a forholde seg til under selve filmingen,
lgnner det seg a gjennomfgre en breakdown. Ved a gjgre
det, deler man opp det ferdige manuset i kategorier. Pa
denne maten, filmer man ikke manuset i kronologisk
rekkefglge, men heller i den rekkefglgen som er mest
praktisk, med tanke pa location, dagslys eller skuespillere.
Hver scene bgr inneholde informasjon om disse tingene:
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e Tittelen pa manus og nummer pa scene

e Hvor det skal filmes, altsa location

e Om det skal filmes innvendig eller ute

¢ Om det skal filmes om natten eller pa dagen

e Kort beskrivelse av scenen

e Rolleinnehavere med replikker

e Statister

e Rekvisitter

e Kostyme og mgblement

e Sminke og har

e Utstyr som skal brukes rent teknisk

e Spesialutstyr som kran, dolly, steadicam

e Om det skal vaere stunts, og eventuelt hvem som har
ansvar for dette

e Kjgretgy i scenen

e Eventuelle dyr som skal veere med

e Lydeffekter og musikk

Man ma selvfglgelig ta i betraktning hvor mye av dette man
trenger, men jo mer man skriver ned av detaljer, jo enklere
blir det & huske pa alt.

Tagningsoversikt

Ved a studere storyboardet, kan produsenten sette sammen
en tagningsoversikt. Dette er en liste over hver eneste
tagning med informasjon om bildekomposisjon og
kamerabevegelser. Den mest vanlige maten a gjgre dette p3,
er ved a gve pa scenen, for a finne ut hva som fungerer best.
Dette gjgres helst en dag eller to fgr selve filmingen. I denne
oversikten blir det gjerne brukt et eget filmsprak, som
UNA, NA, HTOT og TOT. Disse star henholdsvis for
ultraneert, neert, halvtotal og total, og beskriver utsnittet.

Produksjonsteamet

Produksjonsteamet er gjengen som skal sgrge for at jobben
blir gjort. Det er viktig & delegere ut oppgaver til de som er
med pa dette, for at jobben skal bli gjort best mulig. Selv
den minste produksjonen bgr ha en regissgr, fotograf,
produksjonssjef, lydmann og klipper. Det kan gjerne veere
den samme personen som har flere ansvarsomrader, med
det viktige er at oppgavene blir gitt, og at noen tenker pa
dem.

Regissgren har hovedansvaret for det visuelle ved
produksjonen. Han er ofte med pa hele prosessen fra
manusskriving til ferdigstilling. Denne personen har det
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siste ordet nar det skal planlegges hvordan en scene skal se
ut, og hvordan filmingen skal gjennomfgres.

Fotografens viktigste jobb er a fa tankene til regissgren
festet pa film. Det er han som opererer kameraet, og han
har som regel ansvaret for lyssettingen. Samtidig har han
ansvaret for a operere ekstrautstyr som kran, dolly og
steadicam.

Lydmannen har ansvaret for at lyden som tas opp under
filmingen, blir sa god som overhode mulig. Ofte innebaerer
dette a holde en bom i mange timer, og kan veere sveert
krevende. I tillegg til dette, har han ansvaret for d sette opp
mikrofoner, for & ta opp eventuell bakgrunnslyd. [ vart
tilfelle har lydmannen ansvaret for sgrge for at lyden fra
myggen blir god under opptaket.

Klipperen, eller redigereren har som hovedansvar a
importere materialet inn i valgt redigeringsprogram, og
sette det sammen. Det kan gjerne veere flere som jobber
med klippingen, men en person bgr ha det overordnede
ansvaret for at denne jobben gar etter planen. [ vart tilfelle
har denne personen ogsa ansvaret for de grafiske
elementene og animasjonene i produksjonen.

Skuespillere

Til var pilotproduksjon trenger vi noen skuespillere. Dette
fordi vi vil visualisere det vi snakker om, og fordi det er en
vesentlig del av selve serien a gjgre dette. Hovedrollen har
fortelleren, eller programlederen. Det er viktig at
programlederen brenner for det han/hun forteller om, og
har egenskapene til 4 formidle dette engasjementet til
publikum. Det er ogsa viktig at programlederen passer til
rollen sin. I vart tilfelle der vi lager en serie om norges
kongerekke, synes vi at programlederen bgr veere en
person med litt tyngde, og som ikke er alt for ung. Vi har
gjort undersgkelser rundt serier pa TV som har gode
seertall, og felles med dem er at programlederen er
engasjert ovenfor temaet som presenteres. | tillegg passer
programlederen godt til programtypen. Man kan liksom
ikke se for seg noen andre i rollen. Programlederen, eller
fortelleren bgr ogsa vere klar i talen, og ikke ha noen
apenbare talefeil, da dette kan ta fokuset vekk fra det som
faktisk presenteres.

Nar det gjelder skuespillere ellers, er dette stort sett
statister, som det ikke stilles spesielt store krav til. Vi vil
basere oss pa a caste folk vi kjenner, i tillegg til at vi bruker
skolens e-mail og oppslagstavler for a fa tilstrekkelig med
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skuespillere. Vi vil altsa ikke basere oss pa profesjonelle
skuespillere til piloten, noe vi sannsynligvis vil komme til &
gjgre hvis det blir aktuelt med en fullverdig produksjon av
hele serien. Hvis man skal ha med barn som skuespillere,
ma man vere sikker pa at man har skriftlig godkjenning av
foreldre.

Innspillingsplan

Ndr manuset og storyboardet er pa plass, kan man begynne
a sette opp en plan pa selve filmingen. Vanligvis vil man, i
folge Pal Sommer-Erichson ikke filme denne typen
produksjoner i kronologisk rekkefglge etter manuset
(Intervju 15.02.10). Det blir alt for dyrt. I vart tilfelle ma
man da ta en scene i Oslo, for sa a ta en scene i Danmark, og
deretter en scene i London. Dette blir ineffektivt og
ugkonomisk. Hvis vi skulle produsert hele serien, ville vi
lagd en innspillingsplan for hele produksjonen fgr vi
begynte a filme. P4 denne maten, kunne vi klart oss med
kun én lengre tur til hver location for a gjgre de ngdvendige
scenene pa hvert sted. For piloten, ngyer vi oss med a lage
en innspillingsplan kun for det som skal filmes i forhold til
den. Det er sveert viktig a gjgre denne planleggingen godt,
og veere sikker pa at man har tatt med alle scenene som skal
filmes pa hver location. Det blir vanskelig a ta opp igjen en
scene utenlands i ettertid. Hvis man gjgr denne
planleggingen godt, kan man regne med a ta opp en scene til
episode 1, og en til episode 5 rett etter hverandre, noe som
kan bli forvirrende hvis man ikke har satt seg godt inn i
manuset og sammenhengen. Det er derfor lurt at minst en
av personene i produksjonsteamet til enhver tid har
kontroll med manuset som helhet, for 8 unnga ugnskede
scriptfeil i det ferdige produktet.

Valg av format

Fgr man setter i gang med produksjonen ma man ogsa finne
ut hvilket utstyr man skal bruke, og hvilket format man skal
ta opp i(13). De aller fleste tv-kanaler i dag krever 16:9
opptak i HD-kvalitet. Dette vil vi gjgre ved at vi bruker ett
av skolens HD-kamera, og ta opp i widescreen-format.
Opptakene vil bli gjorti 720p eller 1080p, for a fa sa godt
bilde som mulig. Nar det gjelder lyden, vil vi plassere en
mygg pa programlederen, i tillegg til at vi til tider bruker en
lydbom for a fange opp kontentum. Lydutstyret vi bruker
vil gi tilstrekkelig kvalitet i forhold til bildene i
produksjonen.
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Location

A filme p3 en location vil som regel bli billigere enn & filme i
et studio, der man sannsynligvis ma bygge opp kulissene
selv. I var serie snakker vi ogsa om forskjellige steder som
kongene har besgkt, sa det er naturlig for oss a heller reise
rundt og filme disse, enn a bygge dem opp i studio. Det kan
derimot vaere bakdeler ved a filme pa allerede eksisterende
locations. Hvis det er innendgrs kan det bli darlig plass til
produksjonsutstyret, og hvis det er utendgrs, er man
forholdsvis avhengig av veeret. Det er ogsa ting det er viktig
a huske pa nar man skal filme pa eksisterende locations(10):

e Atstedet er riktig for scenen utseendemessig, og at
den passer inn i produksjonen som helhet.

e Atman har tillatelse av eieren til a filme pa stedet.
Helst bgr dette veere en skriftlig kontrakt, slik at man
slipper uheldige etterspill.

e At de forskjellige lokasjonene er neer hverandre, sa
langt det lar seg gjgre. Dette for a holde reise-
kostnadene nede.

e Atlokasjonen kan tilby nok strgm til eventuelle
lyskastere og annet elektrisk produksjonsutsyr. Hvis
ikke, ma man vurdere et aggregat.

e Atdeter nok plass til skuespillere og utstyr.

e Atdet er lite bakgrunnsstgy som kan forstyrre eller
overdgve skuespillerne.

Alle disse punktene er viktige for oss a tenke pa til
produksjonen i mer eller mindre grad, da vi bade skal filme
innendgrs og utendgrs, med og uten skuespillere, og i
private bygninger. Man er avhengige av a ha dette klarert
pa forhdnd, fgr man drar utstyr og skuespillere til settet.
Nar det gjelder filming pa locations i utlandet, kan det veere
uventede regler a forholde seg til. [ London er det stort sett
forbudt a filme hvis man ikke har spesiell tillatelse. Dette er
viktig a sette seg inn i fgr man legger i vei.

Holde tidsskjema

Som produsent er det viktig a fa gjort den jobben som er
planlagt for en dag. Hvis ikke blir man hengende etter, og
det kan ga ut over resten av produksjonen. Derfor bgr man
alltid legge til litt ekstra tid nar man planlegger. Dette gir
rom for uforutsette hendelser, og forsinkelser i
programmet. Det er ogsa smart a planlegge litt over nar det
kommer til budsjettet. Det er alltid bedre & ha brukt under
budsjett enn a ha brukt over. Man vil prgve a fa mest mulig
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ut av dagene, med best mulig kvalitet pa selve
produksjonen. Det er viktig & passe pa at dette ikke gar ut
over arbeiderne i negativ forstand, slik at man driver dem
for hardt. Man ma huske a legge til pauser, og arrangere for
bespisning, hvis filmingen skulle dra ut.

Call sheet

Et sakalt call sheet er en liste over scener som skal filmes
neste dag, og ngdvendige kontaktpersoner med telefon-
nummer. Denne blir utlevert etter hver dag, og er
utarbeidet av regissgren/produsenten. Call sheetet
inneholder informasjon om hvem som skal delta i hver
enkelt scene, lokasjonen for scenen, utstyret som trengs og
nummeret pa scenen. I vart tilfelle, der innspillingen
foregar over i alt fire dager, vil vi levere ut hele innspillings-
planen med en gang [vedlegg L]. Dette fordi at
programlederen skal fa tid til & planlegge, og eventuelt
komme med innvendelser, da dette er noe han gjgr pa
fritiden utenom jobb. Alle som skal vaere med og filme, har
ogsa veert med pa utarbeidelsen av call sheetet, sa det er
naturlig at disse ogsa far hele planen med en gang, slik at
innvendelser kan komme underveis.

Kostymer

Mange store produksjoner har ofte en egen kostyme-
ansvarlig, som skreddersyr kostymer til hver enkelt. Vi har
ikke noen kostymeansvarlig, sa vi har kontaktet
Mjgsmuseet, som har ansvar for kostymene som blir brukt i
teateroppsetninger pa Gjgvik. Der har vi fatt lane de
kostymene vi kommer til 8 bruke i noen av scenene i
produksjonen. Fordelen med a lane disse kostymene er at vi
far lane dem gratis. Bakdelen er at de muligens ikke blir helt
korrekte, men siden dette bare er en pilot, er det viktigst &
vise frem hvordan det omtrent vil se ut.
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Produksjon

Foto

Fgr en scene filmes, planlegger regissgr og fotograf
alternativene for vinkler og utsnitt. Det er viktig a planlegge
dette godt, fordi utsnitt og vinkel har mye a si for uttrykket i
scenen. En scene kan ga fra a veere dramatisk eller
skummel, til 4 vaere humoristisk bare ved a endre litt pa en
kameravinkel eller bevegelse. [ den typen produksjon vi
lager, er det ogsa viktig a opprettholde troverdigheten og
serigsiteten, noe vi gjgr ved & stille store krav til hvert
enkelt bilde. Derfor har vi mye igjen for d planlegge hver
scene ngye nar det kommer til foto. Det man ma ta hgyde
for under denne planleggingen er(10):

e Komposisjon

e Kameravinkler

e Kamerabevegelser
e Kameralinse

e Lyssetting

Komposisjon

Komposisjonen er ssmmenhengen mellom objekter i et
bilde, eller formen pa objektet som filmes. Farger,
lyssetting, bakgrunn og rekvisitter er alle deler av
komposisjonen. En annen ting som er viktig a tenke p3, er
om man filmer i 4:3 eller 16:9, fordi det pavirker hvordan
ting star i bildet ut i fra hvilket utsnitt man velger.

Kameravinkel

For hver gang kamera flyttes, eller hver gang man endrer
vinkel i forhold til det man filmer, skaper man en ny effekt.
Det er viktig a veere bevisst pa dette, slik at man far fortalt
historien slik man gnsker at den skal fremsta. Skal man fa
noen til & fremsta som autoritaere, kan man filme dem fra en
lav vinkel, for 4 f4 dem til & virke store. I vart tilfelle satser
vi stort sett pa enkel filming, uten sd mange av disse
effektene. Kamera er for det meste i gyehgyde med
fortelleren, slik at denne typen effekter ikke tar for mye
oppmerksomhet fra det som presenteres. I tillegg vil
fortelleren som oftest se inn i kamera, slik at han snakker
rett til seeren. Pa denne maten vil seeren fgle at
programlederen snakker til ham, og forhdpentligvis danne
seg et band.
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Kamerabevegelser

Kamerabevegelsene kan vare et verktgy for d vise en
bevegelse i bildet, siden stillestdende bilder gjerne kan bli
litt kjedelig. I tillegg kan det vere et verktgy for a illustrere
overganger i bildene. Her kommer en forklaring pa
kamerabevegelsene vi hoveldsaklig benytter oss av. Tilt og
pan er kanskje de mest kjente kamerabevegelsene. Tilt
beveger kamera opp og ned, gjerne for a vise hvor
vedkommende som blir filmet har blikket. Pan beveger
kameraet fra side til side. I var type produksjon blir disse
bevegelsene oftest brukt for og etter replikkene til
programlederen, for a stadfeste hvor vi befinner oss, og for
a sette en intro og avslutning til scenen.

Kjgring brukes hovedsaklig for a fglge en person dit han
beveger seg. Dette kan forega med en dolly pa skinner, med
en kran, eller med steadicam. I actionfilmer brukes det
gjerne ogsa handholdt for a fa uttrykt en spennende
situasjon. Vi vil ta i bruk kjgring baklengs av program-
lederen mens han gar og forteller. Under disse scenene vil
vi sd langt det gar ta i bruk dolly, siden vi vil ha sa lite
risting av kamera som mulig.

Zooming er ogsad en type kamerabevegelse. Den innebaerer
at man zoomer inn eller ut i bildet med objektivet pa
kameraet. Det er en effekt som er grei a bruke hvis man skal
vise en helhet i det personen i bildet er en del av.

Kameraoptikk

Dette er et tema som bgr tas opp hvis man skal lage hele
produksjonen. Valg av optikk kan ha mye a si for resultatet
av det man filmer. Under pilotproduksjonen har vi bare
skolens utstyr a ta av, og dermed ikke sa mange objektiver a
velge mellom. Vi bruker derfor standardoptikken som sitter
pa kameraet. Dette er en zoomobjektiv med brennvidde 4,2
- 55 mm, og blender 1,6 - 2,8. Dette vil veere tilstrekkelig til
var produksjon, og sannsynligvis hele produksjonen, hvis
det skulle bli aktuelt.

Lyssetting

Sist men ikke minst ma man tenke pa lyssetting. Typen lys
er avgjgrende for hvordan en scene blir oppfattet av seeren.
Med lys kan man gjgre et koselig bilde om til noe uhyggelig
og dramatisk, men kanskje viktigst av alt, er det med pa a
vise om dette er en profesjonell produksjon, eller et
hobbyprosjekt. [ var pilot vil vi ikke fokusere pa a bruke lys
som en effekt, men heller bruke det slik at det ser naturlig
ut. Hvis vi gjgr dette riktig, skal ikke seeren behgve a tenke
pa lyssettingen som er brukt i det hele tatt. Trepunkts
lyssetting er den mest brukte lyssettingen, og noe vi bruker
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i var pilot. Dette innebaerer et hovedlys, et utfyllingslys og
et spisslys(14),

For utendgrsscener blir lyssettingen mer problematisk. De
scenene vi skal filme foregar pa dagtid, men det er likevel
utfordringer ved a fa et jevnt lys, da flere scener som
kommer etter hverandre i piloten, gjerne er filmet pa
forskjellige dager. Da er det lurt a blokkere ut det sterkeste
lyset, og heller bruke reflektorer sa langt dette er mulig.
Under green screen-opptakene er det viktig  prgve a fa til
samme typen lys som er i det eventuelle bildet man skal
legge pa som bakgrunn i ettertid.

Green screen

Skal man jobbe med green screen eller blue screen, ma man
huske pa a lyssette godt. Lyssettingen bgr avspeile
bakgrunnen pa den maten at det er sterkt lys hvis han er
ute om dagen, svakt lys om natten, etc. I tillegg bgr man
lyssette selve duken godst, slik at det blir minimalt med
skygger pa den. Da blir det enklere a fjerne duken i
etterarbeidet. Programlederen kan heller ikke ha pa seg
kleer med den samme fargen som duken. Hvis han gjgr det,
vil dette forsvinne og bli en del av bakgrunnen.

Lyddesign

Lyddesignet i en produksjon kan veere like krevende som
det fotografiske. Darlig lyd kan veere en like stor indikasjon
som darlig foto, pa at produksjonen er amatgrmessig. Det er
sjelden nok a bruke kun kameramikrofon, hvis man vil gi
inntrykk av en profesjonell produksjon. Kameramikrofonen
kan gjerne brukes som et supplement for a ta opp
bakgrunnslyd. De forskjellige elementene i lyddesign som
inngdr i de fleste produksjoner er dialog, bakgrunnslyd
(kontentum), lydeffekter og musikk. Nar man tar opp lyden

til en produksjon er det fire hovedspgrsmal 4 ta stilling
til(10);

e Valg av mikrofon

e Akustikken

e Opptaksformat

e Lydens perspektiv

Valg av mikrofon

Valget av typen mikrofon til den scenen man skal filme, bgr
gjgres pa bakgrunn av hva som gir klarest lyd. Det er flere
typer mikrofoner a velge mellom, men vi bruker
hovedsaklig tre typer mikrofoner. Den ene er myggen som
vi henger pa programlederen. Vi bruker mygg fordi den er
retningsbestemt, slik at vi kan trekke ut lyden fra
programlederen, og redigere den stort sett for seg selv i
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etterkant. Vi har ogsa flere fordeler ved a bruke denne, da vi
slipper a ta hensyn til 4 ha en lydbom hengende over bildet.
Myggen er sa og si usynlig nar vi plasserer den pa
programlederens mgrke blazer. I tillegg har vi muligheten
til 4 ta store oversiktsbilder med programlederen, uten at
en mikrofon skal forstyrre bildet.

Vi vil bruke shotgunmikrofon i noen scener som inneholder
flere som snakker, enn programlederen. Denne plasserer vi
inne i en lydbom med vindtrekk utenpa. Shotgun-
mikrofoner tar opp det meste av lyd i ca. fem meters
omkKrets, og vi slipper pa den maten at programlederen ma
fokusere pa a sende en mikrofon mellom seg selv og
intervjuobjektet. Derfor er det like greit & bruke en
shotgun-mikrofon i en lydbom i disse scenene. I var pilot vil
vi vurdere hvorvidt det blir ngdvendig a bruke shotgun-
mikrofon i det hele tatt.

Til slutt bruker vi kameramikrofonen til 8 kompensere med
bakgrunnslyd. Denne mikrofonen er omnidireksjonell, noe
som vil si at den tar opp lyd fra alle kanter. Derfor passer
den bra til & ta opp den lyden som kommer rundt
programlederen. Ved a ta opp dette for seg selv har vi ogsa
muligheten til 4 redigere det for seg selv i
postproduksjonen.

Akustikken

Type akustikk kommer veldig an pa valg av location. Et
bolighus med mange mgbler og myke flater gir lite akustikk,
mens en hall med harde flater gir mye akustikk. Dette kan
vere en utfordring for lydmannen, da valgt location ikke
alltid gir gnsket lyd. I noen tilfeller er det ogsa mulig a
bruke akustikk som en effekt, siden det kan illustrere
ensomhet. I var produksjon vil vi unnga alt for mye
akustikk, og det gjgr vi rett og slett ved valg av location.
Hvis vi skulle gnske akustikk i etterkant, er det enklere a
legge det pd enn a ta det vekk.

Opptaksformat

[ profesjonelt produserte filmer, tas lyden som regel opp i et
eget medium. I TV-produksjoner tar man som regel opp
lyden rett pa kamera. Med dagens HD-kameraer er dette
tilstrekkelig kvalitet for TV. Vi gjgr ogsa det. Kameraet vi
bruker har mer enn nok innganger for lyd, og kvaliteten pa
denne lyden er sveert bra. Man kan velge hvilket format
lyden skal tas opp i, og vi bruker den som komprimerer
minst, slik at vi far sa god kvalitet som mulig.
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Lydens perspektiv

Akkurat som i foto, har man perspektiver ogsa innen lyd.
Hvis man filmer et nzerbilde av programlederen, vil man ha
neer og klar lyd, men hvis programlederen star pa andre
siden av gata og roper, vil man gjerne at dette skal komme
frem ogsa i lyden(19), Derfor er det alltid viktig a tenke pa at
lyden ma sta i stil til hvilket bilde man skal ha. Nar man
planlegger en scene, bgr man ta dette i betraktning, slik at
man far sa troverdig lyd som mulig, i forhold til hvordan det
ville hgres ut om man var der selv. Noen ganger kan dette
veere vanskelig a fa til under opptaket, men da er det mulig
a ta opp bakgrunnslyden i tillegg, og redigere dette sammen
i postproduksjonen.

Utfordringer ved lyd

Det er flere utfordringer ved a ta opp god lyd til en
produksjon. Blant annet kan spesielle typer klaer eller
smykker lage ugnskede ulyder. Nar man bruker en lydbom
ma man vere ngye pa at den ikke kommer med i bildet, hvis
dette ikke er meningen. Noen typer lys, som for eksempel
lysrgr, kan lage en summelyd som ikke er gnskelig d fa med.
Det samme gjelder hvitevarer som kjgleskap og klima-
anlegg. Hvis man skal filme i et trafikkert omrade, er det
nesten umulig & unnga stgy fra biler. Veeret kan ogsa veere
en faktor, hvis det regner tett, eller det er tordenveer. |
tillegg kan det forega anleggsarbeid der man har tenkt a
gjore opptak, som forstyrrer produksjonen. Dette er bare
noen eksempler som kan gjgre lydopptakene vanskelig, og
det er viktig d forberede seg pa at man kan treffe pa denne
typen problemer. Derfor lgnner det seg a utforske
omradene det skal filmes pa ngye, og kanskje finne en
alternativ location hvis problemet ikke lar seg lgse pa
annen mate.

Uansett er det alltid en fordel a isolere lyden til de som
snakker fra lyden til bakgrunnsstgy, slik at man har
muligheten til 4 redigere dette i etterkant. Nar man har
filmet ferdig pa en location, kan det ogsa veere en tanke a ta
opp et minutt med lyd, der alle skuespillerne er til stede,
men er helt stille. Denne lyden kan man bruke for a tette
igjen eventuelle hull i lyden som kan oppstd nar man
klipper.

Selve filmingen

Pa produksjonsdagene er det alltid mye a tenke p3, og mye
som skal klaffe for at det skal bli minst mulig dgdtid for
skuespillere og crew. Vi som jobber med dette sgrger for a
veere pa location en stund fgr skuespillerne skal mgte opp.
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Pa denne maten kan vi sette opp utstyr og lys, og prgve ut
forskjellige lgsninger. Nar skuespillerne kommer, ma de
kles opp i eventuelle kostymer, og siden vi er kun tre
personer i produksjonsteamet, er det best at alle sammen
er med for a bistd med dette. Nar alle er klare, blir de
forklart hvor de skal sta, og hva de skal gjgre. Deretter tar vi
et par gjennomganger, eller gvinger av scenen, fgr vi
begynner a filme. Scenen tas om igjen til alle pa
produksjonsteamet er forngyde. Hvis vi har tatt hgyde for
alt som er nevnt fgr i kapitlet om preproduksjon og
produksjon av pilot, burde dette ga smertefritt. Nar scenen
er i boks, takker vi innstendig for innsatsen til
skuespillerne.
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Postproduksjon

Organisering av ramateriale

For 4 fa oversikt over alt rdmaterialet er man avhengig av a
merke underveis i filmingen. Hvis man bruker tapes, bgr
man merke disse med tapenummer, location, dato, lydspor
og kamera. Hvis man tar opp pa minnekort, er det mulig a
lagre denne informasjonen digitalt, ved at man gar inn i
menyen pa kameraet og skriver det inn. Gjgr man dette
ngye, er man temmelig godt i gang f@gr man skal legge inn og
logge ramaterialet. Det kan virke som en ungdvendig og
tidkrevende jobb a gjgre dette mens man filmer, men man
har igjen for det i ettertid.

Logging av opptak

Mens man filmer, bgr man logge klippene. Dette kan man
gjore ved a skrive ned underveis, hvilket take som ble bra.
Da fgrer man inn navnet pa scenen, hvilken location det er
fra og en liten forklaring pa hva denne scenen inneholder. I
loggen kan man ogsa skrive opp ting man har tatt opp, som
skjedde utenom det som var planlagt, men som man har lyst
til & ta vare pa. Dette kan veere ting som blir borte i klippen
hvis man ikke vet om det. I stgrre produksjoner, er det ikke
uvanlig at redigereren er en annen person enn de som har
veert med under filmingen. Derfor er det viktig d ha en
opptakslogg, slik at denne personen lett kan orientere seg i
ramaterialet.

Innhenting av arkivbilder

I produksjoner som krever mange locations, eller dyre
helikopterbilder, er det penger a spare i & bruke arkivbilder.
Var produksjon har ogsa en del henvisninger til bilder fra
filmer og TV-serier. Hvis man skal bruke dette, ma man
veere sikker pa at alt er i orden for rettighetshaveren (Mer
om dette i punktet om rettigheter). For a bruke bilder fra
norske produksjoner kan man henvende seg til Filmarkivet.
Her kan man gi en liste over hva man gnsker a ha bilder av.
Etter at de har Kkjgrt et sgk gjennom sin database, far man
tilbake en liste over eventuelle treff de fant. Na kan man
sette opp en bestilling pa de bildene man gnsker ut i fra
denne lista. Det er sa vart ansvar a undersgke hvem som
har rettighetene til disse produktene og avklare dette fgr
det brukes. Det samme gjelder bruk av stillbilder.
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Logging under import

Ut fra ramaterialet som er logget, bgr det ogsa logges nar
man legger det inn digitalt i datamaskinen. Dette for a gi
alle klippene egne navn, slik at de blir enkle a finne igjen
nar man skal klippe det sammen. Legger man inn fra tapes
eller minnekort, kan man gjgre denne loggingen mens man
legger det inn, fremfor a gjgre det i etterkant. Det kan spare
tid, og harddiskplass. For & gjgre dette, ser man igjennom
takene fra hver scene, og velger seg ut den eller de takene
man har lyst til 4 legge inn. Deretter setter man et inn- og
utpunkt, og navngir klippet, fgr man trykker import. Da vil
kun det valgte materialet bli lagt inn. Samtidig vil disse
klippene legge seg i mappa med navnet de har fatt, slik at de
blir lette a finne igjen.

Backup

Vi har vurdert flere metoder for lagring av materialet, som
en server, hvor man kan fa tilgang fra flere maskiner pa
skolen. Vi har derimot kommet frem til at dette ikke vil bli
saerlig tidsbesparende. Vi har enna ikke noe system som
tillater oss a redigere i realtime fra en server. Derfor ma
man laste ned ramaterialet fra serveren pa nytt hvis man
ma bytte datamaskin. Var lgsning er derfor a legge
ramaterialet inn pa to forskjellige eksterne harddisker som
vi kan transportere til den maskina som skulle vere ledig.
tillegg vil vi ta regelmessig backup av prosjektfila, slik at vi
er sikret mot et eventuelt havari av disken.

Redigeringen

Redigereren er en kunstner som setter sitt eget preg pa
arbeidet. Maten han fargekorrigerer, og rytmen han
klipper i, setter spor i produksjonen pa negativ eller positiv
mate(19), Vanligvis sitter regissgren og produsenten
sammen med klipperen under arbeidet, for a sgrge for a fa
frem det uttrykket som var tenkt. I vart prosjekt er det en
av oss som har jobben som redigerer, mens de andre
gruppemedlemene ser gjennom fra tid til annen for a
komme med tilbakemeldinger. Selve redigeringen skjer
med programmet FinalCut Pro. Valget av redigerings-
program har flere drsaker. Det er et program som finnes pa
skolens datamaskiner, og er derfor enkelt a fa tilgang til. [
tillegg er dette et program vi har brukt i flere ar n3, sa vi har
god kjennskap til de fleste funksjonene.

Fgrst ma materialet importeres til en harddisk. Takket veere
flash-minne opptak, gar dette betraktelig fortere enn om
man skulle tatt opp pa tape. Her tar man bare inn det man
har planlagt a ta inn i henhold til loggen. Dette gjgres ved
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bruk av en USB-kabel], eller en minnekortleser. Deretter
grovredigerer man materialet til det som blir ryggraden i
produksjonen. P4 denne maten far man et inntrykk av om
det flyter bra, og om man har glemt noe kritisk under
innspillingen. Na kan man begynne a redigere litt pa lyden,
og legge til musikken som skal veere med. I tillegg kan man
lese inn kommentarene som eventuelt skal legges pa
senere, slik at man har noe a ga etter nar man klipper. Ut fra
grovklippen kan det komme nye ideer og Igsninger som
gjor filmen bedre.

Nar alle er enige om at det begynner a se bra ut, kan man
begynne med finjusteringer som fargekorrigering og
palegging av eventuell grafikk.

Ikke-lineaer redigering

Redigeringsprogrammet vart er et ikke-lineaert
redigeringssystem, noe som vil si at man ikke trenger a
redigere filmen kronologisk. For ikke veldig lenge siden var
det vanlig a bruke saks og lim for a klippe en film. Dagens
systemer gjgr redigeringen sveert mye enklere, ved at man
kan ga frem og tilbake i prosjektet underveis. I tillegg er det
mulig 3 gjgre mye mer i dagens programmer, som
fargekorrigering, enkle effekter og palegging av tekst. En
bakdel med ikke-lineaere redigeringssystemer er at man har
en tendens til 4 ta opp mer ramateriale enn tidligere, i
tillegg til at det stilles krav til diskplass og digital backup.

Komprimering

Man kan velge 8 komprimere klippene helt fra man tar opp.
Dette gjgr man ved at man velger hvilken opplgsning
bildene skal ha. Det kan Ignne seg a ta opp bildene i sd god
kvalitet som mulig. Hvis man gjgr det, sd har man
muligheten til 8 komprimere det ned til flere forskjellige
versjoner i etterkant. Nar man legger inn filmen kan man
ogsa velge a legge det inn i en lavere kvalitet enn det som er
tatt opp. Dette kan vere hensiktsmessig hvis man har store
mengder ramateriale. Det er mulig a gjgre det slik, og
redigere det ferdig, for sa a legge klippene inn i topp
kvalitet, og linke dem opp til det som allerede er redigert. Vi
kommer ikke til 8 fa mer ramateriale enn at det blir best a
legge det inn i god kvalitet fra starten.

Grafikk

De fleste produksjoner har en eller annen form for
animasjon og/eller tekst. Dagens redigeringssystemer har
enkle metoder for a legge pa tekst, og til dels for enkle
animasjoner. Vi har grafikk i var produksjon, med sdkalte
lower thirds. Dette er tekst som kommer opp i den nedre
tredjedelen av skjermen, for a vise navnet til
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intervjuobjektene vi har med. Til dette laget vi en vimpel
med det norske flaggets farger, for a gi et preg av
patriotisme over TV-serien. Nar vi snakker om Norges
konger, fglte vi det var naturlig a bruke flagget.

Fargekorrigering

Fargekorrigering gjgr at man forbedrer det visuelle
inntrykket av produksjonen. Man endrer fargestikket i
bildene, slik at de fremstar helhetlig. Man kan ogsa
fremheve en viss fglelse i bildet, og endre temperaturen.
Hvis man velger blalige toner, ser det kaldt ut, mens bruker
man rgdlige toner, far klippet et varmere uttrykk.

Vi har valgt a bruke beskjeden fargekorrigering, for a
forbedre de enkelte klippene, slik at de blir sa neaert
sannheten som mulig, men vi har ogsa tatt oss friheter til
endre fargestikket slik at noen scener skal ligne pa en
annen TV-serie.

Nar man jobber med fargekorrigering er det viktig a sitte
ved en skjerm som har sa riktige farger som mulig. Dette for
at fargene skal se riktig ut pa flest mulig skjermer. Det
lgnner seg ogsa a ikke ha noe lys utenfra som lyser pa
skjermen i det man jobber med dette.

Green screen

Hvis man har gjort gode opptak med green screen, sa skal
redigeringen av dette bli relativt enkel. Vi dro bildet av
bakgrunnen ned pa tidslinja, og la green screen-bildet over.
Deretter la vi til effekten chroma key pa green screen-
opptaket. Na var det bare a bruke pipetten til 4 velge ut
hvilken farge vi skulle fjerne. Hvis man ikke fikk med alt det
grgnne ved fgrste forsgk, er det bare a holde inne shift og
trykke pa det grgnne som ikke ble med. Deretter brukte vi
edge feather for a lage litt mykere overgang mellom de to
bildene. Til slutt la vi pa et defocus-filter pa bakgrunnen,
slik at det ble litt i ufokus i forhold til programlederen.

Lydredigering

Til redigeringsfasen har man opparbeidet seg flere
elementer innenfor lyd. For eksempel dialog, bakgrunnslyd,
voice-over og musikk. Dette skal flettes sammen slik at man
ikke hgrer brudd i lyden, og slik at store forskjeller i lydniva
blir redusert til et minimum. I tillegg spilles det gjerne inn
kommentarer som skal passe til innklippsbilder og
eventuell musikk.

Dialogen er den primeere lydkilden. Det er lyd som kommer
fra en eller flere skuespillere i muntlig form. Det lgnner seg
a holde denne lyden sa ren som mulig, slik at seeren far

med seg det som sies. Sa langt det er mulig, bgr man isolere
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denne lyden fra bakgrunnslyden, og redigere dem hver for
seg. Hvis noe gar galt med lyden under innspilling, kan man
i verste fall ta opp denne lyden i studio i etterkant, og synce
det opp mot bildene.

Bakgrunnslyden redigerer man helst for seg selv. Det er all
lyden som kan settes i sammenheng med scenens location.
Her er det ogsa mulig a ta opp lydeffekter i etterkant, eller
hente disse fra databaser med forhandsinnspilte lyd-
effekter. Disse lydene bgr i utgangspunktet tones ned i
forhold til dialogen, slik at de ikke stjeler oppmerksom-
heten fra det som blir fortalt.

Voice-over er lyd som blir spilt inn av en fortellerstemme i
et studio. Spesielt brukt i dokumentarer. Den er ment & gi
ekstra informasjon med en tanke autoritet, og hjelper til
med 4 avklare eventuelle spgrsmal seeren sitter med. Det
kan veere programlederen selv som leser inn, eller det kan
veere en fremmed som er en overordnet forteller. Denne
lyden er like viktig som dialogen, og bgr veere like klar og

tydelig.

Musikken som brukes i en produksjon, kan si mye om
uttrykket. Man kan bruke original musikk som er spesielt
komponert for produksjonen. Denne musikkens
folelsesmessige uttrykk kan reflektere det som skjer i
scenene til enhver tid. Man kan ogsa bruke musikk som
allerede er laget, gjerne gratis fra nettsider som
Garageband.com, eller man kan bruke kommersiell
populeermusikk. Vi har valgt a bruke egenkomponert
musikk, for a slippe a forholde oss til eksterne komponister
og deres rettigheter. Var komponist har gitt oss tillatelse til
a bruke musikken vederlagsfritt i var produksjon. Musikken
er spesielt tilpasset vart konsept, og vil gi produksjonen et
ekstra lgft. Nar man legger musikken inn, er det viktig a
bruke musikk av god kvalitet, helst bedre enn mp3. Spesielt
hvis man filmer i HD, er det kjedelig hvis lyden ikke
tilsvarer bildekvaliteten.

Det er flere mater a inplementere musikk i produksjonen.
Man kan legge det pa slik at det virker som at skuespillerne
ogsa hgrer den, eller man kan legge den over som et
«soundtrack». Den kan brukes som en lydbro, gjerne med
innklippsbilder og fortellerstemme over, for a fungere som
en overgang mellom to scener. Denne metoden vil vi
benytte oss av ved flere anledninger.
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Flash-animasjoner

Flash-animasjoner er animerte sekvenser, lageti et
program som for eksempel Adobe Flash. Formatet ble
oppfunnet av Macromedia, sammen med flere andre
applikasjoner, men ble overtatt av Adobe i 2005 (15). Den
fgrste serigse bruken av Flash vari 1997, da John Kricfalusi
skapte tegnefilmserien The Goddamn George Liquor
Program for publisering pa internett. Etter dette kom det
flere populaere nettbaserte produksjoner basert pa Flash-
animasjoner. Pa slutten av nittitallet var Flash et nyttig
verktgy for a lage animasjoner for internett, i og med at de
var sma i filstgrrelse. Dette gjorde at de aller fleste,
uavhengig av hastigheten pa nettet, kunne se dem. Flash-
animasjoner gir ogsa et helt spesielt uttrykk pa grunn av sin
enkelhet. Det har til og med veert lagd spillefilmer kun med
bruk av Flash.

Vi har med en del Flash animasjoner i var produksjon av
flere grunner. Vi liker uttrykket i stilen, og siden det har
veert den typen tegnefilmer man har funnet pa nett
gjennom mange ar, forbinder folk denne stilen ofte med noe
humoristisk. Det er en humoristisk undertone vi gjerne vil
fa frem med vare animasjoner. I tillegg er det forholdsvis
enkelt d lage denne typen animasjoner, noe vi trenger pa
grunn av tidspresset pa oppgaven.

Vi animerte med en opplgsning pa 1280 x 720. P4 denne
maten kunne vi eksportere animasjonene og importere dem
rett inn i redigeringsprogrammet uten a matte oppskalere,
noe som hadde fgrt til en viss kvalitetsforringelse. Dette
gjorde imidlertid at filene ble store, og brukte lang tid pad &
rendre, men i og med at animasjonene stort sett ble
ferdigstilt i animasjonsprogrammet, var det sjelden vi
trengte d endre noe i FinalCut.

Ferdigstilling

Nar redigeringen er ferdig, er det fortsatt noen aspekter a
tenke pa. Passer den til 8 kunne sendes til alle dggnets tider,
eller ma man lage en sensurert versjon som tar vekk
eventuelt stgtende materiale. Trengs det teksting under
noen av intervjuobjektene? Hva slags format skal
produksjonen eksporteres i? I var pilotproduksjon er det
ikke noe stgtende materiale. Vi har heller ikke med noen
som snakker et annet sprak en norsk. Piloten er ikke ment a
na et utenlandsk marked i fgrste omgang, sa vi sa det ikke
ngdvendig a tekste til andre sprak. Et relevant spgrsmal for
oss er hvilket format vi skal eksportere i. Vi vil eksportere
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piloten i flere versjoner, slik at den kan vises pa forskjellige
plattformer:

M2V og AC3 lyd i HD-oppl@sning for DVD, til visning pa TV.

Quicktime H264 720p for visning under fremfgringen
[vedlegg Q].

Quicktime H264 360p, lav bitrate, for mulig nettpublisering.
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Utstyr

Her er en komplett liste over utstyret vi har brukt i vart arbeid
med utvikling av TV-programmet.

HD-kamera:
Stativ:
Lys:

Mikrofoner:

Studio:

Speilreflekskamera:

Redigeringsstasjon:

Lagring:

Programvare:

Diverse:

Litteratur:

2x Panasonic HVX201
2x Manfrotto 501, skinnegang
2x MicroBeam 3x200w, reflektor

2x Sennheiser EW 112-p (tradlgs
mygg), Shure SM58
(vokalmikrofon)

Green screen
Nikon D200, 18-200mm
Mac Pro

Panasonic P2 minnebrikker,
eksterne harddisker

Celtx, Final Cut Pro, Adobe Flash,
Adobe Photoshop, Adobe
Dreamweaver, Microsoft Word,
Microsoft Excel, Microsoft Project

Baerbare datamaskiner, flip-over,
spgrreskjema

Arntzen, Jon Gunnar, Norges konger og dronninger,
Kunnskapsforlaget, Oslo 2005

Henriksen, Rian, Hjort, Greve, Norges konger - Fra sagatid til
samtid, Grgndahl & Sgn Forlag, Oslo 1987

Langslet, Lars Roar, Vdre konger - En vei gjennom
norgeshistorien, Cappelen, Oslo 2002

Skaadel, Jardar og Sven Erik Skarsbg Norske kongar og
regentar, Det Norske Samlaget, Oslo 1998

Manus fra Berulfsens konspirasjoner og Berulfsens

pengebinge.
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Under preproduksjonsfasen med utvikling av manus, samt
under arbeid med rapport, har vi anvendt hver var baerbare
datamaskin. Manusene ble satt opp i programmet Celtx.

[ produksjonsfasen har vi primzert benyttet utstyr fra
medielaboratoriet ved Hggskolen i Gjgvik.

Alle opptak ble gjort med Panasonic HVX201 HD-kameraer.
Opptakene ble lagret pa P2-minnebrikker i kameraet. Vi
brukte primeert Manfrotto 501 kamerastativ. Et opptak ble
gjort med kamerakjgring ved bruk av skinnegang.

Av lys har vi benyttet MicroBeam 200w-lamper innendgrs,

og dagslys utendgrs. I tillegg til dette har vi brukt reflektor.

Til green screen-opptak benyttet vi fem MicroBeam-lamper
for & lyssette programleder og vegg.

Lyd fra videoopptakene er tatt opp med tradlgs mygg, samt
internmikrofon i kamera. Opptak av voice er gjort direkte i
Final Cut, med vokalmikrofon.

Fotografier til green screen-bakgrunn og animasjon er tatt
med Nikon D200 speilreflekskamera.

Klipp og etterarbeid er gjort pa Mac Pro arbeidsstasjon, og
prosjektet er lagret pa eksterne harddisker, med backup.
Redigeringen er gjort i FinalCut Pro. Foto til animasjonene
er behandlet i Photoshop, og animasjonene er produsert i
Flash.
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Rettigheter
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Rettigheter

«Den som skaper et dandsverk, har opphavsrett til verket»,
heter det i andsverklovens § 1. Dette gjelder littereere,
vitenskapelige eller kunstneriske verk. Herunder faller de
ulike elementene fra vart prosjekt, som manusskript og
pilot, med fotografier og musikk(16)-

Ved dndsverk kommer opphavsmannens rett til verden i
samme gyeblikk som dndsverket selv, fglge Nils Kristian
Mgrstad (Intervju 10.05.10). Retten til et fotografi oppstar
med det samme det er trykket pa utlgseren.

Opphavsmannens rett er en enerett til bestemte
handlemater, fgrst og fremst enerett til eksemplar-
fremstilling og fremfgring.

Spgrsmalet om hvorvidt retten er krenket, innebaerer et
identitetsproblem. Hans rett gjelder det produktet han har
skapt. Det rddende synspunkt synes a vaere at eneretten
rekker sd langt som den opprinnelige/originale innsats
rekker.

Andsverklovens § 2 bestemmer at opphavsmannens rett
omfatter bruk av verket i «opprinnelig eller endret
skikkelse, i oversettelse eller bearbeidelse, i annen
litteratur- eller kunstart eller i annen teknikk». Altsa en
enerett til 4 rdde over andsverket.

Verket kan imidlertid fremstilles til privat bruk nar det er
offentliggjort, jfr. § 12.

§ 4 sier at opphavsmannen ikke kan sette seg imot at andre
gjor bruk av verket «pa en slik mate at nye og selvstendige
verk oppstar.» Denne grensen kan vare vanskelig.

Det som er vernet er den enerett som skyldes
opphavsmannens egen skapende innsats. Det er den
individuelle, kunstneriske behandlingen av stoffet,
konkretisert i den aktuelle bok, film eller lignende som
vernes.

Dersom de individuelle trekkene beskyttelsen er knyttet til,
gar igjen i et annet, nyere verk, vil vedkommende ogsa ha
en beskyttelse til disse.
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Programkonsept

§ 2i Lov om opphavsrett til andsverk m.v., omhandler
enerett til d rade over et andsverk. Enerett til andsverket
kan fgrst oppnas nar andsverket er fremstilt i varig eller
midlertidig eksemplar, og gjort tilgjengelig for
allmennheten.

Tilgjengeliggjgring kan skje ved offentlig fremfgring, jfr.
andsverkloven § 2:

«Som offentlig fremfgring regnes ogsa kringkasting eller
annen overfgring i trad eller tradlgst til allmennheten,
herunder nar verket stilles til rddighet pa en slik mate at
den enkelte selv kan velge tid og sted for tilgang til verket»

Vare manusskripter er gjort tilgjengelig for allmennheten
fra prosjektets hjemmesider, hvor de ligger tilgjengelig i
PDF-format.

Musikk

Mesteparten av musikken vi har benyttet i pilot-
produksjonen er unik, og komponert til formalet. Havard
Andreas Nyborg Olsen har komponert og produsert
kjenningsmelodi og stemningsmusikk for var produksjon.
Verkene er produsert etter avtale om at vi far benytte dem
vederlagsfritt, mot at Nyborg Olsen - som opphavsmann -
blir kreditert.

Krediteringen har hjemmel i andsverkloven § 3, fgrste ledd:

«Opphavsmannen har krav pa a bli navngitt slik som god
skikk tilsier, sa vel pa eksemplar av andsverket som nar det
gjares tilgjengelig for allmennheten.»

Ved eventuell fullproduksjon av TV-serien, vil det veere
ngdvendig a benytte kjente musikkverk, som er skrevet inn
i manusskriptet. Det vil vaere aktuelt a8 benytte korte utdrag
av verkene.

[ var pilotproduksjon er det anvendt korte utdrag av
rettighetsbeskyttede verk. Denne bruken er klarert med
TONO.
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Vi har benyttet korte utdrag fra fglgende verk:

e Won't Get Fooled Again
Skrevet av: Pete Townshend (1971)
Fremfgrt av: The Who

e Fly On The Wings Of Love
Skrevet av: Jgrgen og Niels Olsen (2000)
Fremfgrt av: Olsen Brothers

e Here Comes The Bride
Skrevet av: Richard Wagner

e Wedding March
Skrevet av: Felix Mendelssohn

Ved bruk i reell produksjon, vil det veere ngdvendig a
klarere to rettigheter i audiovisuelle produksjoner som TV-
serier(17),

Master- og innspillingsrettighetene innehas av
plateselskapet og/eller artist. Tillatelse til 4 overspille eller
kopiere innspillingen ma hentes inn direkte fra dem, da de
eier selve innspillingen. Det er ogsa mulig a innhente
rettigheter via Gramo.

Videre klareres opphavsrettighetene via TONO/NCB.
Herunder kommer tekstforfatter, komponist, arranggr og
forlagets rettigheter til det aktuelle musikkverk. Benyttelse
av nordisk musikk er tariffbelagt, etter ulike typer
produksjoner. Ved benyttelse av ikke-nordisk musikk vil
TONO/NCB innhente tillatelse, samt pris for bruk.

Arkivbilder

Til scener hvor vi benytter green screen er det aktuelt a
bruke fotografier som bakgrunn. Det samme gjelder til en
viss grad i animasjonene.

Det skilles mellom fotografiske verk og fotografiske bilder i
andsverkloven(18),

Et fotografi ma ha verkshgyde for a veere et fotografisk verk
underlagt alminnelig opphavsrett (avl. § 1). Dette
innebeerer at fotografen har lagt en selvstendig skapende
innsats i arbeidet.

Fotografiske bilder er ogsa vernet (avl. § 43a), som det
fremkommer av paragrafens fgrste ledd:
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«Den som lager et fotografisk bilde, har enerett til
fremstille eksemplar av det, enten det skjer ved
fotografering, trykk, tegning eller pa annen mate, og gjgre
det tilgjengelig for allmennheten.»

Dette gjelder ordinzere fotografier, sa vel som enkeltbilder
fra video og film.

[ en reell produksjon, hvor vi vil veere avhengig av korrekte
fotografier for a simulere ulike locations og vise historiske
bilder, vil det derfor kreves tillatelse til bruk fra
opphavsmann. En skriftlig avtale vil inngas med de enkelte,
og opphavsmennene vil motta godtgjgrelse etter avtale.

[ pilotproduksjonen har vi primzert basert oss pa bruk av
egne fotografier. Vi vil simulere aktuelle locations og
motiver sa godt det lar seg gjgre, pd samme mate som i
videoproduksjonen.

Vi har likevel valgt a benytte andres verk for a fa frem
budskapet og konseptet. Et eksempel pa dette er bildet fra
Kristiansand, som ble benyttet i green screen-scenen. Dette
fotografiet fant vi pa nettstedet flickr.com. Vi kontaktet
opphavsmannen, som ga oss tillatelse til & benyttet
fotografiet i var pilot.

Piloten skal fungere som en enkel visualisering av
konseptet i TV-serien, og kun vises ved fremfgring av
bachelorprosjektet. Bruk av andres fotografiske verk er i

skolesammenheng tillatt gjennom HiGs avtale med Kopinor.

Vi har innhentet bekreftelse pa at denne avtalen ogsa
omfatter digital gjengivning, som videoproduksjon.

Ved en eventuell produksjon for kringkasting, vil det
kreves tillatelse til bruk av samtlige rettighetsbeskyttede
andsverk.
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Pitching og salg

Pitching av en TV-serie er en metode for a sikre innsalg. Det
gar ut pa a presentere et prosjekt for aktuelle kjgpere eller
samarbeidspartnere.

En idé er avhengig av et forretningspotensial for a vekke
interesse hos aktuelle aktgrer og investorer. Produktet bgr
senere kunne vise til resultater i form av positiv gkonomi,
hgye seertall og gode kritikker.

Prosjektet bgr fremstd unikt og interessant, og appellere til
seere i malgruppen. Konseptet kan likne andre produkter,
men bgr fortsatt ha sitt seerpreg. Dette kan veere med a
danne et solid forretningsgrunnlag.

Pitch

En pitch er som regel todelt(19). Den ene delen er en skriftlig
pitch, «pitch on paper», som i enkelte tilfeller inkluderer en
detaljert forretningsplan. Den andre delen er verbal. Det
innebaerer et mgte, ansikt til ansikt. Innehaveren av en idé
kan presentere prosjektet, og fa bekreftelse pa om han kan
produsere TV-serien.

Skriftlig

Et cover letter introduserer den skriftlige pitchen [vedlegg
M]. Da aktuelle mottakere gjerne mottar mange pitcher, er
det viktig a gjgre cover letter sa kort som mulig. Dette for a
opprette/opprettholde interesse for prosjektet. Cover letter
bgr skille seg ut fra mengden.

Dokumentet har flere funksjoner. En potensiell kjgper far
vite hvilke finansielle og kreative fordeler prosjektet vil gi.
Brevet skal videre fange interessen for selve pitchen, og en
kortversjon av pitchen kan innga i cover letter. Brevet
reflekterer idéinnehavers personlighet og profesjonalisme.
Noen enkle grep for d bedre et cover letter er a fange
interesse fra start, holde seg til enkle og korte setninger, og
holde seg til én side.

Den skriftlige pitchen [vedlegg N] bygger pa enkelte
industristandarder. En pitch skal veere kort, dramatisk, og
rett pa sak. Den skal ikke personaliseres, som cover letter.
Spraket bgr veere i presensform. Hvert enkelt prosjekt er
imidlertid forskjellig, og individuelle presentasjonsformer
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forekommer. Tittel, sjanger, lengde, forfattere og kort
beskrivelse av prosjektet er alle punkter som skal utkomme
av den skriftlige delen.

NRK har utarbeidet et eget skjema, «Registreringsskjema
for eksterne produksjoner», som fremstar som en hybrid
mellom cover letter og en skriftlig pitch. Ved bruk av dette
skjemaet registreres produksjonsselskap, prosjekt-
informasjon, samt budsjett/finansiering. Vi benyttet dette
skjemaet for a sende var skriftlige pitch til NRK. [vedlegg O]

Muntlig

Den muntlige pitchen er like viktig som den skriftlige. En
muntlig presentasjon gir en idéinnehaver mulighet for a
vise hvor lidenskapelig opptatt man er av prosjektet, hvor
profesjonell man er, og at man er i stand til & gjennomfgre
prosjektet.

En ferdig prosjektbeskrivelse, eller et synopsis, danner
grunnlaget for den muntlige pitchen. Ngkkelen for a utvikle
en god pitch er korte, sldende setninger. De viktigste
punktene ma veere med. Men alt som kan fjernes bgr utga,
for a effektivisere presentasjonen og gke nysgjerrigheten.
Pitchen bgr veere sa kort og innarbeidet at man hvor som
helst og nar som helst kan pitche idéen.

Et gjennomsnittlig pitch-mgte er kort, og man far som regel
kun fa minutter til & presentere prosjektet. En effektiv pitch
fanger interesse umiddelbart. Man kan bli spurt om en
lengre versjon, eller fa spesifikke spgrsmal rundt
prosjektet.

Kommunikative ferdigheter er avgjgrende. @yekontakt og
godt kroppssprak vil kunne bidra til positivt utfall fra et
mgte. Det er ogsa viktig a balansere ro og entusiasme i
stemmebruk.

Innsalget

Research er viktig, ogsa i arbeidet med innsalg. For a
forsikre seg om at man pitcher inn idéen til rett sted, bgr
man sette seg inn i den aktuelle kanalen eller bedriften.
Omrader som er aktuelle for research kan veere naveerende
programutvalg, bedriftens historie, samt hva de har betalt
for liknende produkter tidligere.

Nar aktuelle mottakere for pitch er valgt, ma man finne rett
person a pitche idéen for. Her opereres det med ulike
fremgangsmater. Noen vil ta i mot en pitch etter anbefaling,
mens andre kan gnske a lese en skriftlig pitch pa generelt
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grunnlag, for sa a eventuelt kalle inn til mgte, etterlyse
manusskript, eller gnske a se en pilot.

Dersom man har siktet seg inn pa en spesiell kanal for
publisering av sin TV-serie, kan en vei a ga vare gjennom et
selvstendig produksjonsselskap. Om de liker idéen, kan det
vere aktuelt for dem a ga inn i prosjektet. P4 den maten blir
veien frem potensielt kortere, i og med at et velrenommert
produksjonsselskap som oftest har gode forbindelser med
TV-kanalene.

Potensielt marked

Dagens mediebilde preges av gkende konvergens(19), Et
produkt skal gjerne kunne fungere pa flere plattformer, og i
ulike medier.

Markedet for vart produkt som en ren TV-serie, ligger fgrst
og fremst i norske kanaler som NRK. Utover dette kan salg
til de gvrige nordiske landene veere aktuelt, da store deler
av innholdet omhandler - og utspiller seg i - land som
Danmark og Sverige.

Den planlagte produksjonen vil ikke finne et stort nok
marked utover Norden. Men vi ser at konseptet kan selges
videre til andre land - verden over.

Som en naturlig fglge av a distribueres gjennom TV, ser vi
for oss en web-versjon av serien. Nett-TV blir stadig mer
utbredt, og det er i dag vanlig a finne TV-serier av en viss
stgrrelsesorden tilgjengelig i kanalenes nett-tilbud.

Podcast kan veaere et aktuelt tillegg til nevnte nett-TV. Da
kan sluttbrukere abonnere pa programmet ved hjelp av
levende bokmerker, RSS.

Videre vil en DVD-utgivelse av hele serien kunne sikre
inntekter i form av merchandise, ogsa etter kringkastingen i
TV.
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Undersgkelse

For & innhente en objektiv tilbakemelding pa Helt Konge!,
har vi valgt vi & gjgre en fremvisning av piloten for
fgrsteklasse i medieproduksjon ved Hggskolen i Gjgvik.
Malet med spgrreundersgkelsen var:

A se hva utenforstdende mener om piloten

A finne ut hva som er negativt

A finne ut hva som er positivt

A sammenligne vare konklusjoner med resultatene
fra undersgkelsen

BN =

Malgruppen for Helt Konge! er personer i alderen 18-50 ar.
Testgruppen bestod av personer i alderen 19-23 ar. Vi har
med andre ord holdt oss til det nedre sjiktet av malgruppen.
Dette er pa ingen mate en fullverdig markedsundersgkelse,
men heller 3 anse som en tilbakemelding pa hva vi har
produsert.

Spegrreundersgkelsen tar for seg helt enkle spgrsmal om
den enkeltes personlige mening om forskjellige deler av
piloten.

Spgrsmalene er som fglger:

Hva synes du om piloten var?

Hva synes du om manuset?

Hva synes du om animasjonene i piloten?

Hva synes du om programlederen i piloten?

Hva synes du om regien i piloten?

Hvor interessant var teamene som ble tatt opp i

piloten?

Hvilken TV-kanal hadde Helt Konge! hgrt hjemme i?

8. Hadde du sett pa Helt Konge! om den hadde blitt vist
pa TV?

9. Hva synes du kunne veert gjort bedre?

N

~

Testgruppen

Vi valgte & gjennomfgre en spgrreundersgkelse for a fa
tilbakemelding pa produktet vart. Testgruppen for denne
spgrreundersgkelsen var fgrsteklasse i medieproduksjon
ved Hggskolen i Gjgvik. Det falt oss naturlig a bruke en
medieklasse, for a fa fagsterke tilbakemeldinger. Det var
totalt 23 gutter og 20 jenter tilstede under spgrre-
undersgkelsen. Alderen var primaert 18-22 ar, mens det var
enkelte som var noe eldre, og én som var 48 ar.
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Grafisk fremstilling
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Figur 9: Svar pa spgrsmal 1-6 i sgylediagram

[ figur 9 viser vi spgrsmal 1 til 6. Vi har regnet ut
gjennomsnittlig sum til hvert kjgnn pa hvert spgrsmal. Det
vi ser er at testgruppen er godt forngyd med det de s3, og
spesielt jentene i testgruppen likte det. Arsaken til at
akkurat jentene likte piloten bedre blir bare spekulasjoner.
Pa spgrsmal 6, som spgr om testgruppen synes konseptet
var interessant, ble resultatet jevnt og ligger pa 8 i snitt.

23

18

13

-2

B Gutter

H Jenter

—NRK—NRK2Z— NRK3—TVNorge—— V22— TV3—

Figur 10: Svar pa spgrsmal 7 i sgylediagram
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Pa spgrsmal 7 spgr vi om hvilken kanal testgruppen mener
Helt Konge! kunne blitt vist pa. Tilbakemeldingen viser
tydelig at testegruppen assosierer TV-serien var med NRK,
og at det er den mest aktuelle kanalen for produksjonen
var.

16

14

12

10

Ja Kanskje Nei

W Gutter

M Jenter

Figur 11: Svar pa spgrsmal 8 i sgylediagram

Pa spgrsmal 8 stiller vi et viktig spgrsmal for var del. Kunne
testgruppen tenke seg a se Helt Konge! pa TV, om serien
hadde blitt sendt. Resultatet ble ikke i trad med
forventingene, men likevel fikk vi en god tilbakemelding.
Det ma poengteres at dette bare er en liten del av
malgruppen, og resultatet kan endres med flere
testpersoner.

Hva kunne veert gjort bedre?

Sist i spgrreundersgkelsen fikk testgruppen muligheten til &
skrive en tilbakemelding, om hva de synes kunne vaert gjort
bedre. Det var nesten utelukkende positive tilbakemelding,
og det vi fikk mest kritikk for var animasjonene. Dette var
forventet pa forhand.
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Vurdering

Gjennom perioden har vi funnet at flere momenter i
prosjektet kunne vaert gjort annerledes. Dette er funn vi har
gjort underveis i prosessen, som vi vil ta med oss inn i
senere prosjekter.

Vi kunne med fordel gjort grundigere historisk research, for
a kunne presentere et fyldigere og mer interessant innhold.
Eksempelvis kunne vi alliert oss med en historiker med det
aktuelle tema som hovedfelt.

Under arbeidet med manus kunne vi hatt et tettere
samarbeid. Dette for a utelukke at et og samme tema blir
belyst flere ganger. For a kunne produsere helt ferdige
manus, burde vi kunne mer om dramaturgi og forteller-
teknikk. Disse faktorene har medvirket til at manusene vare
i profesjonell sammenheng er for utkast a regne. For a gke
kvaliteten, burde vi muligens gatt ned pa kvantiteten. Fire
episoder, i stedet for seks, kunne gitt rom for stgrre grad av
utvikling.

Location-planleggingen kunne til dels veert grundigere
utfgrt. Et eksempel pa dette er scenen fra det som skal
forestille Stjernholm i piloten. Her hadde vi sett oss ut to
aktuelle locations i byen. Pa opptaksdagen ble det antatt
beste alternativet forkastet, grunnet stgy fra hovedveien.
Dette er forhold som kunne - og burde - vert klarert pa
forhand. Dette resulterte i at vi tapte noen minutter av den
aktuelle innspillingsdagen.

Det positive knyttet til locations og medvirkende, er at ett
gruppemedlem har fungert som kontaktperson for disse.
Det har gjort det enklere a koordinere opptaksdagene, og
unnga at avtaler overlapper hverandre.

Under innspilling ble det gjort flere endringer i siste liten,
bade med tanke pd kameraplassering og dialog. Dette er
ting vi burde hatt klart for oss fgr vi var pa settet. Dette
kunne veert lgst ved at vi i stgrre grad hadde gjort tester pa
forhand. Vi kunne ogsa veert strengere under selve
innspillingen, for en mer effektiv arbeidsflyt.

Uforutsette forhold har oppstatt. Opptaksdagen i Gjgvik
kirke var avtalt pa forhand, og vi hadde fatt én time til
radighet. Da vi ankom Kirken, var realiteten en annen.
Stemming av orgelet var lagt til samme tidspunkt. Dette er
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forhold vi ikke rar over, men ma lgse underveis. Vi kom til
enighet med orgelstemmeren om at vi fikk en halvtime til
opptak. Dette ble hektisk, og resulterte i at enkelte
kameravinkler uteble.

Samtidig matte vi forholde oss til presse. Oppland
Arbeiderblad kom til kirken for a lage en sak rundt vart
prosjekt. Dette gjorde at ytterligere noen minutter falt bort.
Vi kunne lgst dette pa en betraktelig bedre mate. Ved a sette
av tid til intervju med pressen i forkant av den planlagte
innspillingen, og eventuelt latt dem hente inn bilder under
innspilling, hadde et forstyrrende element uteblitt.

Nar det kommer til animasjon, har vi mye a hente. Med liten
grad av forkunnskap pa omradet, ble dette en utfordrende
del av produksjonen. Resultatet holder derfor ikke
profesjonell standard, men er ment som en skisse pa
hvordan vi ser for oss at animasjonsdelen av programmet
kan lgses. I og med at vi kun skulle produsere en pilot, og
har valgt a fokusere mest pa konseptutviklingen, har vi ikke
vektlagt animasjonene i sarlig grad. Et grep vi kunne gjort
for a heve kvaliteten pa dette omradet av oppgaven er a
hente inn ekspertise, for gkt kompetanse pa feltet.

Vi har benyttet rettighetsbeskyttet materiale i var
pilotproduksjon. Dette vaere seg portretter av kongene,
enkelte fotografier, samt musikkverk. Nar det gjelder de
visuelle verkene, kunne vi med fordel lagt ned en stgrre
jobb med a bruke egenprodusert materiale. Da vart produkt
kun vil vises i lukket forsamling, har vi valgt a benytte de
aktuelle verk for a tydeliggjgre vart konsept. Dette er
klarert med Kopinor og TONO. Ved eventuell publisering av
produktet, vil vi gjgre de ngdvendige grep for a ha alle
rettigheter pa plass. Enten i form av a innhente tillatelse til
bruk av andsverk, eller a unnlate disse fra piloten.
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Konklusjon

Etter 4 ha jobbet med dette prosjektet har vi leert mye om
hva som ma pa plass for a utvikle en stgrre TV-produksjon.
Vi fgler at vi er godt rustet for en arbeidssituasjon der dette
skulle behgves.

Selv om produksjonsplanen har noen mangler, vet vi na hva
som skal til for & bearbeide denne til et fullverdig produkt.
Vi mener at den er tilfredsstillende for 8 kunne brukes som
et salgsverktgy mot stgrre produksjonsselskaper og TV-
kanaler.

Fgr man setter i gang med utvikling av en TV-produksjon,
ma man fgrst se pa grunnleggende prosjektarbeid. Dette
dreier seg om hvordan man bgr ga frem i et prosjekt.
Malene bgr vere spesifikke, realistiske og malbare, for a
kunne etterprgve dem. Det er viktig at prosjektdeltagerne
aksepterer malene.

Kvalitetsbegrepet sier noe om hvordan prosjektets
spesifikasjoner stemmer med de egenskaper som er
oppnddd. Gjennom hele prosjektet har vi veert bevisste pa a
bruke troverdige kilder, og satt av tid til 4 gjgre produktet
sa godt som vi gnsker.

Det er flere faser man ma gjennom i planleggingen av en
TV-produksjon. Det begynner med en idé, som blir
videreutviklet i konseptutviklingsfasen. Herunder bgr man
hovedsaklig fokusere pa at konseptet er enkelt, at det er
muligheter for inntjening, og at det er repeterbart.

Deretter ma man utvikle et manus som passer til konseptet.
[ infotainment blander man informasjon med under-
holdning. Viktige elementer i et manus er konflikt,
karakterer, og a vise fremfor a fortelle. I en pilot er det
viktigste a visualisere konseptet, mens det i en fullverdig
produksjon er viktig at manuset er komplett og
gjennomarbeidet.

Nar man skal utvikle et budsjett for en TV-produksjon, er
det mye som ma pa plass. Et detaljert budsjett gir feerre
overraskelser under en produksjon. Man bgr gjerne ringe
rundt for a skaffe korrekte priser pa alle postene. Til en
pilot-produksjon bgr man utvikle et grovt budsjett, som
forteller hvor mye en fullverdig produksjon minimalt vil
koste. Deretter er det opp til et eventuelt
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produksjonsselskap a gjgre justeringer etter sine
preferanser. Budsjettet bgr vaere komplett fgr en full
produksjon setter i gang.

[ preproduksjons-fasen er det viktig a fa pa plass alt til selve
produksjonen. Dette vaere seg f.eks skuespillere, locations,
avtaler og tagningsoversikt. Hvis noe av dette skulle bli
glemt, vil produksjonen ga i std. Dette gjelder bade en pilot-
og en fullproduksjon.

Under produksjonen ma man ta i bruk grunnleggende
kunnskaper som kamerateknikk, lyd- og lysarbeid, samt
koordinering av skuespillere pa sett. Dette viste seg a vaere
mer utfordrende enn fgrst antatt, og er ikke en del av
oppgaven man bgr ta lett pa.

[ postproduksjons-fasen bgr man fgrst og fremst organisere
ramaterialet pa en god og oversiktlig mate. Dette for a spare
tid under redigeringen. Det er lurt a ta regelmessig backup
av materialet, slik at ting ikke gar tapt. Eventuell bruk av
rettighetsbeskyttet materiale i produksjonen, ma klareres
pa forhand.

For d selge inn produksjonen, kan man pitche idéen for TV-
kanaler og produksjonsselskaper. En pitch er som regel
todelt, med en skriftlig og en muntlig utgave. Felles for
begge er at de bgr veere korte og fengende. Man presenterer
en smakebit pa idéen. Profesjonelle produksjonsselskaper
ma ogsa pitche sine idéer for a selge til TV-kanaler. Dette
dreier seg som regel om en muntlig versjon.

For at selve produksjonen skal ga smertefritt, er det flere
elementer som ma pa plass. Manusene ma veere ferdig-
utviklet. Budsjettet ma veere detaljert og gjennomarbeidet,
for a unnga overskridelser. Produksjonen ma veaere planlagt
med alt av avtaler, for at produksjonsdagene skal ga pa
skinner. I tillegg ma man sgrge for at man har det tekniske
utstyret som trengs for gjennomfgringen.

Vi gjennomfg@rte en undersgkelse blant et ngkternt utvalg i
den nedre delen av TV-seriens malgruppe. Vi fikk jevnt over
gode tilbakemeldinger pa pilotens oppbygning og innhold.
De fleste assosierte TV-serien med NRK, noe vi synes er
positivt med tanke pa TV-kanalens jevne kvalitet. P4
spgrsmal om de ville sett pa serien om den gikk pa TV, ble
svaret jevnt over kanskje. Vi ville muligens fatt annerledes
svar med en stgrre og bredere testgruppe.
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Gruppa er enige om det har vaert et spennende og
inspirerende prosjekt. Vi har leert mye om hva som ligger
bak stgrre TV-produksjoner, og innehar i dag stgrre innsikt
i deres arbeidsmetoder.

Det har imidlertid veaert noen utfordringer underveis,
spesielt med tanke pa pilot-produksjonen, der vi har mattet
gjgre noen endringer i siste liten. Vi har tatt leerdom av
dette, og vil ved eventuelle beslektede prosjekter stille
bedre rustet om samme utfordringer skulle dukke opp.

Vi har i all hovedsak jobbet rundt samme bord, noe som har
gitt oss mulighet til d teste idéer innad fortlgpende. Dette
har vi sett pa som en god arbeidsmetode. Vi har hele tiden
veert enige om prosjektets mal, og har derfor dratt lasset
sammen uten store uenigheter.
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VEDLEGG A

Prosjektsbeskrivelse



Forprosjektrapport

Prosjektets mal

Malet med prosjektet er 3 planlegge en tv-produksjon pa 6 episoder, slik at denne kan pabegynnes
innspilling etter endt prosjekt. Valg av tema og konsept skal veere underholdningspreget, men
samtidig opplysende.

Effektmal

Vart mal med dette prosjektet er & skaffe oss innsikt i arbeidet som ligger til grunn for en stgrre tv-
produksjon. Vi skal i ettertid kunne ga inn i en arbeidssituasjon med et profesjonelt
produksjonsselskap og gjgre denne typen arbeid. | tillegg vil vi videreutvikle evnen til 8 samarbeide
pa en konstruktiv mate, for a na et felles mal.

Resultatmal

Malet er at vi skal sitte igjen med en komplett produksjonsplan som kan tas i bruk nar programmet
skal produseres. Pa denne maten kan man slippe store overraskelser under selve produksjonen.
Produksjonsplanen skal kunne veere et salgsverktgy, samtidig som den er et verktgy for ulike deler av
produksjonen.

Problemstilling

Hvordan planlegge og utvikle en tv-serie fra ideutvikling til pilot? Hvilke faser ma man gjennom som
et profesjonelt produksjonsselskap, i planleggingen av en produksjon? Hvilke elementer ma vaere pa
plass for at selve produksjonen skal ga smertefritt?

Bakgrunn

Etter & ha gatt medieproduksjon pa HIG i snart tre ar, vil vi fordype oss i hvordan a utvikle et tv-
program. Vi har veert inne pa mye av arbeidet med selve produksjonene, men kanskje ikke sa mye av
det a planlegge godt. Vi vil leere hvordan man jobber i et profesjonelt produksjonsselskap i forkant av
stgrre produksjoner. Dette for a finne tilbake til de godt produserte programmene, der vi styrer vekk
fra dagens ”stup-og-skyt” realitykonsepter. Derfor vil vi bruke mye tid pa manus- og konseptutvikling.
Vi vil la oss inspirere av tidligere produserte programmer som fglger det samme sporet, og leere av
disse. | tillegg vil vi kikke pa hvor dyr en slik produksjon behgver a veere.

Tema med avgrensning

Temaet vi vil ga inn pa i tv-produksjonen er a utvikle en tv-serie. Vivil ga inn pa alle de ulike delene
som skal til fér man setter i gang med den virkelige produksjonen. Dette vil innebzaere research,
manusutvikling, budsjettutvikling som om vi var et reelt produksjonsselskap, og produksjon av pilot. |
tillegg vil vi matte fordype oss i animasjon for a fa det uttrykket vi gnsker i serien. Vi ser for oss a
planlegge 6 episoder, som er vanlig i f.eks NRK. Hver episode skal veere pa ca.25 minutter. Vi vil ikke
produsere disse episodene, men vi vil ha alle planene klare, slik at det er bare a sette i gang.



Ansvarsforhold
Kenneth:

e Loggfering

o Lydtekniker

e Deadlineansvarlig

e Manusforfatter og utvikler

e Det faglige grunnlag for manus

Roy:

e Litteratur- og pensumansvarlig
e Reporter
e Manusutvikler

e Webmaster
e Fotograf
e Manusutvikler

Felles:

e Manus
e Research

e Post prod
e Regi
Deltakere

Deltakerne i gruppa er Kenneth Strengelsrud, Roy Olsen og Johan Toftstuen

Ressursbehov
Det vi trenger for a gjennomfgre denne oppgaven er:

e De 90 timene pr. Uke vi har fatt tildelt.

e Veiledermgte 1 gang pr. Uke.

o Innspill fra oppdragsgiver etter behov.

e Kamerautstyr til en eventuell pilotproduksjon.

e Datamaskiner til hver enkelt.

e Faglitteratur:
o J.Skaadel og S. E. Skarsbg, Norske Kongar og Regentar
o F.Jacobsen, Videologi



KonseptbesKkrivelse

Vi vil lage en tv-produksjon som omhandler den norske kongerekka fra omkring 885 e. Kr, til i dag. Vi
har alle hgrt om de mest kjente kongene i vikingetida, men de fleste andre har vi hgrt lite eller
ingenting om, selv om mange av dem var svaert spesielle. Vi vil gjgre noe med dette ved 3 gi et
innblikk i livene deres, og hva de faktisk gjorde.

For a fortelle om dette, vil vi bruke en lett og ledig tone, og vi vil ikke ngle med a fortelle om det, hvis
noen av kongene var kontroversielle og gjorde merkelig ting. Vi vil ha en satirisk tilnaerming til
temaene, men samtidig veere serigse i det vi forteller. Konseptet gar ut pa at vi har en programleder,
som utforsker temaene. Han vil vaere til stede der det har skjedd historiske ting, og han vil snakke
med professorer og historikere som kan fortelle. | tillegg vil han komme med sine egne oppdagelser.

For a skildre de gamle kongene, og for noen av innklippsbildene vil vi bruke enkel animasjon, som kan
veere bade humoristisk og opplysende. Vi synes det er viktig a fa satt ansikt pa de personene vi
snakker om, sa dette vil vaere av prioritet. Vi vil ogsa leke med overganger i location pa samme mate
som det er gjort i eksempelvis seriene “Landeplage” og ”Berulfsens konspirasjoner”. Disse vil vi bruke
som inspirasjon, men vi vil selvfglgelig sette vart eget preg pa produksjonen.

Fremdriftsplan
Uke 4: Innlevering av forprosjektrapport med konseptbeskrivelse og budsjett for
utarbeidelse av manus.

Uke 4 og 5: Utarbeidelse av prosjektets hjemmeside, samt research og innhenting av litteratur.
Uke 6 — 8: Manusarbeid + budsjett til selve produksjonen

Uke 8 : Innlevering av statusrapport 1

Uke 9-12: Ombrekk av manus og utvikling av dreiebok til alle episoder. Locationplanlegging.

Fordypning i det faglige innen prossessen
Uke 13: Paskeferie. Innlevering av statusrapport 2

Uke 14-17: Produksjon av pilot og rapport til denne, samt fordypning i animasjon. Fortsatt
fordypning i det faglige i disse prossessene

Uke 17: Innlevering av statusrapport 3

Uke 18 —19:  utarbeidelse av pitch for innsalg, med utgangspunkt i pilot.

Uke 20: Korrekturlesing
Uke 20: Bacheloroppgave skal leveres kopisentralen
Uke 21: Bacheloroppgave leveres studenttorget, og A3 plakat leveres til laminering

Uke 22: Laminert plakat leveres studenttorget og prosjektet presenteres



Budsjett for manusutvikling

Tv-produksjon budsjett

Produksjonens navn "Norges kongerekke”
Antall episoder og lengde 6 episoder a 25 min.

Eksisterende midler

Utvikling 0
Produksjon 0

Timer Pris pr time Sum
Tv-utvikling/manus 350 400 140 000 kr
Konsept/rettigheter 0 0 0
Research 120 400 48 000 kr

Andre utgifter
Litteratur/materiell 5000 kr
Utvikling total 193 000 kr




VEDLEGG B

Prosjektavtalen



| HOGSKOLEN I GIOVIK

PROSJEKTAVTALE

mellom Hegskolen i Gjevik (HiG) (utdanningsinstitusjon),

O‘Jc{ (,L\m'-.f— (G Ul i e A PU/&AL.} [ e (oppdragsgiver), og

RoY  ocsen)

,’é nn et Strrevicelsrud

—— J
J OA&U’] j G,Q‘S J(J én (student(er))

Avtalen angir avtalepartenes plikter vedrarende gjelinomﬁaring av prosjektet og rettigheter til anvendelse av de
resultater som prosjektet frembringer:

1.

Studenten(e) skal gjennomfere prosjektet i perioden fra (| ¢ til (O(0

Studentene skal i denne perioden falge en oppsatt fremdriftsplan der HiG yter veiledning.

Oppdragsgiver yter avtalt prosjektbistand til fastsatte tider. Oppdragsgiver stiller til rddighet kunnskap og
materiale som er nedvendig for 4 f& gjennomfert prosjektet. Det forutsettes at de gitte problemstillinger det
arbeides med er aktuelle og pa et niva tilpasset studentenes faglige kunnskaper. Oppdragsgiver plikter pa
forespersel fra HiG 4 gi en vurdering av prosjektet vederlagsfritt.

Kostnadene ved gjennomferingen av prosjektet dekkes pa folgende mate:

- Oppdragsgiver dekker selv gjennomforing av prosjektet nar det gjelder f.eks. materiell, telefon/fax, reiser
og ngdvendig overnatting pé steder langt fra HiG. Studentene dekker utgifter for trykking og
ferdigstillelse av den skriftlige besvarelsen vedrerende prosjektet.

- Eiendomsretten til eventuell prototyp tilfaller den som har betalt komponenter og materiell mv. som er
brukt til prototypen. Dersom det er nadvendig med sterre og/eller spesielle investeringer for & fa

gjennomfert prosjektet, ma det gjores en egen avtale mellom partene om eventuell kostnadsfordeling og
eiendomsrett.

HiG stér ikke som garantist for at det oppdragsgiver har bestilt fungerer etter hensikten, ei heller at prosjektet
blir fullfert. Prosjektet ma anses som en eksamensrelatert oppgave som blir bedemt av faglerer/veileder og

sensor. Likevel er det en forpliktelse for uteverne av prosjektet & fullfare dette til avtalte spesifikasjoner,
funksjonsniva og tider.

Den totale besvarelsen med tegninger, modeller og apparatur s& vel som programlisting, kildekode, disketter,
taper mv. som inngdr som del av eller vedlegg til besvarelsen, gis det en kopi av til HiG, som vederlagsfritt
kan benyttes til undervisnings- og forskningsformal. Besvarelsen, eller vedlegg til den, ma ikke nyttes av
HiG til andre formal, og ikke overlates til utenforstiende uten etter avtale med de avrige parter i denne
avtalen. Dette gjelder ogsé firmaer hvor ansatte ved HiG og/eller studenter har interesser.

Besvarelser med karakter C eller bedre registreres og plasseres i skolens bibliotek. Det legges ogsé ut en
elektronisk prosjektbesvarelse uten vedlegg pa bibliotekets del av skolens Internett-sider. Dette avhenger av
at studentene skriver under pa en egen avtale hvor de gir biblioteket tillatelse til at deres hovedprosjekt blir
gjort tilgjengelig i papir og nettutgave (jfr. Lov om opphavsrett). Oppdragsgiver og veileder godtar slik



11.

offentliggjering nar de signerer denne prosjektavtalen, og ma evt. gi skriftlig melding til studenter og dekan
om de i lepet av prosjektet endrer syn pé slik offentliggjering.

Besvarelsens spesifikasjoner og resultat kan anvendes i oppdragsgivers egen virksomhet. Gjer studenten(e) i
sin besvarelse, eller under arbeidet med den, en patentbar oppfinnelse, gjelder i forholdet mellom
oppdragsgiver og student(er) bestemmelsene i Lov om retten til oppfinnelser av 17. april 1970, §§ 4-10.

Ut over den offentliggjoring som er nevnt i punkt 4 har studenten(e) ikke rett til & publisere sin besvarelse,
det vaere seg helt eller delvis eller som del i annet arbeide, uten samtykke fra oppdragsgiver. Tilsvarende
samtykke ma foreligge i forholdet mellom student(er) og faglerer/veileder for det materialet som
faglerer/veileder stiller til disposisjon.

Studenten(e) leverer 3 - tre - eksemplarer av oppgavebesvarelsen med vedlegg til Studenttorget. I tillegg
leveres et eksemplar til oppdragsgiver. HiG kan stille til disposisjon ytterligere eksemplar(er) for
oppdragsgiver mot at denne godtgjer produksjonskostnadene.

Denne avtalen utferdiges med et eksemplar til hver av partene. P& vegne av HiG er det dekan som godkjenner
avtalen.

I det enkelte tilfelle kan det inngas egen avtale mellom oppdragsgiver, student(er) og HiG som nzrmere
regulerer forhold vedrerende bl.a. eiendomsrett, videre bruk, konfidensialitet, kostnadsdekning og gkonomisk
utnyttelse av resultatene.

Dersom oppdragsgiver og student(er) ensker en videre eller ny avtale, skjer dette uten HiG som partner.

.Nér HiG ogsa opptrer som oppdragsgiver trer HiG inn i kontrakten bade som utdanningsinstitusjon og som

oppdragsgiver.

Eventuell uenighet vedrerende forstdelse av denne avtale loses ved forhandlinger avtalepartene i mellom.
Dersom det ikke oppnés enighet, er partene enige om at tvisten lases av voldgift, etter bestemmelsene i
tvistemdlsloven av 13.8.1915 nr. 6, kapittel 32.

12. Deltakende personer ved prosjektgjennomfaringen:

HiGs veileder (navn):
Oppdragsgivers

kontaktperson (navn):

Student(er) (signatur):

Oppdragsgiver (signatur): " /] - / dato

dato Z‘g//‘b

dato ZC[A_IO
datoQG%‘/O

dato

%r,
\
R

Dekan (signatur): / ' ?// dato

Revidert 11.10.07, Ivar Moe



VEDLEGG C

Statusrapporter



Statusrapport 1

Kenneth Strengelsrud, Roy Olsen, Johan Toftstuen

Skulle vaert gjort i forhold til fremdriftsplanen

[ fglge fremdriftsplanen skulle vi i lgpet av uke 4 og 5, utarbeide hjemmeside og
innhente litteratur. Uke 6-8 skulle brukes til manusarbeid og utarbeidelse av
budsjett til hele produksjonen. Denne perioden skulle vi bruke til a gjgre
grovarbeidet pa manuset, ved a hente inn informasjon vi ville ha, for deretter a
forme det hele.

Har blitt gjort

[ uke 4 og 5 laget vi hjemmesiden til prosjektet, med blant annet en blogg som
blir hyppig oppdatert. Den 15. februar var vi pd mgte med Pal Sommer Erichson i
Nordisk film, som blant annet skriver og regisserer tv programmene til Torkjell
Berulfsen. Hensikten med dette mgtet, var a fa noen gode rad og tips fra en
person som jobber med dette til daglig. Rapporten fra dette mgtet ligger vedlagt.
Ukene 6-8 har blitt brukt til manusarbeid og budsijett.

Avvik

Etter mgtet med Erichson, har vi endret litt pa arbeidsflyten med tanke pa
manuset. Istedenfor a hente inforsmasjon fgrst, for sa a lage manus ut av det,
flyter dette nd sammen i maten vi jobber pa. Vi finner dette d veere en mye mer
effektiv arbeidsmetode.

Utfordringer

Vi har mgtt pa noen utfordringer underveis. Det viste seg a veere vanskeligere
enn antatt a finne temaer med nok interessant stoff. Dette har fgrt til at vi har
endret litt pa temaene som episodene skal handle om. Dette gar pa den kreative
delen av oppgaven, og det er ikke uvanlig at det er den mest utfordrende delen.
Vi er uansett sikre pa a lgse det.

Oppsummering
Alti alt ligger vi godt i rute i forhold til fremdriftsplanen. Arbeidet har en god
fremgang.

Vedlegg
1



Vedlegg: Rapport
Mgte med Nordisk film 15/02

Dro ned til Nordisk film i Nydalen i Oslo for 8 mgte Pal Sommer Eriksson. Han er
skaperen av flere Berulfsen programmer, som Berulfsens fargerike og Berulfsens
konspirasjoner. Sjangeren han liker a jobbe med er "info-tainment”, noe som
passer godt med programmet vi skal lage.

Vi satte oss ned i et mgterom og presenterte oss selv og prosjektet. Han begynte
a fortelle hvordan han jobber for a lage en tv serie. Det hele begynner med at han
far en ide som han gar til NRK med. Etter a ha presentert ideen, sier NRK ja, nei
eller tja. Hvis det er ja, sa utarbeider de en plan og et budsjett for videreutvikling.
Nar dette er gjort, sa har han et nytt mgte med NRK for & hgre om dette er noe de
vil ga videre med. Pal er sdpass etablert i bransjen, at nar det har kommet til
dette punktet, kan han stort sett fa jobbe videre med det. Deretter jobbes det
med manus i et par maneder, sammen med en kollega, og Berulfsen. Berulfsen er
relativt lite med pa denne jobben, sa det er stort sett to personer som skriver.

Etter at manuset er ferdig, setter de i gang med innspilling. De har ofte lange
reiser, som gjerne varer en maned i strekk. Pa forhand er manuset brutt ned, slik
at de har oversikt over alle scenene som skal spilles inn pa samme sted. Rett fgr
scenen skal spilles inn, skriver Berulfsen om replikkene slik at de passer til hans
vokabular.

Nar innspillingen er ferdig, star etterarbeidet for tur. Dette innebaerer redigering,
grafikk og voiceover. Hele produksjonen fra start til slutt tar 12-13 maneder, og
hver episode ligger pa mellom 500- 750 000 kroner.

[ tillegg til et innblikk i maten Nordisk film jobber p3, fikk vi en del gode tips og
rad til var egen produksjon.

* [kke kom med alt for mye informasjon. Det er viktig a ikke lyve, men det
er ogsa viktig a utelate litt informasjon for at historien skal bli enklere a
forsta.

* [kke glem uvesentlig informasjon. Dette kan vare totalt uvesentlig for
helheten, men det er morsomme detaljer som kan sprite opp
programmet.

* Velg programleder med omhu. Programlederen skal veere ansiktet til
programmet, og helst brenne for det han forteller.

e Skriv til programlederen. Det er viktig a formulere setninger slik at de
blir troverdige i forhold til personen som forteller dem.

Helt til slutt la Pal vekt pa at han syntes vi hadde en god ide som han gnsket &
hgre mer fra. Han ville gjerne se piloten nar den er ferdig.



Statusrapport 2

Johan Toftstuen, Kenneth Strengelsrud og Roy Olsen

Skulle vaert gjort i forhold til fremdriftsplanen

[ lgpet av uke 9-12 skulle vi ha gjort ombrekk av samtlige manus, og utviklet
dreiebok til alle episoder. Videre skulle vi ha valgt locations for pilot-
innspillingen, og gjort ngdvendig organisering rundt disse. Vi skulle ogsa begynt
a fordype oss i det faglige innen prosessen, som en del av sluttrapporten.

Har blitt gjort

Vi er ferdige med ombrekk av samtlige manus. Locations er funnet til scenene i
piloten. Det er opprettet kontakt med ngdvendige ressurspersoner knyttet til
dette, og tillatelser er innhentet. Skuespillere er castet, og kostymer er innhentet.

Vi har kommet godt i gang med den faglige delen av rapporten. Omradene pilot,
pitching, rettigheter og metode, samt mye innen budsjett er dekket. Manus,
budsjett og pilot vil utgjgre stgrsteparten av det faglige innholdet. Andre
planlagte punkter er animasjon, konseptutvikling, undersgkelser, sjanger,
oppdragsgiver og storyboard.

Avvik

Vi har ikke utviklet dreiebok til samtlige episoder. Gjennom prosjektets gang har

vi funnet det lite hensiktmessig a utvikle dreiebok til hele serien, og velger derfor
a ga bort fra dette. Vi vil konsentrere oss om dreiebok for piloten, og bruke dette

som et eksempel pa resten av manusene.

Utfordringer

Det har vert utfordrende a organisere locations og innspillingsdager for
pilotproduksjonen. Innhenting av tillatelser til a filme har bydd pa visse
utfordringer, serlig med tanke pa a holde kostnadene nede. Dette har imidlertid
lgst seg. Siden gnsket programleder har fast jobb til daglig, har det veert
utfordrende a planlegge innspillingsdager rundt dette.

Gruppearbeidet

INNSPILL OG BIDRAG

Dette har fungert godt. Alle har bidratt med idéer til manus. Der det har oppstatt
behov for revidering av manus, har gruppen i samrad kommet frem til gode
lgsninger. Dette gjelder ogsa andre utfordringer som har dukket opp underveis.
Alle bidrar med sitt, og utfgrer sine arbeidsoppgaver som avtalt.



KVALITET PA ARBEID
[ fglge vare Kkriterier har alt innlevert arbeid holdt hgy kvalitet. Kvaliteten
samsvarer med det vi hadde forespeilet oss i forkant av prosjektet.

INNSTILLING/LOJALITET
Dette er ikke et tema for vart vedkommende. Vi mgter alle til avtalt tid, og gjgr
jobben var, uten sure miner.

FORBEREDELSE

Tildelte arbeidsoppgaver er gjennomfgrt tilfredsstillende. Hvis oppgaver ikke er
gjennomfgrt til avtalt tid, er det grunner til dette som gruppen pa forhand har
godkjent som gyldig avvik.

FOKUS

Vi jobber med oppgaven daglig. Fokuset er rettet mot prosjektet til alle dggnets
tider, for a forsikre oss om at ingenting blir glemt. Nar vi er samlet for a arbeide
med prosjektet, jobber vi fokusert mot mal og delmal.

SAMARBEID

Vi har til nd hovedsaklig arbeidet sammen med a lgse oppgaver. Vi fokuserer pa
at alle stemmer blir hgrti viktige avgjgrelser. Underveis i rapportskrivingen har
vi informert hverandre om hvilke punkter vi har dekket, for a forsikre oss om at
vi ikke gjgr samme jobb to ganger. Dette gjgr at vi har oversikt over hva resten av
gruppen gjgr til enhver tid.

ANTENNER

Dette er et punkt vi antagelig vil merke mer til i den praktiske produksjonen. Vi
har likevel sett sma potensielle utfordringer knyttet til pilotproduksjonen, som vi
har lgst ved a tenke i nye baner.

TIDSBRUK
Vi fgler vi har brukt tiden godt. Vi har alle lagt ned like mye tid i prosjektet. Dette
har fgrt til at vi ligger godt i rute i forhold til fremdriftsplanen.

Oppsummering

Alt sett under ett jobber vi fortsatt sveert godt sammen som gruppe. I forhold til
fremdriftsplanen er vi der vi skal veere, og er klare til a ga lgs pa pilotproduksjon
rett etter pasken.



Statusrapport 3

Johan Toftstuen, Kenneth Strengelsrud og Roy Olsen

Skulle vaert gjort i forhold til fremdriftsplanen

[ forhold til fremdriftsplanen skulle vi siden sist produsere en pilot til tv-serien.
Herunder skulle vi fordype oss i animasjon, og produsere enkle animasjoner for
bruk i pilotepisoden. Videre skulle vi fortsette arbeidet med den faglige delen av
rapporten.

Har blitt gjort

[ uke 14 og 15 gjorde vi alle opptak til piloten. Det var intense dager med mye
koordinasjon, for a fa alt pa plass. I uke 16 og 17 har vi jobbet med klipping og
etterarbeid pa piloten, og animasjon i Flash. Pilotepisoden er na sa godt som
ferdigstilt. I tillegg til dette har vi fordypet oss i det faglige knyttet til de aktuelle
temaer vi har stgtt pa underveis i produksjonen.

Avvik

Denne perioden har vi holdt oss godt til fremdriftsplanen, uten stgrre avvik. Det
eneste er under produksjonen av piloten, der det ferdige resultatet tidvis avviker
noe fra manus. Dette fordi vi underveis har funnet alternative lgsninger vi har
vurdert som bedre. Spesielt har animasjonsbiten blitt forenklet en del i forhold
til manus, for a holde tidsfrister og sikre kvalitet i resterende ledd.

Utfordringer

En utfordring har vert a koordinere opptaksdagene, med alle som er involvert.
Videre har det veert utfordringer knyttet til locations. Det viste seg a bli vanskelig
a fa filme i en kirke i Gjgvik og omegn. I starten skulle kirken ha betalt for dette.
Etter hvert gikk de med pa a la oss filme gratis, men denne dagen skulle orgelet
stemmes. Dette ga oss en del utfordringer vi matte lgse fortlgpende, ved a handle
raskt.

Det har vist seg vanskelig a oppdrive kostymer fra rett tidsepoke. Etter hvert fikk
vi tak i kostymer fra Gjgvik Teater. Disse var heller ikke helt korrekte, men vi tok
til takke med disse da de bare skal brukes i en pilot.

Ekte intervjuobjekter, som historiker og etterkommer av Harald Harfagre, har
veert vanskelig a finne i neeromradet. Derfor valgte vi a bruke skuespillere for a
fylle disse rollene. Det viktigste er tross alt a visualisere et konsept.

Flash er et program vi hadde lite eller ingen kjennskap til pa forhdnd. Derfor har
en del tid gatt med for a fa til relativt enkle animasjoner.



Gruppearbeid

Gruppearbeidet denne perioden har fungert godt. Spesielt under opptaksdagene
viste det seg at vi ikke kunne veert faerre, om vi skulle klare a ro i land prosjektet.
Alle hadde sine ansvarsomrader. Johan var fotograf, Roy var lysmann, Kenneth
hadde ansvaret for script, og alle var delaktige i regi. @vrige oppgaver, som
rigging og uforutsette utfordringer, ble 1gst fortlgpende av den som var ledig.
Miljget i gruppa har ogsa denne perioden veert godt.

Oppsummering

Alti alt ligger vi i rute i fglge fremdriftsplanen. Vi er godt forngyd med resultatet
av piloten. Det er morsomt a se en idé om et konsept utvikle seg til noe visuelt.
Fremover gar all tid med til utarbeidelse av pitch, samt rapportskriving.



VEDLEGG D
Manus: Episode 1



EPISODE 1 av "HELT KONGE!"'
(Kongene fogr de kjente)

Av

Roy Olsen
Johan Toftstuen
Kenneth Strengelsrud

Basert pa en idé av 0dd Christian Hagen

Copyright av

Roy Olsen,

Johan Toftstuen,
Kenneth Strengelsrud



SCENE 1 - EXT. FESTNING

Forteller sitter pa en festning med bilder av de mest
kjente kongene.

KAMERA: Zoomer ut og far med alle bildene.

FORTELLER:
Hvis du skulle ramse opp alle
kongene du kan, sa nevner du
sikkert storheter som Harald
Harfagre, Olav den Hellige,
Kristian Kvart, og de som
regjerte i det 20. arhundre. Det
du kanskje i1kke visste, var at vi
har hatt over 60 konger siden
Harald Harfagre.

SCENE 2 - EXT. RUNDT FESTNING

Forteller gar forbi en konge som blir kronet, sa drept. En
konge som holder rundt to damer og ei dame som holder
rundt han fra bak, en konge som blaser bobler og en konge
som sitter med en tvangstrgye, en konge med blodige gkser
som sitter pa en haug med "lik".

FORTELLER:
Mange av disse var ved makten
bare en kort periode, noen var
svart dameglade, og noen gjorde
merkelige ting. Dette er kongene
vi vil kikke nazrmere pa. Vi ville
finne ut hvordan de levde, disse
kongene som ikke ble viet mye tid
1 historietimene.

FORTELLER GAR UT AV BILDET TIL H@YRE.

VIGNETT

SCENE 3 - EXT. FORAN SLOTTET

FORTELLER KOMMER INN FRA BILDET TIL VENSTRE.

Forteller peker pa tre unge gutter som har navneskilt
hengene rundt halsen.

FORTELLER:
Olav, Harald og Hakon er
velbrukte norske kongenavn. De er
brukt om igjen sa lenge vi har
hatt konger. Vi forbinder dem med
ting de har gjort og byer de har
grunnlagt.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

ARKI1V: Bllder av Harald 5, Olav 5 & Hakon 7

FORTELLER:
De siste med disse navnene har vi
god kjennskap til. Hakon den
syvende var var fgrste egne konge
etter unionen, og ble far til
kong Olav den 5. som var konge
til 1991. Etter ham kom Harald
den 5., dagens konge.

SCENE 4 - EXT.

KOMMER INN I BILDET FRA VENSTRE.

FORTELLER:
Felles for dem alle er at de
avslutter navnet sitt med et tall
som antyder hvilken Harald, Olav
eller Hakon de er i1 rekken. Om
dette er fordi postkontoret har
problemer med & sortere posten
til alle Harald“er uten etternavn
i landet, vites ikke. 1 kveld
skal vi finne ut hvem som var for
dem.

FORTELLER:
Hvilken storhet var fgr dem i
rekken, fgr unionen kom med sine
danske og svenske konger?

GAR UT AV BILDET TIL H@YRE

SCENE 5 - EXT. MARKED I GRIMSBY, ENGLAND

GAR FORBI KAMERA PA VENSTRESIDE MOT EN BOD SOM SELGER

Forteller kikker pa epler, e.l.

FORTELLER:
Harald den 6. kom til makten pa
en litt spesiell mate. Han ble
kalt Harald Gille, ut fra at hans
etternavn var Gilchrist. Det
forste vi vet om Harald Gille, er
at han gikk rundt pa dette
markedet i1 Grimsby i1 England
rundt 1120, og spurte norske
handelsreisende hvordan det stod
til 1 Norge.

Forteller kjoper et eple og gar videre.

EPLER



SCENE 6 - EXT. HAVNA 1 GRIMSBY

Forteller gar nedover havna og bzrer et eple i handa.

FORTELLER:
Her mgtte han lendsmannssgnnen
Ragnvald Kolsson, som senere
skulle bli Jarl over Orkngyene.
De ble sapass gode venner at
Harald fortalte ham hemmeligheten
han gikk og bar pa. Han var
nemlig sgnn av kong Magnus
Berrfgtt, og klar for a dra til
Norge og kreve en bit av
kongeriket.

SCENE 7 - ARKIV

ARKIV: Bilder av sudergyene, hallkjell huk, biadoc, galisk

brylupp og evnt. animasjon

FORTELLER:
Deretter giftet han seg i1 Gzlisk
tradisjon med stormannsdatteren
Biadoc, fogr han oppsgkte
lendmannen Hallkjell Huk pa
Sudergyene.

SCENE 8 - EXT. HAVNA 1 GRIMSBY ("'SUDERZYENE'™)

Forteller med et eple i handa gar bort til en bat og spar

om han kan fa skyss til Norge.

EFFEKT: Fortfilm av at baten reiser og forsvinner ut av

syne.

FORTELLER:

Kan jeg fa skyss til Norge?
KAPTEIN:

Hopp pal
FORTELLER:

Harald fikk skyss med Hallkjell
Huk tilbake til Norge.

SCENE 9 - INT. FORSKNINGSLAB PA DNA

FORTELLER:
Da Harald kom til Norge og pastod
at han var kongesgnn, matte jo
dette bevises pa en mate. Han
skulle fa lov til & bevise dette,
mot at han ikke krevde kongsnavn

(MER)

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 4.

FORTELLER: (forts.)
sa lenge Sigurd Jorsalfare og
sgnnen Magnus levde. De hadde
ingen DNA forskning, sa dette
matte lgses pa en annen mate.

FORTELLER GAR UT AV BILDET OG KAMERA ZOOMER INN 0OG
FOKUSERER PA ET APPARAT SOM BRUKES TIL DNA-FORSKNING.

SCENE 10 - EXT. SEM KIRKE, T@ONSBERG

Forteller star foran kirka.

FORTELLER:
Og det var ikke smatterier. Her
ved Sem kirke i1 Tegnsberg ble
Harald geleidet av to biskoper
mens han gikk over 9 glgdene
plogjern for a bevise at han
virkelig var sgnnen til Magnus
Berrfott.

ANIMASJON: Harald gar pa gledende plogjern

SCENE 11 - INT. I ET SLOTT

Forteller sitter henslengt i1 trona med rgd kongekappe,
krone og et stort vinglass.

FORTELLER:
Etter dette oppholdt Harald seg
ved broren Sigurds hoff og ngt
livets glade dager.

FORTELLER:
Han var en snill og omgjengellg
fyr, som var glad 1 & ta seg en
fest. Han var godt likt, til
motsetning fra sin nevg, som ikke
ble beskrevet som sarlig
hyggelig. Han var i1 tillegg en
stor idrettsmann som etter
sigende kunne lgpe raskere enn en
hest, og ikke gikk av veien for
en lgpetur pa arene mens mennene
rodde.

SCENE 12 - EXT. HALLVARDSKIRKEN 1 OSLO

KAMERA: Kran tar oss ned mot forteller som star inntil
muren til kirken.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 5.

FORTELLER:
I 1130 dgde Haralds bror Sigurd
Jorsalfare, og ble murt inn i
veggen her 1 Hallvardkirken 1
Oslo. Tronen gikk da over til
sgnnen Magnus, men dette var ikke
Harald helt enig i. Harald ville
at Norge skulle deles mellom de
to, noe som stred mot eden han
hadde lagt noen ar far.

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER
TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVARENDE SCENE OG NESTE

RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 13 - EXT. FARLEV VED LYSEKIL

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN I DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV

BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

FORTELLER:
Magnus kunne ikke annet enn a
godta kravet inntil videre, siden
Harald var mye bedre likt blant
folket. Men fire ar senere, i
1134, samlet han alt mannskap han
kunne finne og dro hit til Fazrlev
ved Lysekil der Harald holdt til.
Han jagde onkelen sin ut av
landet og Harald matte sgke
tilflukt hos Kong Erik Emune i
Danmark.

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER
TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVERENDE SCENE 0OG NESTE

RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 14 - EXT. DANSKE SLOTTET

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION 0OG
INN 1 DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV

BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

FORTELLER:
Kongene 1 Danmark hadde for vane
a holde med alle og enhver som
var 1 mot den sittende kongen i
Norge. Slik var det ogsa denne
angen, sa kong Erik ga Harald
atte langskip for a dra tilbake
og kreve kongeriket.

ARKIV: Bilder av vikingskip pa tur



SCENE 15 - EXT. EN BRYGGE

Forteller gar og bzrer pa en bruskasse.

FORTELLER:
Da Harald kom tilbake til den
daverende norske byen Kongelle,
nord for Ggteborg, stod horder av
mennene til Magnus og ventet pa
ham.

Setter ned bruskassa og stiller seg pa oppa den.

FORTELLER:
Hor alle sammen! Jeg er kommet
fra Danmark for a bli konge i
Norge. Hallo? Jeg skal bli konge
i1 Norge!

FORTELLER:

Harald ma ha vart god til &
snakke for seg, tydeligvis litt
bedre enn meg, for han Tikk
folket til & legge ned vapnene,
og slutte seg til ham. Etterhvert
fikk han samlet hele gstlandet og
sgrlandet, og satte kursen mot
Bergen der Magnus holdt til.

Masse vapen blir kastet foran fortelleren.

SCENE 16 - EXT. BRYGGA 1 BERGEN

FORTELLER:
Her ble det avgjgrende slaget
holdt, like over nyttar i 1135.
All motstand fra Magnus ble slatt
ned, og Harald kunne igjen kalle
seg norges konge. Men han stoppet
ikke der. Harald ville sgrge for
at Magnus aldri mer kunne kalle
seg for konge.

ANIMASJON

FORTELLER:
Derfor fikk han lemlestet Magnus
ved at han stakk ut gynene hans,
hugde av ham ene foten, og
kastrerte ham, slik at han ikke
skulle f& noen sgnner som kunne
true tronen. Etter det fTikk
Magnus tilnavnet Blinde.



SCENE 17 - INT. ET GAMMELT HUS

Forteller sitter ved et bord.

FORTELLER:
Men gleden ble kortvarig for
Harald Gille.

Inn dgra kommer en skuespiller ifgrt vikingkostyme.

VIKING:
Eg er kongeson!

FORTELLER:
I 1136 fikk Harald besgk av
Sigurd Slembe, som var i1 samme
@rend som han selv hadde vart for
seks ar siden. Han pastod at han
ogsa var sgnn av Magnus Berrfott,
og dermed hadde rett pa tronen.

SCENE 18 - EXT. ET GAMMELT LAFTET HUS

Skuespiller lgper ut dgra og far sverd og spyd kastet
etter seg. Forteller kommer ut og stiller seg i
dgrapningen.

FORTELLER:
Dette likte Harald darlig, na som
han akkurat hadde blitt konge
selv. Derfor nektet han Sigurd a
prgve a bevise dette. Istedenfor
ville han ha Sigurd drept.

ANIMASJON

FORTELLER:
Sigurd kom seg unna, men
returnerte senere, og drepte
Harald 1 senga mens han 13 og
sov. Han mente na at han hadde
rett pa tronen, men oppslutningen
var stgrre rundt Haralds sgnner.
Sigurd ble demt utleg og fredlgs
for & ha drept Harald pa denne
maten.

SCENE 19 - EXT. FESTNINGEN

Forteller og historiker sitter ute pa hver sine
campingstoler med en Fjord i bakgrunnen.

FORTELLER:
Harald Gille var konge pa 1100
tallet. Hva ville det si & vare
konge pa den tiden?

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 8.

ARKIV: Bilder og malerier av gamle konger

HISTORIKER:

FORTELLER:
Hva gjorde at man ble konge? Var
det nok & drepe den sittende
kongen?

HISTORIKER:

ARKIV: Vilder og malerier av gamle konger

SCENE 20 - INT. I ET BILIOTEK

"Visste du?"

FORTELLER:
Visste du at Harald Harfagre ikke
samlet hele Norge til ett rike?
Han var riktignok norges forste
enekonge, men forskning viser at
rikssamlingen sannsynligvis
pagikk i over 200 ar, til og med
gjennom Olav den helliges tid pa
midten av 1000 tallet. De
omradene Harald fikk samlet var
hovedsaklig gstlandet og
vestlandet.

ANIMASJON: av norge med avmerket haralds rike

SCENE 21 - EXT. FESTNING

Forteller gar langs muren til festningen.

FORTELLER:
Da vet vi hvem kong Harald har
navnet sitt fra, men hva med
kronprins Hakon? Han vil bli den
8. i rekken. Oldefaren hans Hakon
7. vet vi en del om, s& han er
uinteressant 1 denne
sammenhengen. Den jeg tenker pa
er politikeren Hakon 6.

SCENE 22 - EXT. PA EN BENK I EN PRAK

Forteller sitter pa en benk ved siden av en trearing med
en pappkrone.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 9.

FORTELLER:
Hakon den 6. Magnusson ble fgdt i
1340, og allerede 1 1343 ble han
som kong Magnus Erikssons yngste
sgnn, vedtatt a ta over
kongsnavnet, bare tre ar gammel.

Forteller byr guttungen pa sukkertay.

SCENE 23 - EXT. PARKEN

Forteller gar i parken og forteller med russen hoppende i
bakgrunnen som blaster i flgyta og er generelt i humgr.

FORTELLER:
Som 18 aring, tok Hakon over som
konge, etter tre ar som medregent
under faren sin. Dette var i1 det
herrens ar 1358, og de fleste av
oss vet hva som pagikk i Norge pa
tiden.

SCENE 24 - ARKIV

ARKIV: Bilder av svartedauden og animasjon

FORTELLER:
Svartedauden. De kommende arene
skulle s& mye som halvparten av
norges befolkning bukke under for
den fryktede pesten. For en konge
betydde dette darlige inntekter.

SCENE 25 - ARKIV

ARKIV: Bilder av kongene og animasjon

FORTELLER:
I tillegg til dette, hadde han
problemer med storebroren Erik,
som radet over Sverige. Erik ble
overtalt av svenske stormenn til
a forsgke & fordrive sin far kong
Magnus.

SCENE 26 - EXT. DANSKE SLOTTET

Forteller kommer inn fra venstre.

FORTELLER:
For a sta imot dette, matte Hakon
og faren sgke hjelp hos
danskekongen Valdemar Atterdag-



10.

Forteller gar opp mot slottet.

SCENE 27 - ARKIV

ANIMASJON: av en konge og ei lita jente som leker

FORTELLER:
Det var bare en liten hake. Som
takk for hjelpen, ville Valdemar
Atterdag at Hakon skulle forlove
seg med hans seks ar gamle datter
Margrete.

SCENE 28 - EXT. FESTNINGEN

Forteller river et eple 1 to.

FORTELLER:
Uenigheten ble lgst med et forlik
som sa at Erik og Magnus skulle
dele makten mellom seg.

SCENE 29 - EXT. PA SVENSKEGRENSA

Forteller star pa svenskegrensen og peker pa skiltene som
viser Norge og Sverige ettersom han forteller.

FORTELLER:
I 1359 dgde Erik plutselig. Noen
mener han ble forgiftet, men
sannsynligvis var det pesten som
tok ham. Hakon ble dermed hyllet
som fyrste 1 Sverige 1 tillegg
til at han var konge 1 Norge...

KAMERA STAR LANGT UNNA FORTELLER SOM HAR ZOOMET INN PA HAM
SLIK AT DET VIRKER SOM DET ER PA VANLIG AVSTAND. ZOOMER
HELT TILBAKE SLIK AT DET NORSKE OG SVENSKE SKILTENE KOMMER
TIL SYNE.

FORTELLER:

...Han titulerte seg selv som
konge av Sverige og Norge.

SCENE 30 - EXT. SKANE

Forteller kommer inn fra venstre.

FORTELLER:
Kong Valdemar la deretter under
seg Skane og Gotland, noe som
ikke var en del av avtalen. Hakon
sa dermed sitt snitt i & komme

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 11.

FORTELLER: (forts.)
seg unna giftemalet med den knapt
bletetgrre Margrete, med
prinsippet, kan han bryte
avtaler, sa kan vel jeg ogsa!

SCENE 31 - INT. KIRKE

ARKIV: Bilder av elisabeth, valdemar

FORTELLER:
Hakon var mer interessert i den
holsteinske fyrstinnen Elisabeth
av Rendsburg, og fortet seg a
gifte seg med henne fgr svigerfar
Valdemar fTikk stoppet han.

Forteller i1 kirka.

FORTELLER:
Bryllupet var rimelig
ukonvensjonelt, for siden Hakon
ikke hadde mulighet til a vare
til stede under seremonien,
sendte han en tysk ridder for a
gjogre jobben.

En telefon ringer 1 bakgrunnen for forteller.
En tysk ridder kommer inn i bildet som tar telefonen.
TYSK RIDDER:

JA! Nein! Ich komme!

SCENE 32 - EXT. BORNHOLM VED KIRKE

(Gjerne havn med kirke 1 bakgrunnen)
Forteller kommer inn fra venstre.

FORTELLER:
Da Elisabeth var pa vei til
Sverige for a mgte ektemannen sin
for fgrste gang, strandet skipet
hennes her 1 Bornholm. Hun ble
tatt til fange av erkebiskop Nils
Lund, som var en god kompis av
kong Valdemar. Biskopen lyste
giftetmalet ugyldig, og_sendte
henne tilbake for a ga i kloster.

ARKIV: Bilde av biskop Nils Lund



12.

SCENE 33 - INT. VOR FRUE KIRKE, K@ZBENHAVN

Forteller star med kirken i bakgrunnen.

FORTELLER:
Dermed satt Hakon i saksa igjen,
og det var ingen vei utenom a
gifte seg med lille Margrete, som
nd hadde rukket & bli 10 ar
gammel. Bryllupet sto her 1 Vor
frue kirke i1 Kgbenhavn, mens
Margretes bror Christoffer la
hardt skadet i naborommet etter a
ha blitt truffet av en kule fra
en kastemaskin.

SCENE 34 - EXT. FESTNINGEN (INTERVJU)

Forteller star ved festningen med havet i bakgrunnen.

FORTELLER:
Var det vanlig & gifte seg med
smajenter pa denne tiden? Jeg
tror jeg ma snakke med var
historiker.

Historikerbilen/van kommer kjgrende inn i1 rask film som
stanser og kjgrer fort bort. Historikeren kom ut pa
motsatt side av vanen enn kamera filmer med to
campingstoler og gar til forteller.

De setter seg pa campingstolene med havet i bakgrunnen.
FORTELLER:

Hvor vanlig var det a gifte seg
med sa unge jenter pa den tiden?

HISTORIKER:
FORTELLER:
LA det noe mer politisk bak
dette?
HISTORIKER:
FORTELLER:
Hadde de noen moralske
bremseklosser?

HISTORIKER:



13.

SCENE 35 - ARKIV

ARKIV: Bilder av magnus og folk som gjor oppregr & bilder
av albrecht

FORTELLER:
Faren Magnus, som hadde fatt
ansvar for den daglige drift av
Sverige etter Eriks dgd, fikk
problemer med folket, som igjen
gjorde opprgr. Med hjelp fra
Hanseaterne avsatte de Magnus 1
1365, og valgte Albrecht av
Mecklenburg til konge.

SCENE 36 - EXT. GATA 1 VARMLAND

FORTELLER:
Dette ville ikke Hakon og faren
ha noe av, sa de gikk til krig
mot svenskene og hanseaterne. 1
1365, stod slaget her ved Gata i
Varmland. Et slag som endte med
nederlag, og Magnus ble tatt til
fange av svenskene.

NOEN SKUESPILLERE IFZRT VIKINGKOSTYME KOMMER BAKFRA OG

DRAR PA EN SVART LUE/MASKE OVER HODET TIL FORTELLER.
BILDET BLIR @YEBLIKKET SVART NAR HETTA KOMMER OVER.

SCENE 37 - INT. GAMMELT FANGEHULL

FORTELLER DRAR AV SEG HETTA/LUA/MASKA SLIK AT VI SER BILDE

Forteller sitter 1 et gammelt fangehull. Etter noen
sekunder faller det en gammel skattekiste ned fra oven som
smeller 1 gulvet foran forteller med masse tyske mark i
soglv.

Forteller holder opp en mark 1 sglv. (Gjerne fler mens han
forteller)

FORTELLER:
12.000 mark i sglv, matte Hakon
betale. Dette var mer enn ett ars
skatteinntekt fgr svartedauden
kom til landet.

SCENE 38 - EXT. FESTNINGEN

ARKIV: Bilder av svartedauden

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 14.

FORTELLER:
Etter dette var Hakon sa og si
blakk. Svartedauden sgrget for at
statskassen var slunken fra for,
og den hissige krigfgringa gjorde
ikke situasjonen bedre. han stod
1 dyp gjeld til hansiaterne som
Tfikk mer og mer stemmerett.

SCENE 39 - EXT. SVENSKEGRENSA

FORTELLER:
Resten av livet jobbet Hakon for
a vinne tilbake Sverige, uten
serlig hell. Han gjorde seg ogsa
uvenn med hansiaterne for en kort
periode, til det ble vapenhvile i
1368. Hakon dgde 1380, bare 40 ar
gammel.

SCENE 40 - INT. BILIOTEK

(Ukas dronning)
Forteller sitter pa et bibliotek.

FORTELLER:
Vi kan ikke snakke om norges
konger uten a nevne noen
dronninger.

ARKIV: Bilder av Dronning gunnhild

FORTELLER:

Dronning Gunnhild var gift med
Eirik Blodgks, som herjet i
landet 1 fgrste halvdel av 900
tallet. Hun sies & ha veart
trolldomskyndig, og det er ikke
mye positivt & finne om henne i
de gamle skaldekvadene.

SCENE 41 - ARKIV

ARKIV: Bilder av gunnhild.

ANIMASJON: Gunnhild som trollkjerring som lgper etter menn
og blir dyppa 1 myra.

FORTELLER:
Hun skal ha mgtt Blodgks mens hun
var 1 Finnmark hos de to verste
trollmennene der, som hun
forgvrig drepte. Gunnhild skal

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 15.

FORTELLER: (forts.)
etter sigende ogsa ha vart over
gjennomsnittet glad 1 mannfolk.
Ifolge noen sagaer skal hun ha
blitt drept av den danske kongens
menn 1 952 eller 954, ved at hun
ble sgkket ned 1 el myr som
trollkjerring. Andre mener at hun
dede en naturlig ded pa
Orkngyene.

SCENE 42 - INT. FESTNINGEN

ARKIV: Bilder av Olav 5.

FORTELLER:
Olav er det siste kongsnavnet vi
skal kikke pa. Den Olav vi
kjenner ble fgdt 1 1903, og var
konge fra 1957 til hans dgd i
1991. Han var den 5. Olav 1
rekken, og den fgrste pa over 500
ar i Norge.

FORTELLER:
Den fjerde Olav var den eneste
sgnnen til kong Hakon 6.
Magnusson, som vi snakket om for
litt siden. Han skulle vise seg a
bli den siste norske kongen fgr
den lange unionen med Danmark.

SCENE 43 - EXT. OSLO VED HAVNA

Forteller star ute pa havna.

FORTELLER:
Olav 4. Hakonsson ble fgdt i Oslo
i desember 1370. Hans far Hakon
hadde rgtter 1 den norske og
svenske kongefamilien, og hans
mor, dronning Margrete var fra
den danske. Dette gjorde at lille
Olav var av edlere blod enn noen
annen norsk konge.

SCENE 44 - EXT. SLOTTET 1 K@BENHAVN

Forteller star foran slottet.

FORTELLER:
Han var barnebarnet til kong
Valdemar Atterdag av Danmark, og
da Valdemar dgde 1 1375, ble

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 16.

FORTELLER: (forts.)
spgrsmalet hvem som skulle bli
Danmarks nye konge.

SCENE 45 - ARKIV

ARKIV: Bilder av albrecht 4, valdemars dgtre og Olav. //
animasjon

FORTELLER:
Margrete viste fort sin interesse
for det danske kongehuset, men
det var ogsa en annen kandidat
til tronen. Olavs fetter, hertug
Albrecht 4 av Mecklenburg stod
sterkt siden han var sgnn av
Valdemars eldste datter.

SCENE 46 - RADHUSPLASSEN 1 K@BENHAVN

FORTELLER:
Men 1 Danmark var det
valgkongedgmme, slik at det
avgjerende for hvem som skulle
bli Danmarks neste konge var a fa
stormennene pa sin side.

ARKIV: Bilder av konger

FORTELLER:
Etter iherdig jobbing fra moren
Margrete, Tikk hun med seg
stormennene til & stemme pa
sgnnen. 1 tillegg fikk hun de
tyske sjobyene, som hadde sikret
seg vetorett, til ikke & bruke
denne.

ANIMASJON: Margrete som gar ned pa en fyr
FORTELLER:

Fydda! Det der har vi ingen sikre
kilder pa.

SCENE 47 - EXT. SLAGELSE

FORTELLER:
P& denne maten ble var egen Olav
valgt til 3 vare konge av Danmark
pa riksmgtet her i Slagelse i
1376.

KAMERA: Zoomer ut og far oversikt over bygget/omradet.



17.

SCENE 48 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Lille Olav var bare seks ar da
dette skjedde, sa Margrete ble
satt som guttens formynder, til
han ble gammel nok.

SCENE 49 - EXT. FORAN EN BARNESKOLE 1 OSLO

Forteller gar foran barneskolen.

FORTELLER:
Bare fire ar senere, i 1380, dgde
faren Hakon 6 Magnusson. Dermed
ble Olav kronet til konge i1 Norge
ogsa. Som tiaring radet han altsa
over bade Norge og Danmark.

FORTELLER:
Hmm, jeg lurer pa hva en tiaring
hadde gjort 1 dag hvis han ble
konge over Norge og Danmark.

Forteller gar inn pa barneskolen.

SCENE 50 - INT. BARNESKOLE

Forteller sitter seg ved en pult sammen med en gruppe unge
elever.

FORTELLER:
Hvis du hadde blitt konge over
Norge og Danmark. Hva ville du
gjort?

ELEVER:

FORTELLER:
Hvordan ville dere lgst
konflikten mellom Norge og de
tyske sjobyene om de skanske
slottene?

ELEVER:
(stille)

EFFEKT: Hgrer sirisser i1 bakgrunnen.
Forteller snur seg fra elevene.

FORTELLER:
Det var nok lurt av Margrete a
finne en person som kunne ta

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 18.

FORTELLER: (forts.)
avgjerelser pa kongens vegne fram
til han ble myndig.

SCENE 51 - EXT. BARNESKOLE

Forteller kommer ut fra skolen, og stiller seg foran
kamera.

FORTELLER:
Ridderen Ogmund Finsson ble
utpekt til & vare sakalt
drottsete. Dette betydde at han
skulle styre Norge for Olav
sammen med Margrete, til gutten
ble myndig 1 1385.

SCENE 52 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Dette ble den roligste perioden
Norge hadde hatt pa mange ar.
Tollen ble Innskjerpet, og
fokuset ble lagt pa & vinne
tilbake de skanske slottene, som
sjobyene hadde tatt pant i1 da
Norge 1a ille til gkonomisk.

SCENE 53 - ARKIV

ARKIV: Bilder av olav, et gammelt brev, troner med norsk,
svensk og dansk flagg.

FORTELLER:
I 1386 ble Olav regnet som
myndig. Da var han 16 ar gammel,
og 1 ett av sine fgrste brev som
konge, tok han tittelen som rett
arving av den svenske tronen.
Hans mal, med moren i spissen,
var a bli konge over alle tre
landene.

SCENE 54 - INT. FALSTERBO SLOTT

FORTELLER:
I juli 1387, var mor og s@nn
sammen i Skane. Sannsynligvis for
a jobbe mot Olavs overtakelse av
den svenske tronen etter at
riksdrotsen dgde. Olav dro sa
videre hit til Falsterbo slott
alene, og dgde bratt her senere
dette aret i en alder av 17 ar.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 19.

FORTELLER:
Omstendighetene rundt degdsfallet
var mistenkelig, og dedt ble
opphav til flere rykter. Mange
mente det var Margrete som hadde
drept sin egen sgnn, for a styre
videre pa egenhand, mens andre
mener at det var en pest som tok
ham. For & komme til bunns i
saken mad vi snakke med
historikeren var.

SCENE 55 - INT. FESTNINGEN

Fortelleren og historikeren sitter pa campingstoler.
Intervju.

FORTELLER:
Hva ville det si for Margrete
hvis han levde/dgde?

HISTORIKER:

FORTELLER:
Hvordan dgde egentlig Olav 4.7?

HISTORIKER:

Forteller reiser seg.

FORTELLER:
Dermed far vi nok aldri vite helt
sikkert hva som drepte Norges
siste konge fgr unionen. Med ham
dgde ogsa den norske kongeaztta
ut, og vi skulle for fgrste gang
pa 500 ar sta uten en rettmessig
norsk arvtaker til tronen.

FORTELLEREN GAR UT AV BILDET TIL H@YRE

SCENE 56 - EXT. SOR@Z KLOSTERKIRKE

FORTELLEREN KOMMER INN I BILDET FRA VENSTRE
Forteller star foran kamera med minnestein i bakgrunnen.

FORTELLER:
Sikkert er det derimot at han
ikke fikk bestemt mye selv under
sin karriere som konge. Denne
minnesteinen over Olav her 1 Sorg
klosterkirke illustrerer godt at

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 20.

FORTELLER: (forts.)
det var moren som skulle bli
fremhevet 1 historien.

Forteller gar ut av bildet. Kamera tilter oppover steinen
slik at innskripsjonene kommer til syne.

ARKIV: Bilder av erik av pommern.
EFFEKT: Svensknorsk unionsmusikk og flagg.
FORTELLER:
Hun ledet Norge frem til 1389, da
hennes sgsters barnebarn, Erik av

Pommern skulle bli Norges nye
konge 1 unionen.

SCENE 57 - INT. FESTNINGEN

Nedenfor festningen ved solnedgang ved siden av et
oppgjort bal.

FORTELLER:
Men vent litt. Det stopper ikke
der!

FORTELLER:

I 1402 kom en russik historiker
over en svak og syk mann 1
landsbyen Grudentz. Danske
handelsmenn hadde merket seg
denne mannen fordi han lignet sa
pa den avdegde Olav Hakonsson.
Mange nordmenn trodde at Olav
ikke var degd, og at han hadde
iscenesatt dette for a kunne
rgmme. Mannen ble derfor fagrt til
dronning Margrete for & bevise at
han var den rettmessige Olav.

FORTELLER:
Margrete avslgrte blgffen
umiddelbart. Spesielt fordi han
ikke kunne et ord dansk.
Svindleren ble sa degmt til deden
ved brenning.

EFFEKT: Knitrende flammer, og et skrik

FORTELLER:
Hva har sa& disse kongene
etterlatt seg til 1 dag? Har det
blitt noe etter dem?

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER
TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVERENDE SCENE OG NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.



21.

SCENE 58 - EXT. KRISTIANSAND

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN I DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

FORTELLER:
Harald Gille har en gate oppkalt
etter seg her 1 Kristiansand.

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER

TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVERENDE SCENE OG NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 59 - EXT. TRONDHEIM

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN 1 DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

FORTELLER:
Og en her 1 Trondheim. La oss
spgrre noen som holder til i
Harald Gilles veir om de vet noe
om den gata deres er oppkalt
etter.

Forteller star pa gata og spgr et par personer som bor
der.

FORTELLER:
Heisann! Du bor 1 Harald Gilles
vei 21. Vet du hvem Harald Gille
var?

BEBOER:

SCENE 60 - EXT. TRONDHEIM

Forteller star ved Hakon Magnussons gate.

FORTELLER:
Ogsd Hakon 6. Magnusson har en
gate oppkalt etter seg her 1
Trondheim. En ting lurer jeg pa.

FORTELLER:
Hvorfor har de kalt akkurat denne
gata opp etter Hakon 6.7 Har han
i det hele tatt vart her?

FORTELLER GAR MOT KAMERA SA DET BLE SVART.



22.

SCENE 61 - INT. RADHUSET 1 TRONDHEIM

FORTELLER GAR "UT"™ AV KAMERA SLIK AT HAN BLIR FILMET
BAKFRA.

Forteller gar bort til skranken.
FORTELLER:
Heisann. Jeg skulle gjerne ha
snakket med den som har med
dgping av gater & gjare.

RESEPSJONISTEN:

SCENE 62 - INT. RADHUSET 1 TRONDHEIM

Forteller sitter pa kontoret til byplanlegger. (evnt ute.)

FORTELLER:
Hvorfor har dere kalt den ene
gata deres for Hakon Magnussons
vei?

BYPLANLEGGER:
FORTELLER:
Har han vert der?

BYPLANLEGGER:

SCENE 63 - EXT. RADHUSET 1 TRONDHEIM

Forteller kommer ut av radhuset og gar bort til kamera.

FORTELLER:
Da er det altsa helt tilfeldig at
Hakon Magnusson fikk en gate
oppkalt etter seg her 1
Trondheim.

FORTELLER:

Sa kjedelig da! Finnes det mer
etter denne kongen tro?

SCENE 64 - EXT. STAVANGER DOMKIRKE

Forteller star utenfor kirka.

FORTELLER:
Faktisk sa gjor det det. Her inne
1 Stavanger Domkirke finnes den

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER: (forts.)
som trolig er den eneste
avbildningen av Hakon Magnusson.

23.

FORTELLER GAR INN 1 KIRKA.

SCENE 65 - INT. STAVANGER DOMKIRKE

FORTELLER GAR INN 1 BILDET (FORBI KAMERA) OG STILLER SEG
VED SIDEN AV BYSTEN.

FORTELLER:
Her er altsa Hakon Magnusson?

PRESTEN:

FORTELLER:
Hvor gammel er denne skulpturen?

PRESTEN:

FORTELLER:
Hvorfor er det en skulptur av ham
akkurat her 1 Stavanger?

PRESTEN:

FORTELLER:
Da har vi igjen en konge, og han
tror jeg det blir vanskelig a
finne noe etter, siden han bare
fungerte som konge i et par ar.

SCENE 66 - EXT. SORZ KLOSTERKIRKE

Fortelleren star ved bautaen.

FORTELLER:
Olav Hakonsson har ikke en eneste
gate oppkalt etter seg. Det
eneste vi har klart & finne etter
Olav er fTaktisk denne bautaen som
viser kongens segl.

SCENE 67 - INT. FESTNINGEN

Intervju. Fortelleren og historikeren sitter pa

campingstoler.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 24.

FORTELLER:
Dette er altsad kongene som var
tids konger deler navn med. Deler
de noe annet?

HISTORIKER:

FORTELLER:
Har vare konger i dag noe som
helst slektskap til disse
kongene?

HISTORIKER:

FORTELLER:
Det virker som at disse kongene
stort sett gjorde som de ville.
Nar endret dette seg?

HISTORIKER:

FORTELLER:
Hvilken av disse kongene synes du
var "helt konge'?

Med et smil om munnen, humre Bitt.

HISTORIKER:

FORTELLER:
Forteller reiser seg og gar mot hgyre. Kamera falger.

FORTELLER:
Hva er det vi har lart i dag?
Harald Gille var en slu konge som
lovet & ikke kreve kongsnavn sa
lenge broren og nevgen levde, et
Igfte han brgt sa til de grader,
og Ffaktisk lemlestet sgnnen til
sin egen bror.

Bilder av konger dukker opp etterhvert som han gar.
Forteller stiller seg siden av bildene til de kongene det
er snakk om.

BILDER FRA EPISODEN.
Forteller gar bort til bildet av Hakon Magnusson.

FORTELLER:
Hakon Magnusson kom til makten i
en utrolig vanskelig tid, og var

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 25.

FORTELLER: (forts.)
den kongen som satte fgrste
steinen 1 muren som skulle bli
unionstiden. Dette var mye fordi
han ble presset til a gifte seg
med den mindrearige Margrete, og
pa grunn av de gjentatte krigene
mot Sverige.

Forteller gar bort til bildet av Olav Hakonsson.

FORTELLER:
Olav Hakonsson ble i meget ung
alder konge over bade Danmark og
Norge, men fikk aldri egentlig
utfart sine kongelige plikter
fordi han var totalt overskygget
av moren.

BILDER FRA EPISODEN.

SCENE 68 - ARKIV

GRAFISK BILDE AV KONGEREKKA MED NAVN
SETTER HODER PA NAVNENE.

FORTELLER:
Hvis vi setter disse kongene inn
i kongerekka, sa kan du tydeli
se nar de regjerte. Dette er var
kongsarv, og grunnen til at
kongene vi har hatt det siste
hundre aret har de navnene de
har.

SCENE 69 - EXT. FESTNINGEN

Star foran festningen.
FORTELLER:
BIi med oss igjen neste uke, da
far du se dette.

R@DT TEATERTEPPE FALLER NED PA BILDET. ANIMASJON.

SCENE 70 - ARKIV

RODE TEATERTEPPE DRAS OPP. ANIMASJON
TEASER PA NESTE UKE. CA 30 SEKUNDER.
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SCENE 1 - EXT. FESTNINGEN

Forteller er utenfor festningen, og felger kamera som gar
bakover. Etterhvert si kan man se pa sidene en konge som
holder en stakkar i lufta og kaster personen pa bakken og
sparker personen gjentatte ganger pa bakken,en konge som
sitter i en kongestol med beina oppe pa et bord og ser
tiltakslgs ut og en konge som tar pa seg kronen og setter
seg ned som blir dratt opp 1 lufta og vekk fra bilde.

FORTELLER:
Landet vart har hatt en mengde
konger gjennom arenes lgp. Mange
av dem var staute karer, som var
godt likt av folket, og styrte
over lengre perioder. Men det er
ikke gjeldende for alle. Vi har
hatt brutale konger, tafatte
konger, og konger som av ulike
arsaker ikke fikk sitte ved
makten over lengre tid.

VIGNETT

SCENE 2 - INT. SLAKTERI

Makaber deling av kjott med en gks. Bildet bytter over til
at kamera ligger pa& kanten av bordet og gksa blir slatt
hardt ned i bordet med masse blod pa. Filmes nart.

KAMERA: Bildet byttes til forteller etter noen sekunder
inn 1 dialogen.

FORTELLER:
Navnet Blodgks lokker ikke
akkurat fram assosiasjoner til en
folkeskjar, omgjengelig konge.

KAMERA: Halvnazrt bilde av forteller sitt ansikt.

FORTELLER:
Det var han heller ikke.

ZOOMER INN 1 DET ENE @YET

SCENE 3 - INT. FESTNINGEN

ZOOMER UT AV DET ENE @YET

FORTELLER:
Eirik 1. Haraldsson Blodgks var
Norges konge en kort periode fra
933-935. Han var sgnn av Harald
Harfagre og dronning Ragnhild

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 2.

FORTELLER: (forts.)
Eriksdatter. Eirik giftet seg med
den danske kongsdatteren
Gunnhild, som gikk for & vare
trolldomskyndig, kranglete og
gjennomsnittlig glad 1 mannfolk.

ANIMASJON: Gunnhild som driver med trolldom, krangler og
er glad 1 mannfolk.

SCENE 4 - INT. FESTNINGEN

Fortelleren sitter i et rom, bildet viser bare han.
KAMERA: Zoomer sakte ut mens dialogen gar.

FORTELLER:
Harald Harfagre skal ifglge
kongesagaen ha hatt sa mye som et
tjuetall sgnner. Men det er
usikkert hvorvidt samtlige
faktisk var Harfagres. Han
benyttet seg av sin posisjon 1i
samfunnet, skal vite. Ville han
ha, s& fikk han. En ordning man
ikke hadde kommet szrlig langt
med 1 dag-.

Kamera viser alle ungene med vikinghjelmer med forteller i
midten. Halvparten av ungene gar ut av bilde tidlig i
neste dialog. Og lyset blir skrudd av slik at det blir
helt mgrkt, og et spotlight-lys skinner pa en unge som
skal fremstille Eirik som holder en blodig lekegks.

FORTELLER:
Halvparten av dem var helt sikre,
og blant disse finner vi Eirik,
som visstnok skal vare den eneste
dronningfgdte sgnn av Harald
Harfagre. P& grunnlag av dette
ble Eirik satt et hakk over de
andre.

Lyset gar pa igjen og alle ungene er borte og fortelleren
star ved "Eirik".

FORTELLER:
Dette innebar i1 korte trekk at
alle sgnnene fikk kongsnavn og
eget rike hvor de vokste opp, og
at Eirik ble overkonge over
brgdrene sine. Med andre ord
prgvde Harfagre a blidgjere de
gvrige sgnnene, og samtidig ta
Eirik ekstra godt inn 1 varmen,
ved at han fikk vare med & styre
landet i farens siste levear.



SCENE 5 -

ANIMASJON

Animasjonen viser Blodgks som kommer opp pa en bakke fra
baksiden og viser han holder 1 en gks og et hode 1 hver
sine hender. Videre sa befinner han seg i et slottsrom og
gnir seg i hendene, og ser han stikker kniver og sverd i
ryggen pa brgderene. Sa ser vi han pa en gate e.l hvor han
sparker og slar tiggere.

SCENE 6 -

FORTELLER:
Navnet Blodgks var det Skaldene
som gav ham. Eirik var kjent for
a vere en ordentlig kriger. Han
var i1kke redd for a ta 1 bruk
skitne knep for a sikre sin makt.
Han startet en systematisk
utryddelse av brgdrene, og skal
ha drept fem av dem, skal vi tro
Snorre. Dessuten var han en
kaldhjertet voldsmann ogsa
utenfor familien. Det er
vanskelig a forestille seg
hyggelig familiemiddager der i
garden.

EXT. FESTNINGEN

EFFEKT: Lyd av sverd som treffer hverandre.

FORTELLER:
Sa fort Harald Harfagre 14 i
graven, begynte brgdrene a gjare
krav pa lik makt som Eirik hadde.
Etter et utall bruduljer med
blodige utfall, ble Blodgks
fordrevet fra Norge. Dette
skjedde da yngstebroren Hakon
Adelsteinfostre kom fra England
og ble hyllet som konge.

FORTELLER:
Den hardstyrende Blodgks visste
imidlertid rad, og ble konge av
York. 1 ar 954 falt Eirik
Blodgks, og tilbakela med det et
action-preget liv som

vikingkriger.
SCENE 7 - EXT. FESTNINGEN
Forteller gar langs muren.

FORTELLER:
Det fantes en rekke konger og
regenter som hadde kort fartstid

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 4.

FORTELLER: (forts.)
i Norge. En av dem var Hakon
Eiriksson jarl, som satt med
makten i 1028 til 1029. Han var
den siste mannlige representanten
for ladejarlaztten, som spilte en
sentral rolle 1 tidlig
rikssamlingstid.

FORTELLER GAR INN EN D@R.

SCENE 8 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER KOMMER INN EN D@R.

Forteller illustrerer med stillbilder/symboler av Hakon,
Olav Haraldsson, Svein jarl og Heimskringla.

FORTELLER:
Hakons navn er fgrst nevnt i
tilknytning til et mgte med Olav
Haraldsson i 1015. P& denne tiden
var Hakon riksstyrer sammen med
Svein jarl. Mgtet mellom Hakon og
Olav skal ha forlgpt fredelig, og
det er nazrliggende & tro at de to
hadde en helt alminnelig politisk
avklaring pa timeplanen.

Plukker opp en kringle fra et en skal med "snop" fra et
bord e.l.

FORTELLER:
Men skal vi tro det som star
skrevet i Heimskringla, gikk det
hardere for seg enn som sa. Her
sies det at Olav og hans menn
klarte a overrumple Hakon, og at
han fikk ga, pa én betlngelse
Han matte forlate landet, og
aldri bringe ufred ti lbake.

Tar en bit av kringla.

FORTELLER:
Mot slutten av 1020—érene la Knud
seg 1 flid for a ta over makten i
Norge, og Hakon gjorde sin del av
nar det kom til fa Olav
Haraldsson ut av Iandet 1 1028.
Knud ble tatt til konge i Norge
samme ar, men hadde sin plass i
England. Derfor tok Hakon over
riksstyret som jarl.

FORTELLER DRAR NED EN "RULLGARDIN'" HVORAV NESTE SCENE
VISES 1



SCENE 9 - EXT. EN HAVN 1 ENGLAND

Vi befinner oss pa en brygge i England. Kamera star bak en
brud i brudekjole og vi ser en gammel bat komme mot havna.
Haakon star star med et bein pad baugen og ser mot bruden.

EFFEKT: Rune Rudberg - Ut mot havet, dempes under dialogen
Bruden lgper ombord. Forteller blir med i baten.

FORTELLER:
Aret etter, i 1029, tok Haakon
selv turen til England. Det antas
at hans zrend var a gifte seg med
Knuds sgsterdatter Gunnhild.

Haakon og bruden star ved baugen og referer til
Titanic-filmen.

FORTELLER:
Turen nedover gikk greit, men pa
hjemturen forsvant Haakon pa
havet. Ingen visste senere hva
som hadde skjedd.

Haakon forlater bruden smilende og begge er lykkelige. Hun
fortsetter a se rett frem. Haakon gar baklengs lykkelig og
snubler bakover pa kanten av baten og faller ut.

FORTELLER:
Om han snublet over bord, falt i
strid eller pa annen mate gikk av

med dgden nevnes ikke i
historien.

KAMERA: Snur seg rundt og filmer utover havet.
EFFEKT: RUNE RUDBERG - UT MOT HAVET FADES UT.

SCENE 10 - INT. BUTIKK

Forteller gar i en butikk langs rader med matvarer. Finner
frem hvite Ad4-plakater med '"Haakon"™ og '‘Hakon" nar det
passer seg i dialogen fra hyllene pa veien.

FORTELLER:
At Haakon 7 er den eneste
Hakon-kongen som skriver navnet
sitt med dobbel-a? Haakon, eller
Hakon, betyr den hgyzttede. Sa
langt henger vi med. Men hvorfor
ble a-en erstattet med dobbel-a
da danskeprinsen ble Norges
konge, og tok det tradisjonsrike
navnet i 1905? Matte historien
vike plass for davarende

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 6.

FORTELLER: (forts.)
ige normer? Det er bare en
komme til bunns 1 dette

sprakl

mate a

pa.
Slutten av dialogen sa plukker han med seg en Kong

Haakon-konfekt og gar. ut av bildet. (Forbi kamera pa
venstreside)

SCENE 11 - EXT. FESTNINGEN

"Visste du?"

Kamera viser historikeren sittende pa campingstoler med
fin bakgrunn i1 bakgrunnen. Forteller kommer inn 1 bildet
med konfekten under armen. Deler en konfekt med
historikeren.

FORTELLER:
Hvorfor har vi bade Hakon og
Haakon i kongerekka var?

HISTORIKEREN:

Oppfalgingsspgrsmal. ..

FORTELLER:
Det er altsa slik det henger
sammen .

DRAR RULLGARDIN OPP FRA BUNNEN AV SKJERMEN. NESTE SCENE
VISES PA RULLGARDINEN

SCENE 12 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER HENGER PA TOPPEN AV RULLGARDINEN OG SLIPPER TAK
NAR HELE BILDET VISES.

Gar bortover mot hgyre ned en korridor. Kamera fglger ham.

FORTELLER:
Ikke alle kongene gjorde like mye
ut av seg...

Forteller finner frem en bilde av Magnus 2. Haraldsson fra
innsiden av blezeren.

FORTELLER:
...Det er magnus 2. Haraldsson et
godt eksempel pa.

FORTELLER:
Han var konge mellom 1066 og
1069, og matte dele makten med

(MER)
(FORTSETTER)
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FORTELLER: (forts.)
sin bror Olav Kyrre to av disse
arene. ..

Ser inn et rom hvor dgra er apen. Olav Kyrre ligger pa noe
behagelig og ser pa dukkeshow i en buks som skal
forestille en TV. Ser tiltakslgs ut.

FORTELLER:
...Han gjorde aldri stort ut av
seg. Dette understrekes ved at
han ikke fikk sin plass 1 den
offisielle kongerekken fgr i
moderne tid.

Forteller lukker dgra. Og pa dgra star det "Her bor Kong
Olav Kyrre. Offisielt konge om XXX ar."

Forteller gar videre og kamera fglger.

FORTELLER:
Skaldene har ikke gjort sine
stgrste verk under Magnus
Haraldsson. Det finnes 1 dag
ingen kjente kvad om kongen, og

det star ytterst lite om ham i
sagaene.

SCENE 13 - EXT. DANSKEBATEN

Fortelleren star pa dekk. Passasjerer er i bakgrunnen.

FORTELLER:
Han skal riktignok ha vert
delaktig i faren Harald Hardrades
krig 1 dansk farvann 1062, hvor
nordmennene vant. ..

EFFEKT: Lyder med kanonskudd, tre som knuses og
selersbrgler.

FORTELLER:

I 1066 ble Magnus Norges
konge, da Hardrade tok med seg
Olav Kyrre til England, med den
hensikt & erobre landet. Hardrade
selv falt, og aret etter kommer
Olav hjem, og ble medkonge.

ANIMASJON: KART OVER norge. animasjon over terretoriumene.

FORTELLER:
De to fordelte landet mellom seg
geografisk, og var venner og godt
forlikte. Etter en sykdomsperiode
dede Magnus, omtrent pa samme tid

(MER)
(FORTSETTER)
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FORTELLER: (forts.)
som hans sgnn Hakon kom til
verden.

SCENE 14 - INT. FESTNINGEN

Forteller sitter pa en stol/kongestol og snakker.

FORTELLER:
Det ville seg ikke stort bedre
for sgnnen.

Sa stikker det en arm ut fra hgyre i bildet med bilder av
Hakon-kongene i kronologisk rekkefglge. Forteller tar imot
og gir det videre til en ny arm pa venstreside av bildet
som tar det ut av bildet.

FORTELLER:
Hakon Magnusson Toresfostre var
konge et drgyt ars tid i perioden
1093 til 1095, sammen med
sgskenbarnet Magnus Berfott.
Hakons kongedgmme hadde liten
betydning. Sa liten betydning at
han verken da eller nd inngar i
den nummererte rekken av
Hakon-konger .

SCENE 15 - EXT. OPPLAND

Forteller star ved et skilt som viser Oppland. Holder i en
julegave.

FORTELLER:
Hakon vokste opp hos den mektige
Steigar-Tore, og Tikk derfor
navnet Toresfostre. Da onkelen
-Olav Kyrre- dgde 1 1093, ble
Hakon en aktuell kandidat for
kongestolen, 1 likhet med nevnte
Berrfogtt som var Olav Kyrres
sgnn.

FORTELLER:
Steigar- -Tore satte 1 gang en
aksjon for & fa Hakon som konge.
Han ble bare hyllet p& Opplandene
og 1 Tregndelag, men viste sin
takknemllghet ved & oppheve
palegg som "landgre' og
"julegaver™ til kongedgmmet.
Berrfogtt skal ha tatt de
reduserte inntektene ille opp, og
det er ingenting som tilsier at
de to ville hatt fredelige mgter
i1 ettertid av lettelsene.

(FORTSETTER)
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FORTELLER KASTER GAVEN UT BILDE TIL H@YRE.

SCENE 16 - EXT. TR@NDELAG

FORTELLER TAR 1 MOT GAVEN FRA BILDET TIL VENSTRE
Forteller star ved et skilt som viser Trgndelag.

FORTELLER:
En vepnet aksjon ble forberedt av
Berrfott, men han fikk seg en
overraskelse da han oppdaget hvor
sterk stilling Hakon hadde fatt i
Treondelag.

FORTELLER KASTER GAVEN UT BILDE TIL HZYRE

SCENE 17 - EXT. DOVREFJELL

FORTELLER TAR I MOT EN D@D RYPE FRA BILDET TIL VENSTRE

Forteller star pa Dovrefjell og ser overrasket ut over hva
han tok imot, men bryr seg ikke mer utover det. Det er
ogsad en jeger i bakgrunnen med hagle som er pa jakt.

FORTELLER:
Men skulle tro en konge 1 det
ellevte arhundre led en hard og
brutal ded, og da gjerne 1 et
stort slag. Slik gikk det ikke
med Toresfostre...

Jegeren mister hagla si og holder seg for brystet, og
faller om stiv som en stokk.

FORTELLER:
...Han dgde av alle ting etter et
illebefinnende under rypejakt pa
Dovrefjell.

SCENE 18 - ARKIV

KLM-sketsj -

FORTELLER:
Hakon Sverresson var konge i
snaue to ar, fra 1202. Hans
viktigste handlinger ble & kalle
tilbake biskoper som hadde
flyktet fra Norge, og innga
forlik mellom kirken og
kongedgmmet.
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SCENE 19 - INT. FESTNINGEN

Forteller er inne pa festningen og snakker.

FORTELLER:
Hakon var en sentral brikke i
faren Sverre Sigurdssons militare
styrker. 1 1197 var han
befalingsmann 1 slaget mot
baglerne 1 Oslo. Den militare
karrieren fortsatte de nazrmeste
arene, fram til Hakon ble konge,
umiddelbart etter faren Sverre
Sigurdssons dgd 1 1202. Fgrst som
konge over sin egent
birkebeinerflokk, og senere over
hele landet.

SCENE 20 - EXT. KIRKE

Forteller kommer ut fra bilde til venstre med et brev i
handen. Gar langs kirkemuren.

FORTELLER:
Sverre hadde skrevet et brev til
Hakon da han 14 pa dedsleiet, og
det er trolig at han gjennom
dette brevet radet sgnnen til a
inngd forlik med kirken.

Forteller putter brevet i postkassa til kirka og gar ut av
bildet.

SCENE 21 - INT. LAVE

REKONSTRUKSJON: fargerikt serum i mjed. Julemiddag. Hakon
og Margrete sitter ved et bord og spiser.

FORTELLER:
Det anspente forholdet mellom
Hakon og stemoren Margrete
Eriksdotter er viet stor plass i
sagaen, og Margrete ble beskyldt
for a ha forgiftet Hakon da han
ble syk julen 1203.

SCENE 22 - EXT. BERGEN

Forteller star ved glohett jern og snakker. Ved jernet
star Margrete og hennes menn. Margrete stikker ene taa si
ut mot jernet og brenner seg litt.

EFFEKT: Lyd av noe som brenner seg savidt.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Margrete og mennene hennes klarte
ikke & motbevise dette.
Jernbyrden - hvor de matte ga pa
glohett jern for & bevise at de
snakket sant - ble mislykket.

GRAFIKK OG ANIMASJON: Kart over norge og sverige. Hodet
til margerete og et par menn prikker seg bortover mot
sverige med vikinghoder etter seg pa kartet fra bergen til
svenskegrensa.

SCENE 23 - EXT. GAMMEL TAVERN

Bilder av hendelser fra Hakon’s liv. Litt slik som bildene
pa slutten av "Hangover'. Bilder av Hakon hvor det skal
illustreres som kjekk kar, mild og myndig, stillferdig og
ord fgr, og festglad.

EKS: Hakon danser pa et '"diskotek"™ pa 1200-tallet.
Diskokula et et lys oppi taket hvor det er en
levendeflamme inni en beholder med fire forskjellige
farger 1 glass rundt.

FORTELLER:
Hakon dgde 1. Januar 1204, og ble
gravlagt rett ved kong Sverre.
Han skal ha vaert en mann som
hadde utseendet med seg. Han var
mild og myndig, og var en
kombinasjon av stillferdig o
ordfgr. | yngre dager skal Hakon
ha lavd et noe mer utsvevende
liv.

SCENE 24 - ARKIV

Stillbilder av konger som gar panoreres bortover. Zoomes
inn pd Margerete etterhvert.

FORTELLER:
Det er ikke bare mannlige
skikkelser som har regjert 1
landet vart. Margrete
Valdemarsdotter var regent i
perioden 1388-89, men var i
praksis regjerende dronning fram
til sin ded 1 1412.

FORTELLER:
Aldersforskjell var ingen
hindring nar det gjaldt forhold i
det fjortende arhundre. Det er
Margrete et godt eksempel pa.

BILDET FUNGERER SOM EN PLAKAT PA NESTE SCENE
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SCENE 25 - EXT. IDYLLISKE OMGIVELSER

BILDET FRA FORRIGE SCENE BLIR FJERNET, OG VI SER NA DEN
NYE SCENEN.

Forteller tar av bildet og setter det ned foran seg. |
bakgrunnen ser vi en russ med vikinghjelm som holder ei
seksarig jente i lufta og ser lykkelige ut.

FORTELLER:
Allerede som seksaring ble hun
forlovet med kong Hakon 6., som
da var 18 ar.

FORTELLER GAR INN 1 KAMERA SA DET BLIR M@ZRKT F@R DIALOGEN
ER FERDIG.

SCENE 26 - INT. KIRKE

FORTELLER GAR UT AV KAMERA SLIK AT VI SER BILDE.

Forteller er nd i midtgangen og tilstede i et bryllup.
Folk sitter pa sidene. Vi ser ikke hvem som de gifteklare
med en gang. Forteller setter seg pa fremste rad, og vi
ser det er en gutt i tjuedra og ei tiaring som star ved
alteret. Presten sier sin ting i bakgrunnen, dempet lyd.

FORTELLER:
Fire ar senere ble hun gift, som
tidring. Hvorvidt det foregikk
utukt sa tidlig i forholdet vites
ikke. Men det var en klausul i
bryllupskontrakten om at samlivet
forst kunne finne sted etter
Margretes fgrste menstruasjon.

PRESTEN:
Du kan na kysse bruden.

MARGRETE:
*Hyler og lgper vekk*

SCENE 27 - REKONSTRUKSJON

Margrete og Erik av Pommeren er tilstede.

FORTELLER:
Det er uansett lite som tilsier
at hun fikk varige mén etter
dette. Hun fikk med arene en
soli1d maktposisjon, og 1 1389 tok
hun Erik av Pommeren - som da
bare var barnet - som sin
etterfolger. Hun fortsatte derfor
som regjerende dronning, og da

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 13.

FORTELLER: (forts.)
Erik ogsa ble hyllet i Sverige og
Danmark, hadde Margrete fatt
samlet hele Norden 1
Kalmarunionen.

SCENE 28 - ANIMASJON

ANIMASJON: av Karl 1- Knutsson Bonde

FORTELLER:
Ikke alle konger har hatt blatt
blod i arene.

FORTELLER:
P& midten av 1400-tallet fikk vi
var fagrste konge som ikke var av
kongeslekt. Karl 1. Knutsson
Bonde var sgnn av en svensk
ridder, og ble i1 lgpet av kort
tid en av de rikeste adelsmennene
1 Sverige.

SCENE 29 - EXT. SVERIGE

Gods.

FORTELLER:
Store gods gikk 1 arv fra
foreldrene, og han fikk enda
flere da han giftet seg med
Birgitta Turesdotter 1 1428, 20
ar gammel. Karl var sprakkyndig,
og lzrte seg krigskunst pa
kontinentet.

SCENE 30 - INT. FESTNINGEN

Fortelleren er i festningen. Gar rundt. Kamera fglger
etter.

FORTELLER:
Han tok 1 1434 del 1 Engelbrekt
Engelbrektssons opprgr mot Erik
av Pommern, ble aret etter
utnevnt til marsk, og ble
rikshgvedsmann. Da Engelbrekt ble
drept 1 1436 tok Karl over
lederstillingen.

FORTELLER:
Karl og danskekongen Christian 1.
hadde hvert sitt parti i1 Norge.
Karl ble kronet til konge 1

(MER)
(FORTSETTER)
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FORTELLER: (forts.)
Trondheim 1449, men svenske
riksrader matte oppgi Karls krav
pa Norge da han ikke lyktes a ta
Akershus. Karl sa fra seg retten
til Norge i 1450, for & sikre
kongedgmmet 1 Sverige, hvor han
var konge tre ganger 1 tidsrommet
1448-1470.

FORTELLER:
Karl ville riktignok ikke sla seg
til ro med & styre Sverige, og
prgvde flere ganger a vinne
tilbake Norge - uten hell.

GAR INN EN DZR OG BLIR BORTE.

SCENE 31 - EXT. FESTNINGEN

GAR UT EN D@R OG KOMMER UT.

FORTELLER:
Da han 1a p& degdsleie ektet han
sin frille Kristina
Abrahamsdotter, som han fikk en
mengde barn med. De fleste av dem
dgde som spedbarn. Karl etterlot
seg fem ektefgdte dgtre, og en
uektefgdt sgnn.

SCENE 32 - EXT. HOLMENKOLLEN

"Visste du?"

Forteller star oppe ved Holmenkollen. Hoppbakken synes i
bakgrunnen.

FORTELLER:
Visste du at Olav 5 var en habil
idrettsmann? Foruten sin
administrative innsats i norsk
idrett, var han & se i aksjon fra
tid til annen. Han har flere
ganger hoppet 1 holmenkollen, og
ble 1 1968 dekorert med
holmenkol Imedal jen.

ARKIV: Video eller bilder av kong Olav som hopper pa ski
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SCENE 33 - EXT. AMSTERDAM

"Visste du?"

Forteller star ved noen bater. Trekker frem en OL-plakat
fra 1928 nar det passer i dialogen.

FORTELLER:
Men det er ikke fgrst og fremst
skihopp vi forbinder med
idrettsmannen Olav 5. Han gjorde
det derimot stort 1 seiling, og
var aktiv i over 70 ar. Han
hgstet en rekke seire bade
nasjonalt og internasjonalt, og
den aller gjeveste prestasjonen
var 1 1928, da han tok OL-gull
her i Amsterdam med baten "Nora",
og Johan Anker som rormann.

SCENE 34 - EXT. KIEL

Forteller star ved en brygge.

FORTELLER:
Sgnnen Harald - dagens konge -
gikk 1 farens fotspor, og
markerte seg som
konkurranseseiler. Han har flere
ganger representert Norge 1 de
olympiske leker, og 1 1987 ble
han verdensmester i
entonnerklassen, her 1 Kiel.

Forteller gar ut av bilde.

SCENE 35 - ARKIV

ARKIV: Bilder av fredrik von blicher, dramatisk musikk

FORTELLER:
Christian Fredrik - som senere
gikk under navnet Chrstian 8 av
Danmark - ble fgdt 1786, i
ekteskapet mellom arveprins
Fredrik og Sophie Frederikke av
Mecklemburg-Schwerin. Men
sannsynligvis hadde han en annen
biologisk far, menmlig
arveprinsens adjutant Fredrik von
Blucher.
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SCENE 36 - ARKIV

ILLUSTRASJONER AV NATURVITENSKAP

FORTELLER:
Christian Fredrik var godt
utdannet, og hadde stor interesse
for kunst og vitenskap. Szrlig
naturvitenskaplige temaer vakte
hans oppmerksomhet.

SCENE 37 - INT. BORDELL

Forteller er nd i et bordell med 1800-talls opphav. Holder
i en konjakkglass. Det star ei protistuertdame ved
fortellers side. Egler seg litt pa.

FORTELLER:
I sitt voksne liv utviklet han
seg til & bli en kresen
livskunstner, og visste a
verdsette det bord og damer hadde
a by pa.

SCENE 38 -

Et klipp fra hvert sted i navnene, spille pd forvirring.
Apen for endring.

FORTELLER:
I 1806 ektet han Charlotte
Frederikke av
Mecklenburg-Schwerin, som ble mor
til hans sgnn Fredrikk 7.
Ekteskapet varte bare i fire ar,
og fem ar etter skilsmissen
giftet Christian Fredrik seg med
Christian 7. barnebarn Caroline
Amalie av
Slesvig-Holsten-Sgnderorg-Augustenborg.

SCENE 39 - EXT. EIDSVOLL

Forteller befinner seg 1 Eidsvoll.

FORTELLER:
Christian Fredrik ble 1 1813
utnevnt til stattholder og
gverstkommanderende 1 Norge. Han
kom til landet vares samme ar, og
ble hgstet stor popularitet ved
hjelp av vinnende vesen, samt sin
stilling som odelsbaren
tronarving.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Alt tyder pa at Christian Fredrik
hadde til hensikt & bevare Norge
for kongehuset. Men allerede
sommeren 1813 lekte han med
tanken om en selvstendig norsk
politikk.

SCENE 40 - EXT. FESTNINGEN

Forteller og historiker sitter pa campingstoler. Intervju
for & fA frem det vikitgste/artigeste fra karrieren.

ILLUSTRASJONSBILDER OG ARKIVBILDER ETTER BEHOV.

FORTELLER:
I forbindelse med Kieltraktaten
hadde Christian Fredrik planer om
a ta over tronen basert pa sin
arverett, og kongeloven. Dette
var i januar 1814. Maneden etter
skjov han denne tanken til side,
og innkalte en grunnlovgivende
forsamling. Folke-eden ble
forordnet, og menighetene sverget
pad at de med liv og blod skulle
hevde landets selvstendighet. En
demokratisk-monarkisk forfatning
ble vedtatt pa Eidsvoll, og pa
grunnlovsdagen ble Christian
Fredrik enstemmig valgt til konge
av Norge.

SCENE 41 - EXT. AMALIENBORG

Forteller star utenfor slottet.

FORTELLER:
Norges videre skjebne som
selvstendig stat var avhengig av
stormaktenes stgtte. Christian
Frederik hapet pa at England i
kampen mot Napoleon ville gad bort
fra lgftene om at Norge skulle
avstas fra Sverige. Slik ville
det seg ikke. Na var den norske
kongen avhengig av Karl Johans
stilling til saken, og kanskje er
det nettopp derfor Christian
Frederik var noe tafatt 1
ledelsen av krigfgringen mot
Sverige sommeren 1814.

Gar rundt.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 18.

FORTELLER:
Hgsten samme ar frasa han seg
kronen, og dro til Danmark hvor
han senere ble konge. Christian
Frederik dgde 1848 ved
Amalienborg slott, Kgbenhavn.

SCENE 42 - EXT. EIDSVOLL

Forteller er utenfor Eidsvoll-bygningen.

FORTELLER:
Christian Frederik mottok sterk
kritikk for sitt styre, sarlig i
sin samtid. Han gikk for & vare
en svak mann som hadde lett for a
gi etter. P4 den annen side
samlet han folket, og bidro sann
sett til at vi gikk sammen 1
unionen med Sverige som et

selvstendig rike.

SCENE 43 - INT. FESTNINGEN

Forteller sitter et sted i festningen.

ARKIV: Haakon 7 i Norge, Olav 5 pa signingsferd, Harald 5
bruapning/militzrgvelse

FORTELLER:
Noen av kongene fikk utrettet en
hel del i1 sin korte styringstid.
Andre blir forbigatt i stillhet.
Men hvor mye hadde vare siste
konger rukket a utrette pa et ar?

SCENE 44 - EXT. CAMPINGPLASS

Forteller befinner seg pa en campingplass med
campingutstyr rundt seg.

FORTELLER:
Haakon 7 ville muligens ikke fatt
gjort stort mer_enn a feriere for
a bli kjent 1 sitt nye land...

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER
TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVARENDE SCENE OG NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.
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SCENE 45 - EXT. ET LITE STED

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN I DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

Forteller er noe i et lite sted.

FORTELLER:
Olav 5 ville kanskje ikke rukket
a besgke alle kriker og kroker av
landet 1 sin signingsferd...

FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER

TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVERENDE SCENE OG NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 46 - EXT. BRUAPNING

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN 1 DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

Forteller befinner seg ved en bruapning.

FORTELLER:
...0g en rekke militzrgvelser og
bruapninger hadde kanskje blitt
gjestet av en annen regent enn
dagens konge Harald 5. Hvem vet?

FORTELLER TAR TAK 1 "TOPPEN"™ AV SKJERMEN OG DRAR NED EN
""RULLGARDIN" HVORAV NESTE SCENE BEFINNER SEG PA

SCENE 47 - INT. FESTNINGEN

Forteller er i1 festningen.

FORTELLER:
Ikke alle kongene er like Kkjente
1 dag. Men finnes det spor etter
dem 1 vart langstrakte land?

GAR UT AV BILDE TIL H@YRE

SCENE 48 - EXT. TRONDHEIM

KOMMER INN I BILDET FRA VENSTRE

Forteller befinner seg i Hakon Sverressons vei i
Trondheim. Han gar nedover gaten.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Denne veien 1 Trondheim er
oppkalt etter Hakon Sverresson.
Men vet beboerne her hvem han
var?

En forbipasserende dukker opp.
FORTELLER:
Unnskyld, vet du hvem Hakon
Sverresson var?
Holder opp et bilde av Hakon Sverresson.

FORBIPASSERENDE :
vet i1kke

Forteller ser uviten ut.

FORTELLER GAR FORBI KAMERAET PA VENSTRE SIDE

SCENE 49 - EXT. OSLO

FORTELLER GAR FORBI KAMERA FRA BAK KAMERA PA H@YRE SIDE

Forteller er i Christian Frederiks vei i Oslo. Han gar
nedover gaten.

FORTELLER:
Er Oslo-borgerne opplyste nar det
kommer til kongerekka?

Treffer pa en forbipasserende. Holder opp et bilde av
Christian Frederik.

FORTELLER:
Vet du hvem Christian Frederik
som gata er oppkalt etter var?

FORBIPASSERENDE :
vet ikke

SCENE 50 - EXT. FESTNINGEN

Befinner oss et sted med fin bakgrunn ved festningen.
Historiker med to campingstoler kommer frem 1 bilde.

Forteller kommer inn i bildet og setter seg pa den ledige
campingstolen siden av historiker.

FORTELLER:
Har vi noen fellesnevnere for
disse kongene, utover den korte
regjeringstiden?

(FORTSETTER)
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HISTORIKEREN:

21.

Portrettbilder av de kongene vi har vart igjennom dukker

opp pa skjermen etterhvert som de blir nevnt.

En dialog mellom forteller og historikeren fortsetter.

SCENE 51 - EXT. STORBY

"Fem pa gata"

Forteller gar med kongekrone pa hodet.

Hva ville
konge for

Hva ville
konge for

Hva ville
konge for

Hva ville
konge for

Hva ville
konge for

FORTELLER:
du gjort om du ble
et ar?

FORBIPASSERENDE :

FORTELLER:
du gjort om du ble
et ar?

FORBIPASSERENDE :

FORTELLER:
du gjort om du ble
et ar?

FORB IPASSERENDE :

FORTELLER:
du gjort om du ble
et ar?

FORBIPASSERENDE :

FORTELLER:
du gjort om du ble
et ar?

FORBIPASSERENDE :

SCENE 52 - INT. FESTNINGEN

Forteller sitter 1 en kongestol og holder frem bilde av

Magnus Haraldsson og Hakon Toresfostre.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 22.

FORTELLER:
Vi har hatt flere konger enn de
fleste kjenner til. Men det er
kanskje ikke sa rart at vi ikke
har hgrt sa mye om konger som
magnus Haraldsson og Hakon
Toresfostre, ettersom de ikke
gjorde de helt store bragder. Men
flere av dem hadde likevel artige
trekk, og var med pa mye rart som
fortjener dagens lys.
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SCENE 1 - INT. FESTNINGEN

EFFEKT: Fade in

En konge i1fogrt kongekappe og krone sitter i1 kongestolen.
Foran han pa gulvet sitter det to attraktive damer ifart
ballkjoler og holder pa beinene til kongen.

Damene tuller og ler mellom hverandre og kongen holder 1
et stort glass med vin som han tar en sipp fra.

KAMERA: Filmer kongen og damene nzrme fgrst, men gar sakte
bakover mens forteller er utenfor bildet. forteller kommer
inn 1 bildet halvveis inn 1 dialogen.

FORTELLER:
I var serie om norske konger, ser
vi pa de kongene som ikke ble
bergmte fordi de var store
personligheter som samlet eller
kristnet landet. I kveld skal vi
ta en nzrmere kikk pa damefutene
og drukkenboltene.

VIGNETT

SCENE 2 - INT. FESTNINGEN

KAMERA: Filmer kongen, damene nzrme og forteller nzrme.

Fortelleren star ved siden av kongestolen sammen med
kongen og damene som hygger seg med vin og latter.

FORTELLER:
Det er ingen hemmelighet at
kongene fgr i tiden visste a kose
seg. Det var kanskje ikke sa
enkelt & holde seg i skinnet
heller, ...

KAMERA: Dreier seg mot hgyre, og ser en lang kg med damer.
FORTELLER:
...nar mulighetene stod i ko for

en konge som kunne fa alt han
pekte pa.

SCENE 3 - INT. BAKERI

Forteller befinner seg i et bakeri. Han peker pa en kaffe
og kake som damen bak disken finner frem mens han sier
replikken.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Hvis en konge ville ha en kone,
sa forlangte han en kone, og hvis
han ville ha en elskerinne, sa
var det nok & peke. Alkohol var
heller ingen mangelvare, sa jeg
tror alle og enhver kunne veart
fristet til & leve livet. Noen
konger gjorde akkurat dette, og
det til de grader.

Forteller tar med seg kaffen og kakene og gar ut av
butikken. Hgrer det plinger fra dgra nar den apnes.

SCENE 4 - EXT. BAKERI

KAMERA: Filmer et tomt bord med stoler utenfor bakeriet

Forteller kommer inn 1 bildet og setter seg ned med kaken
og kaffen han nettopp kjgpte. Han slapper av meg beina i
kryss.

FORTELLER:
Dette med utenomekteskapeligheter
blandt kongelige har vart allment
godtatt helt til det 20.
arhundre, men den fgrste store
rundbrenneren vi kjenner til var
selveste Harald Harfagre.

SCENE 5 - ARKIV / ANIMASJON

BILDE: Et kart over skandinavia.

ARKI1V: Bilder av vikinger som slass. bildene starter som
halvstore og "lander™ rundt i norge.

EFFEKT: Lyd av sverd som treffer hverandre
EFFEKT: Lyd av folk som skriker av smerte (dempet)

FORTELLER:
Selv om Harald var en habil
kriger, som hadde som hovedmal a
legge under seg hele Norge, tok
han seg gjerne tid til hans store
lidenskap - damer. Han regelrett
elsket kvinner, ...

ANIMASJON: Szdceller som svgmmer rundt over sgrnorge.

EFFEKT: Lyd av damer som nyter (dempet)
EFFEKT: Lyd av bebier som hyler (dempet)

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
.--noe som fgrte til at han
spredde sine frg over mesteparten
av det sgrlige Norge.

SCENE 6 - EXT. PARK

Forteller befinner seg i en park og sitter pa en benk mens
han sier replikken. Ved han side sitter det ogsa en
guttunge.

FORTELLER:
Harald Harfagre, fikk faktisk
bare ett barn med sin kone,
Ragnhild Eriksdatter. Han skulle
voske opp til & bli den fryktede
Eirik Blodgks. ..

KAMERA: Beveger seg bakover / zoomer bakover sakte nar
dialogen er midtveis.

Sa plutselig stormer det 20 unger fra under og pa sidene
av bildet. Dem omringer fortelleren og er generelt
brakete. Forteller ma nesten skrike ut slutten av
replikken.

FORTELLER:

.. -Men utenom, sies det at han
skal ha fatt over 20 uekte barn.

SCENE 7 - ANIMASJON

BILDER: Bilder av mgdrene dukker opp pa skjermen
etterhvert som de blir nevnt.

EFFEKT: Navnene pa avkommene popper opp som tekst pa
bildet av den moren det gjelder. navnene henger flytende i
lufta "klistret™ til bildet de tilhgrer.

FORTELLER:
Med Gyda Eiriksdatter fikk han
Alov, Rerek, Sigtrygg, Frode og
Torgills. Med Asa Hakonsdatter
fikk han Guttorm, Halvdan Svarte,
Halvdan Kvite og Sigrad.

Ved siden av navnet til Halvdan Svarte sa dukker det opp
et spgrsmalstegn nar det passer til neste dialog.

FORTELLER:
Hmm, tror kanskje jeg ville tatt
en farskapstest pa Halvdan
Svarte. ..

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Med Svanhild @ysteindatter fTikk
han Bjgrn, Olav og Ragnar. Med
Ashild Ringsdatter fikk han Ring,
Dag, Gudrgd, Ingeborg og
Ingegjerd. Med Sngfrid
Svasedatter fikk han Sigurd,
Halvdan, Gudrgd og Ragnvald.

FORTELLER:
Og sist men ikke minst fikk han
Hakon den gode med Tora
Mosterstong.

Bildene blir dratt opp over tv-bildet.
EFFEKT: Tekst til bildene henger etter bildene
BILDE: Facebook-gruppe synes.

FORTELLER:
Det er til og med opprettet en
facebook gruppe som heter Vi som
er i slekt med Harald Harfagre".
La oss prgve a finne...
Setter pa seg solbriller mens han ser ved siden av kamera.
CS1 Miami Parodi.

FORTELLER:
...en av disse etterkommerne.

SCENE 8 - EXT. EN GATE

KAMERA: Filmer nedover en gagate.

EFFEKT: Filmes 1 fortfilm. Tenk benny hill.

EFFEKT: Stemmene er preget av fortfilm.

Forteller gar frem og tilbake nedover i gata. Forsvinner i

smug og prater med folk han steter pa.

SCENE 9 - EXT. 1 EN HAGE

EFFEKT: Filmes 1 fortfilm de fagrste sekundene.

Forteller kommer frem til en hage. Han &pner opp porten og
gar inn i hagen.

I hagen sa sitter det en person, og forteller slar seg ned
ved siden av.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Sa& du er i slekt med Harald
Harfagre?

PERSON:
[SVAR]

FORTELLER:
Hvordan har du funnet ut av dette
da? Det er da fryktelig langt
tilbake?

PERSON:
[SVAR]

FORTELLER:
Hvordan er det & vare i slekt med
Harald? Er det sann at folk apner
dgrer for deg eller?

PERSON:
[SVAR]

FORTELLER:
Sa du kan egentlig kalle deg
prinsesse [fornavn] da eller?
PERSON:
[SVAR]

SCENE 10 - EXT. GATE

Forteller gar nedover en gate med mye folk.
KAMERA: Fglger fortelleren

FORTELLER:
Hvis man gjegr et kjapt sgk pa
internett sa finner man lassevis
av mennesker som pastar at de er
i slekt med Harald Harfagre. Kan
dette stemme?

HISTORIKERVANEN KJZRER INN FORAN KAMERA, OG DEKKER HELE
BILDET MED SIDEN AV BILEN.

SCENE 11 - EXT. UTE

HISTORIKERVANEN KJ@RER UT AV BILDET, OG VI BEFINNER 0SS PA
EN NY LOCATION.

Forteller og historiker sitter pa campingstolene.
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FORTELLER:
Kan det vare riktig at Harald
Harfagre har sa mange
etterkommere som det pastas?

HISTORIKER:
[SVAR]

FORTELLER:
Men hvis han hadde s& mange barn,
hvor stor del av norges
befolkning vil kunne vare i1 slekt
med ham?

HISTORIKER:
[SVAR]

Forteller reiser seg og begynner a ga mot kamera.
FORTELLER:
Sa kanskje har til og med du
blatt blod i arene, der du sitter
med potetgullposen i1 fanget.

Forteller forsvinner ut av bildet.

SCENE 12 - ARKIV

Et flagg av Norge og Sverige eller et unionsflagg flagrer
i bildet.

EFFEKT: Unionsmusikk
FORTELLER:
Det var fgrst 1 unionstiden at
man begynte & holde rede pa
kongens elskerinner og uekte
barn.

FLAGGET BLASES VEKK. NESTE SCENE SYNES.

SCENE 13 - KIRKEN

Det filmes fra slutten av midtgangen nzrme alteret, og
forteller sitter pa fremste benken.

Han snur seg bakover nar han sier replikken sin. Pa
alteret star det en konge med kongekappe og krone, og pa
hgyre siden star dronningen ifgrt bryllupskjole. Presten
snakker 1 bakgrunnen, dempet lyd.

FORTELLER:
Det var faktisk mer eller mindre
godtatt at kongen hadde seg litt
pa si...

(FORTSETTER)
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P& slutten av neste dialog sa kommer det opp ei som er
litt mer pikant kledd.

FORTELLER:
...Det het seg at han ga sin
hgyre hand til den kommende
dronning, og sin venstre hand til
sin elskerinne.

Forteller snur seg tilbake for & se pa bryllupet.

PRESTEN:
Tar du dronning som din hustru?

Kongen snur seg til dronningen. Ser lykkelig ut.

KONGEN:
Ja.

PRESTEN:
Tar du denne unge damen som din
elskerinne?

KONGEN:
Ja.

EFFEKT: Bryllupssang spilles av pa orgel. dempes nar neste
replikk skal sies.

Kongen snur seg rundt, mens damene holder rundt armene
hans. Dem gar ut forbi kamera og forsvinner. Forteller
snur seg etter kongen og damene, og ser i1 kamera
etterhvert.

FORTELLER:
Dette var s vanlig at dette
kunne nesten faktisk ha skjedd.
Tidene har virkelig forandret
seg!

SCENE 14 - EXT. GAGATA I KRISTIANSAND

Forteller kommer inn i bildet.

FORTELLER:
En konge som visste & utnytte seg
av dette var Kristiansands store
grunnlegger, Christian 4. eller
Christian kvart.

FORTELLER DRAR NED EN RULLGARDIN SOM VISER ET KART OVER
NORGE OG SVERIGE.



SCENE 15 - ANIMASJON / EXT. STOCKHOLM

ANIMASJON: Vi ser prikker 1 et raskere tempo fra
kristiansand til stockholm 1 begynnelsen av replikken.

KARTET BLIR VRENGT OPP AV FORTELLER, OG NA ER VI I
STOCKHOLM MED ET SVENSK FLAGG 1 BAKGRUNNEN.

FORTELLER:
I Sverige var han kjent som
Christian tyrann pa grunn av den
brutale maten han hevnet seg pa
sine motstandere i det sakalte
Stockholms blodbad 1 1520, men
hos damene var han popular.

SCENE 16 - ANIMASJON

ANIMASJON: Christian og Anna Kathrine gar sammen lykkelige
og glade. Bildet beveger seg hgyre hele tiden sammen med
de to nevnte.

En kongeseng/Z/himmelseng dukker opp som Christian og anna
Kathrine hopper inn i (ikke synlige lenger). Sa plopper
det opp seks barn pad rekke og rad ut fra senga.

EFFEKT: Lyden som kommer ndr man drar i stanga pa en
spillemaskin 1 Las Vegas.

Christian og Anna_Kathrine hopper ut fra senga og
fortsetter a ga videre.

FORTELLER:
Han giftet seg 1 1597 med Anna
Kathrine, og fikk seks barn med
henne, fgr hun degde 1 1612.

Anna Kathrine far kryss i gyene og faller om, Christian
ser trist ut men fortsetter & ga. Han mgter pa Kirsten
Madsdatter, som er kledd som en tjenestepike, og blir
plutselig smgrblid igjen. Dem forsvinner inn i et
bgttekatt hvor det plopper ut et barn til ut av.

EFFEKT: Lyden som kommer nar man drar i stanga pa en
spillemaskin 1 Las Vegas.

FORTELLER:
Da hadde han allerede gitt sin
venstre hand til Anna Kathrines
kammerpike, Kirsten Madsdatter,
som han fikk ett barn med.

Christan kommer ut av bgttekdattet. Han retter pa kronen
sin og gar videre. N& treffer han snart ei som ser viktig
kledd ut. Hun star bak en arbeidspult. Han hopper pa henne
og dem forsvinner bak pulten. Sa plopper det opp tre nye
unger opp fra bak pulten.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 9.

EFFEKT: Lyden som kommer nar man drar i stanga pa en
spillemaskin 1 Las Vegas.

FORTELLER:
Na trengte han derimot en ny
elskerinne, og denne &refulle
tittelen gikk til Karen
Andersdatter, som han satte tre
barn pa.

Christian hopper frem og er smgrblid og gar videre. Han
gar inn en kirke.

EFFEKT: Melodi nar noen gifter seg.

Han kommer ut igjen med Kirsten Munk og 12 unger som
folger etter dem ut kirka.

FORTELLER:
I tillegg til dette fikk han tolv
barn med sin nye kone Kirsten
Munk .

SCENE 17 - EXT. STJERNHOLM

Forteller star foran kamera.

FORTELLER:
Selv om kongen levde et
utsvevende liv, var det ikke like
greit at dronningene gjorde det
samme. Det skulle Kirsten fa
merke.

Forteller gar bortover, til vi ser fengselet pa
Stjernholmen mot slutten av dialogen.

FORTELLER:
Kirsten ble av Christian beskyldt
for & ha vart utro, for a ha
forsgkt & forgifte ham. Om dette
hadde noen rot 1 virkeligheten,
eller om det var fordi Christian
rett og slett var lei av henne,
far vi nok aldri vite. De ble i
allefall skilt, og hun ble
forvist og satt i1 kortere tid i
fengsel her pa Stjernholm.

SCENE 18 - ANIMASJON / ARKIV

ANIMASJON: Christian og Kirsten er sammen pa en slette. Vi
ser at Kirsten blunker til en ridder, og Christian blir
forbanna. Han sparker Kirsten opp 1 lufta og vi ser hun
lander 1 bakgrunnen 1 et fengsel. Christian oppdager

(FORTSETTER)
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Vibeke Kruse ved et tre. Christian kaster ikke bort tid og
gar til henne og forsvinner bak buska.

Bildet byttes til en Facebook-profil som skal forestille
seg profilen til Kirsten Munks, hvor vi se hun har havnet
i et forhold med Christian. "Like"-knappen blir hyppig
trykt. Byttes tilbake til animasjon.

ANIMASJON: Buska rister og blader faller. Fra himmelen
kommer det to stork som slipper fra seg to unger ved
treet. Storkene faller ned fra himmelen pga utmattelse i
bakgrunnen.

FORTELLER:
Den 1 forholdet som ganske
sikkert var utro, var Christian,
og han hadde fatt en ny
kammerpike 1 kikkerten. Vibeke
Kruse hadde vert Kirsten Munks
kammerpike, men ble etter dette
oppgradert til "In a
relationship™, med Christian.
Paret fikk to barn sammen.

SCENE 19 - EXT. BARNEHAGE

Forteller befinner seg i en barnehage ute pa lekeplassen.
Masse unger hopper og spretter rundt ham.

FORTELLER:
Til sammen fikk Christian 23 barn
som vi vet om, men tallet antas &
vaere hgyere.

SCENE 20 - EXT. BARNEHAGE

Forteller gar ut av barnehagen, og lukker porten etter
seg. Ungene lgper etter men stopper ved porten.
Fortelleren fortsetter a snakke og gar videre langs
gjerdet.

FORTELLER:
Men hvordan var det egentlig for
en konge, som hadde mer enn nok
med & vare kriger, & ha si mange
unger? Jeg tror vi ma ta en prat
med var ekspert.

HISTORIKERVANEN KOMMER INN 1 BILDET OG DEKKER ALT MED
SIDEN AV BILEN
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SCENE 21 - EXT. FESTNINGEN

HISTORIKERVANEN KJ@RER VIDERE, OG VI BEFINNER 0SS NA PA NY
LOCATION

Forteller og historiker sitter pa campingstolene sine.

FORTELLER:
Hvordan var hverdagen for en
konge med 23 barn?

HISTORIKER:
[SVAR]

FORTELLER:
Det er vel kanskje ikke bare
nordmenn som slekter pa en
tidligere konge da? Hvor mange
antas & vere etterkommere av
Christan Kvart?

HISTORIKER:
[SVAR]

VIGNETT UKAS DRONNING

SCENE 22 - INT. FESTNINGEN

Forteller gar ned en gang.

FORTELLER:
Dronning Caroline Mathilde har
sannsynligvis den mest tragiske
skjebnen av alle dronningene. Hun
ble giftet bort til fetteren sin
Christian 7. 1 1765 da hun var 15
ar gammel.

ANIMASJON: Her ser vi Christian og Caroline i en seng
sammen. Christian 1 en tvangstrgye og synes det er ekkelt
med ei lettkledd Caroline i1 senga og sparker hu ut av
senga.

FORTELLER:
Christian var sinnsyk, og viste
sin generelle avsky mot kvinner
som sexpartnere. 1 tillegg skal
han ha vart rett og slett ekkel
mot Caroline, som etterhvert
innledet et forhold til livlegen
Struensee.

Dronning Caroline ser intim og flgrtete med legen, mens i
Christian ser mer fravarende ut. Caroline og legen
forsvinner ut av bildet og klar blir kasta inn 1 bildet.
Og en stork kommer med en unge.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Etter hvert som Christian ble mer
og mer fraverende, ble forholdet
til Struensee hetere og hetere,
og det endte med at hun fgdte ham
en datter 1 1771. Dette kunne
ikke det danske hoffet ha noe av,
og de dgmte Carolines store
kjerlighet til dgden. Caroline
selv ble sendt til brorens slott
i Tyskland, og fratatt retten til
sine to barn.

Danskehoffet kommer inn 1 bildet og fordegmmer handlingene,
et tau fra over skjermen kommer ned og tar tak 1 legen og
blir hengt. dratt opp og ut av bildet, og du ser ser
hoffet snakker opphisset til Caroline og ser bildet av
Tyskland 1 en snakkeboble og en fiskestang fisker ungene
som blir dratt inn i1 blant hoffet.

SCENE 23 - EXT. DANSKE SLOTTET

Forteller kommer inn i bildet.

FORTELLER:
Christian 5, fikk ikke fullt sa
mange barn som sin bestefar, men
han var kjent for a vare mer
opptatt av damer, fest og jakt,
enn & lede kongeriket.

ARKIV: Askepott nar tjukken lgper etter prinsen og roper
pa han.

FORTELLER:
Han kunne snakke dansk og tysk,
men han skrev begge sprakene
svart darlig. Han interesserte
seg lite for studier, og var
derfor mildt sagt lite skikket
til & ta over da han i 1670 ble
konge som 24 aring.

ARKIV: Askepott-innklipp

SCENE 24 - INT. PUB

Forteller sitter pa en barkrakk. Far pils av bartender.

FORTELLER:
Under en studietur til England og
Frankrike 1 1662 og 63, var det
bare savidt lzrerne slapp til med
undervisning, mellom Christians
forngyelser.
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Tar bannski og gar.

SCENE 25 - EXT. PUB

Forteller gar ut pubben, og gar videre ned gaten.

KAMERA: Fglger forteller.

FORTELLER:
Han hadde ikke peiling pa hva han
drev med som konge. I og med at

han var glad 1 fekting og jakt,
opprustet han militzret kraftig.
Han fokuserte pa a vinne tilbake
de danske og norske provinsene
som Sverige hadde erobret fra
hans far og bestefar.

Gar rundt et hjgrne og blir borte fra kamera.

SCENE 26 - EXT. MILITARLEIR

Forteller befinner seg 1 en militerbase med soldater i
bakgrunnen.

FORTELLER:
Dette gikk spesielt utover
nordmennene, siden de ble
utskrevet som soldater og
matroser, og matte gjogre tjeneste
pa aremal. Ingen andre land i
Euoropa hadde flere militzre i
forhold til folketall i1 Christian
5¢s tid.

SCENE 27 - ARKIV

Bilder av folk som fekter og kriger, mens en pengesekk
blir mindre og mindre.

EFFEKT: Lyder av sverd som treffer hverandre
EFFEKT: Lyder av folk som skriker
ANIMASJON: Pengesekk som blgr penger

FORTELLER:
Allikevel gikk det aldri sarlig
bra for den alkoholiserte kongen.
Han manglet de diplimatiske og
militere kunnskapene for &
lykkes. 1 tillegg gikk gkonomien
darlig som fglge av krigfaringen.

ANIMASJON: Christian ser veldig nervgs ut. Sa dukker det
opp muskulgse menn som han peker pa og som da vakter

(FORTSETTER)
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kommer og henter og henger. Sgnnen hans dukker opp i
bildet, Christian knipser pa vaktene og hvisker til dem.
Sa ser du sgnnen hans sitter ved en pult med tavle og
lzrer foran. Vaktene lgper til lzreren og hvisker til ham.
Sa pa tavla hadde han allerede skrevet 1+1=2, men sa
pusser han bort 2 og legger til 3 istedet.

FORTELLER:
Han var livredd for at noen
skulle ta makten fra ham, og
viste dette ved at han dgmte til
dgden enhver som viste sterke
sider. Sgnnen hans var en av
disse, men istedenfor a drepe
ham, sgrget Christian for & gi
ham en mangelfull utdannelse.

SCENE 28 - EXT. UTE

FORTELLER:
P& fritiden var han konge. Da
utfoldet han seg med mat, alkohol
og damer. 1 1667 giftet han seg
med Charlotte Amalie. Hun var
svaert godt likt av danskene fordi
hun var sa snill.

SCENE 29 - EXT. JOMFRU@GYENE

Forteller sitter 1 en solseng i1fgrt shorts, hawaiiskjorte,
pensjonisthatt og pilotbriller.

FORTELLER:
Charlotte Amalie har faktisk fatt
en hovedstad oppkalt etter seg.
Nemlig denne, pa de amerikanske
jomfrugyene.

SCENE 30 - ANIMASJON

ANIMASJON: Dronningen er omringet av syv barn som skriker
og hyler. Vi ser Christian er festklar, men blir kjei pga
alle ungene. Sa lgper han bortover til et bygg hvor det er
el lettkledd dame som stikker seg ut et vindu som smiler
og ler. Christian lgper inn i1 huset.

FORTELLER:
Dronningen fgdte kongen syv barn,
men for en festlgve som
Christian, var det ngdvendig a
skaffe seg en elskerinne, som han
kunne ta inn hos 1 blant.



15.

SCENE 31 - EXT. SOPHIES HUS

Star utenfor huset til Sophie.

FORTELLER:
Tittelen gikk til 16 ar gamle
Sophie Amalie Moth, som han
innstallerte her 1 dette huset.
Som du kan se, sa var dette i
umiddelbar nzrhet til slottet,
for kongens bekvemmelighet.

SCENE 32 - EXT. K@BENHAVN

Forteller kommer inn i bildet fra venstre, og gar videre
etter replikk.

FORTELLER:
Sophie Amalie ga Christian 5
uekte barn, som han ga tilnavnet
Gyldenlgve. Forholdet var apent
og allment akseptert. Hvordan var
det & vaere kongens elskerinne?
Fikk disse kvinnene makt, eller
ble de sett ned pa?

SCENE 33 - EXT. K@BENHAVN

Forteller og en dansk kongshistoriker sitter ved havfruen.

FORTELLER:
Hvordan ble de ansett?

DANSK HISTORIKER:
[SVAR]

FORTELLER:
Hva var det som fristet dem til &
bli elskerinner? 1 fglge
maleriene, var de ikke alltid
noen kjekkaser disse kongene?

DANSK HISTORIKER:
[SVAR]

SCENE 34 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Den festglade Christian skulle
ende livet pa en litt spesiell
mate. 1 1698 var han 52 ar
gammel, men innvendig var han
allerede en gammel mann som fglge
av hans utsvevende livsstil.



I slutten av videoen sa gar han inn "dyrehaven.

SCENE 35 - EXT. DYREHAVEN

Titter pa noen dyr.

FORTELLER:
Det var mens han var tilskuer av
hjortejakt at alt gikk galt. Han
ble veltet av en skadet hjort,
som trakket pa ham slik at han
ble lam. Ett ar senere dgde en av
de mest udugelige kongene i
Dansk/Norsk historie.

SCENE 36 - EXT. JOMFRUENS EGEDE

FORTELLER:
Christians elskerinne levde etter
dette et tilbaketrukkent liv her
pad Jomfruens Egede, etter sigende
dypt angrende over sitt tidligere
liv som tgs.

Gar videre.
FORTELLER:
Ogsa Christians sgnn og

tronfglger, Frederik 4, skulle
bli en damenes Jens.

SCENE 37 - ANIMASJON

ANIMASJON: Kongen plystrer pa damer

FORTELLER:
Han var ikke like glad 1
brennevin som faren sin, men
smaken for damer hadde han arvet.

SCENE 38 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Han giftet seg med Louse av
Mecklenburg 1 1695 av ren plikt.
Og valget av kone baserte han
rett og slett pa at hun
sannsyligvis ikke kom til & legge
seg borti hans kvinneaffzrer,
siden hun kom fra et lite
fyrstehus. 1 1703 lot han seg vie
til venstre hand med Elisabeth
Helene Von Vieregg, som dgde 1
barselseng aret etter.

16.
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SCENE 39 - EXT. KOLDINGHUS

FORTELLER:
I 1711 oppholdt kong Fredrik seg
her p& Koldinghus, for & komme
seg unna pesten som herjet. Her
mgtte han den 18 ar gamle Anna
Sofie Reventlow som han
umiddelbart forelsket seg 1.

ANIMASJON: Baby med engelvinger med armorspiler flyr oppe
til hgyre 1 bildet, og skyter en kjazrlighetspil ut motsatt
side av skjermen.

FORTELLER:
Moren til Anna Sofie skjgnte hva
som var 1 gjare, og stengte henne
inne pa slektsgarden Clausholm.
Hun ville ikke at datteren skulle
bli en av kongens elskerinner.

SCENE 40 - EXT. CLAUSHOLM

I bakgrunnen sa ser vi en i kongekappe og krone bryter opp
en dar og slenger ei jente over skuldra og lgper av garde
mens replikken blir sagt.

FORTELLER:
Men kongen hadde fatt jomfrublod
pa tann, og bortfgrte Anna Sofie
aret etter fra slektsgarden her
pa Clausholm. Samme dag, giftet
han seg med henne til venstre
hand.

EFFEKT: Bryllupsorgelmelodi
FORTELLER GAR UT AV BILDET

SCENE 41 - INT. DET KONGELIGE BIBLIOTEK

FORTELLER KOMMER INN 1 BILDET

Det var nok ikke enkelt & vare dronning til Frederik. Hun
matte pent finne seg i at mannen giftet seg til andre
kvinner to ganger. Hun fant trgst 1 religigse bgker frem
til sin ded 1 1721. Hele samlingen hennes ble donert hit
til det kongelige bibliotek.
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SCENE 42 - EXT. KIRKEGARD

Forteller er nd i en kirkegard ved en sten til ei Louise.

FORTELLER:
Men Frederik var ikke snau. Dagen
etter dronningen Louises dgd, ga
han sin hgyre hand til Anna
Sofie, som nad ble dronning.

Forteller gar videre i kirkegarden.

FORTELLER:
Dronning Louise ga Frederik fem
barn, men bare to av dem ble
voksne. Anna Sofie fikk flere
barn med kong Frederik, men ingen
overlevde de fgrste levearene.

SCENE 43 - EXT. CLAUSHOLM

FORTELLER:
Tronarvingen til Frederik 4. var
ikke szrlig glad 1 den nye
stemora si. Da faren dgde i1 1730,
forviste han like godt Anna Sofie
tilbake til Clausholm, der hun
kom fra. Han tok fra henne alle
midler, og hun hadde ikke lov til
a forlate gya resten av livet.

Forteller gar videre i Clausholm til han kommer over en
fin hage.

FORTELLER:
Her slo hun ihjel tiden ved a
anlegge hager og alleer, frem til
hun dede i 1743, etter a ha levd
i eksil i over 20 ar. De siste
arene led hun av en sorgpsykose
som gjorde henne mer og mer
religigs.

SCENE 44 - EXT. FESTNINGEN

TEKST: Nar pietistisk blir nevnt (begge gangene) sa kommer
dette opp pa skjermen: "Pietistisk = Kristendom”

FORTELLER:
Kong Frederik 5, var heller ikke
mye bedre nar det gjaldt
fascinasjonen av piker, vin og
sang. Han var oppdratt strengt
pietistisk av sin far, som hadde
fatt avsmak for sin fars
utsvevende livsstil.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Dette forte til at Frederik fikk
avsmak for pietismen igjen, og
dermed var det i1 gang.

SCENE 45 - EXT. BORDELL 1 K@BENHAVN

FORTELLER:
Som sin oldefar Christian 5, var
han ikke szrlig interessert i
bgkene. Han syntes det var mye
mer spennende a jakte og rave
rundt pa byens bordeller.

SCENE 46 - EXT. NARHETEN AV ET DANSK SLOTT

Vi ser et dansk slott 1 bakgrunnen.

FORTELLER:
Dette ville hans far, fa bukt med
sa tidlig som mulig. Han vurderte
a umyndiggjgre sgnnen sin, men
han hapte at en ordentlig kone
kunne fa skikk pa ham. Han
arrangerte derfor et bryllup med
prinsesse Loulse, som var
datteren til den britiske kongen
Georg 2.

SCENE 47 - EXT. LONDON

FORTELLER:
Det hele gikk sa fort for seg, at
prins Frederik selv ikke rakk a
vere med pa vielsen. Men kongen
visste rad, og brukte brudens
bror, hertugen av Cumberland som
stedfortreder.

SCENE 48 - EXT. K@BENHAVN

Forteller kommer inn i1 bildet fra venstre og peker bak seg
pa domkirken.

FORTELLER:
Den egentlige vielsen fant sted
her 1 Kgbenhavn en maned senere,
den 11. desember, 1743.
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SCENE 49 - ARKIV

BILDE: Bilder av Frederik, og dagens norske kongefamilie.

FORTELLER:
Tre ar senere dgde kong Christian
6, og Frederik ble den nye kongen
av Norge og Danmark. Han ble et
forbilde for dagens
kongefamilier, ved at han ble en
slags gallionsfigur for landene,
istendefor engasjere seg 1 kriger
og store avgjgrelser.

SCENE 50 - EXT. YSTED GATE

Forteller gar og stopper ved et gateskilt. Peker bak seg
pa skiltet.

FORTELLER:
Giftemalet med Louise stoppet
ikke kongen fra a gjgre det han
likte best. A rangle rundt pa
slottene 1 Kgbenhavn, og 1 byens
mer tvilsomme strogk.

SCENE 51 - EXT. FYN

FORTELLER:
Han hadde mengder med lgse
forbindelser, men yndlingsdama
var gledespiken Madam Hansen, som
hvert ar dro hit til Fyn for a
fode et barn!

SCENE 52 - EXT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Frederik fikk fem barn med Madam
Hansen . Like mange som han fikk
med sin kone Louise. Det var
forgvrig bare fire av de
ektefgdte barna som vokste opp,
og Louise dgde 1 barselseng mens
hun skulle ha den sjette.

SCENE 53 - ARKIV / ANIMASJON

ARKIV: Bilder av Frederik, Juliane Marie.

ANIMASJON: Ser at Frederik gar inn pa en pub. Sjangler pa
veil Inn. Kommer ut igjen med damer.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:

Et halvt ar senere, giftet
Frederik seg igjen. Denne gangen
med prinsesse Juliane Marie av
Braunschweig-Wolfenbuttel . Med
henne fikk han ett barn, men han
fortsatte med sine utskeielser og
flyktige damebekjentskaper.

SCENE 54 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Men til tross for at Frederik
knapt kunne kalles en
pliktoppfyllende konge, var han
svert populzr blant folket.
Hvordan kunne dette ha seg?

SCENE 55 - EXT. FESTNINGEN

Forteller og historiker sitter pa campingstolene sine.

TEKST: Nar ordet pietismen dukker opp sa vises dette pa
skjermen: "Pietismen = vekkelsesbevegelse i de lutherske
kirker pa 1700-tallet som la vekt pa et fromt levesett hos
den enkelte"

HISTORIKER:
Han var en svart utadvendt konge,
som gjorde mye for kulturlivet 1
Danmark. Dessuten opphevet han
mye av den religigse pietismen
som hans far hadde dratt nedover
hodet pa borgerne, ett eller
annet.

FORTELLER:
Det virker som at det var
regjeringen som tok de fleste
avgjerelser, mens kongen selv var
landets statussymbol. Var
Frederik den femte den fgrste
kongen som jobbet etter malen vi
kjenner 1 dag?

HISTORIKER:
[SVAR]

SCENE 56 - INT. PUB

Forteller sitter pa en pub med en gl i handa.
TEKST: Nar vatersott blir nevnt dukker dette opp pa

skjermen: "Vatersott = unormal oppsamling av vaske i
kroppshuler og kroppsvev, uten sammenheng med betennelse™

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Kong Frederik den femte matte til
slutt betale for sin utsvevende
livsstil. Mot slutten av livet,
tok alkoholen opp en stgrre og
stgrre del av hverdagen. Han
brakk benet to ganger i1 fylla, og
degde 42 ar gammel i1 1766 av
vatersott.

SCENE 57 - EXT. SKAUGUM

FORTELLER:
La oss gjgre et tankeeksperiment.
Si at kongefamilien er pa sin
arlige julefeiring pa Skaugum.

SCENE 58 - GREENSCREEN (STILLEHAVS@Y)

Vi ser en atombombesky i1 bakgrunnen.

FORTELLER:

Samtidig driver franskmennene
prgveskyting av atombomber et
sted 1 stillehavet. en av
rakettene mister kontrollen, noe
som ville vart et realtistisk
scenario med tanke pa at det er
franskmenn vi har med & gjare.

EFFEKT: Trommeslag for & markere noe morsomt.

SCENE 59 - ANIMASJON

ANIMASJON: Vi ser en atombombe som forvirrer seg opp mot
Norge og Skaugum og treffer der.

SCENE 60 - ARKIV

VIDEO: Spilles av en video av en atombombe som
eksploderer. Nede i hjgrnet sa star det at vi befinner oss
pa Skaugum. Datoen viser juledato.

FORTELLER:
Na har vi ingen kongefamilie
lenger. Det vi har er massevis av
folk rundt om i Sverige og
Danmark som slekter pa
kongefamilien. Vil en av disse
bli valgt til & bli den nye
kongen?



23.

SCENE 61 - EXT. FESTNINGEN

Forteller og historiker sitter sammen pa campingstolene
sine.

HISTORIKER:
[SVARER PA FORRIGE SP@RSMAL]

FORTELLER:
Men hvis hele kongefamilien
skulle bli borte. Hvem er da den
neste 1 rekken?

HISTORIKER:
[SVAR]

Reiser seg og gar mot kamera.

FORTELLER:
Da kan vi nok ikke regne med a fa
en telefon fra slottet hvis
Skaugum gar i lufta. Det var jo
litt synd. Men nar skal vi ta en
kikk pa hva disse dameglade
kongene har etterlatt seg, og vi
begynner med Harald Harfagre.

SCENE 62 - EXT. FREDRIKSTAD VED HARALD HAARFAGRES GATE

FORTELLER:
Harald Harfagre har hele 17 gater
oppkalt etter seg, som staver
navet med &, og denne, her i

Fredrikstad, som har valgt a
stave det med to a‘er.

Forteller peker pa gateskiltet.
FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER

TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVERENDE SCENE 0G NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 63 - EXT. KONGSBERG

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION 0OG
INN 1 DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

Forteller er nd i Kongsberg.

FORTELLER:
Christian Kvart ser vi mange spor
etter den dag 1 dag. Han var den
kongen som grunnla flest byer.
Her 1 Norge grunnla han
Kongsberg.

(FORTSETTER)
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FORTELLER GAR MOT H@YRE 1 BILDET. TO BILDERAMMER KOMMER
TIL SYNE. DEN TIL VENSTRE FRA NAVARENDE SCENE OG NESTE
RAMME TIL NESTE LOCATION.

SCENE 64 - EXT. KRISTIANSAND FORAN QUARTEN

FORTELLER GAR FRA DEN ENE RAMMA FRA FORRIGE LOCATION OG
INN 1 DET NYE NAR SKILLEN MELLOM RAMMENE TREFFER MIDTEN AV
BILDET OG RAMME NUMMER 2 BLIR HELE BILDET.

Forteller befinner seg nd i Kristiansand utenfor Quarten.

FORTELLER:
..0g Kristiansand. Du har kanskje
lurt pAd hvorfor det heter
quartfestivalen? Neida, han
grunnla ikke selve festivalen,
men navnet er nok Inspirert av
byens grunnlegger. Mange regner
ham ogsa som Oslos grunnlegger,
men det blir mer riktig a si at
han flyttet byen dit den star i
dag-

SCENE 65 - ARKIV

ARKIV: Bilder av det som blir nevnt 1 replikken.
EFFEKT: Slideshow-effekt pa bildene.

FORTELLER:
I tillegg etterlot han seg flere
bygdniner, som Bgrsen, Holmens
kirke, Rosenborgs slott,
Regensen, Trinitatis kirke med
rundetarn, nyboder,
Proviantgarden og Tgjhuset.

SCENE 66 - EXT. FREDRIKSBORGS SLOTT

Forteller kommer inn bildet fra venstre slik han gjgr med
forrige overgang.

FORTELLER:
Han bygget ogsd om Frediksborgs
slott til et vakkert
renessanseslott.

KAMERA: Tilter oppover slottet og holder seg der.

EFFEKT: Renessansemusikk
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SCENE 67 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Christian den femte hadde det sa
travelt med damer og kriger, at
han knapt rakk & sette spor etter
seg 1 historien. Det er oppfort
en statue av ham her pa Nytorv
Kgbenhavn, mens han gjgr en av de
tingene hna likte aller best. Ri
pa hesten sin.

I bakgrunnen ser vi politimenn/damer pad hester.

SCENE 68 - EXT. ARDAL KOBBERVERK I SOGN

FORTELLER:
Heller ikke Frederik den fjerde
er det lett & finne noe etter.
Det mest oppsiktsvekkende han
gjorde, var kanskje & holde i
gang kobberverket her i Ardal,
selv om det gikk med underskudd.
Embetsmennene ville selge til
britiske selskaper, men verkets
direktgr Johann Heinrich von
Schort ga kongen sapass god tro
pa verket, at kongen valgte a
holde det 1 gang for egen regning
resten av livet.

SCENE 69 - EXT. DET KONGELIGE OPPFOSTRINGSHUS
(ORLOGSMUSEET)

FORTELLER:
Frederik den femte var, pa tross
av sin alkoholisme, en mann som
likte & gjogre forandringer rundt
seg. | 1753 oppfegrte han det
kongelige oppfostringshus som na
inneholder Orlogsmuseet. Dette
skulle vare et sted for gutter av
enslige foreldre i trange kar,
hvor de kunne lzre handtverk og
fabrikkarbeide.

SCENE 70 - ARKIV

ARKIV: Bilder av Frederiks hospital og kunstakademiet.

FORTELLER:
I tillegg fikk han bygget
Frederiks hospital og
kunstakademiet 1 Kgbenhavn.



SCENE 71 - EXT. AMALIENBORG VED STATUEN

FORTELLER:
Han oppfarte ogsa bydelen
Fredriksstaden med Amalienborg
som knutepunkt. De fire
Amalienborgpaleene stod ferdig i
1760, og denne rytterstatuen av
Frederik kom opp fem ar etter at
kongen dgde.

SCENE 72 - INT. FESTNINGEN

26.

Forteller gar bort til et bilde av Harald Harfagre.

FORTELLER:
Hva har vi altsa fatt med oss i
dag? Kongene 1 Norge og Danmark
har alltid vart glade 1 piker,
vin og sang. Den fgrste vi
kjenner til er Harald Harfagre
som fikk over 20 barn, derav bare
en var ektefadt.

Forteller gar videre til et bilde av Kristian 4.

TEKST: Nar pietistisk blir nevnt (begge gangene) sa kommer
dette opp pa skjermen: "Pietistisk = Kristendom”

Forteller

Forteller gar bort til et bilde av Fredrik 4.

FORTELLER:
Men det var fgrst 1 unionstiden
at denne utsvevende livsstil sa
ut til & by pa problemer, nar den
ble blandet med mer og mer
pietistiske holdninger. Kristian
Kvart fikk 1 likhet med Harald
Harfagre over 20 barn, men klarte
a balansere det kongelige
arbeidet hgvelig bra.

gar videre.

FORTELLER:
Etter dette gikk det bare nedover
for de kommende kongene, etter
som de ble mer og mer glad 1
brennevin og utenomekteskaplige
forhold. Det lot seg ikke blande
like godt med kongetittelen
lenger & vare hustler. Christian
den femte var 1 1 tillegg totalt
uinteressert 1 utdannelse, og kom
til makten uten 3 ha den ringeste
anelse om hva han drev med.

(FORTSETTER)
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FORTELLER:
Frederik den fjerde var ikke mye
bedre enn faren sin nar det
gjaldt jobben som konge, men det
skal sies at han kanskje prgvde
litt hardere. Han var derimot en
pikenes Jens som far sin fgr ham,
og dette gjorde utslag 1 antall
uekte barn som kom til verden

Forteller gar bort til et bilde av Frederik 5.

FORTELLER:
Den av kongene som var mest glad
1 det sterke, var denne karen.
Frederik 5, degde faktisk av
alkoholisme. Men han var en godt
likt konge, selv om han gikk mest
til pynt. Han fikk ogsa lgst opp
snippen til de danske borgerne
med sin folkelige varemate.

Forteller gar mot kamera.

FORTELLER:
Med sa mange uekte barn i
kongerekkens historie er det
faktisk ikke usannsynlig at til
og med du kan ha litt utvanna
blatt blod i arene dine.

FORTELLER:
Falg med neste uke. Takk for i
kveld.

R@DT TEATERTEPPE FALLER NED PA BILDET. ANIMASJON.

SCENE 73 - ARKIV

RODE TEATERTEPPE DRAS OPP. ANIMASJON

Teaser pa neste ukes episode.
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SCENE 1 -

EXT. FESTNINGEN

Forteller er utenfor festningen.

EFEKT: Nar fgrste navnet blir nevnt sd dukker det opp
navnet i tekst. Slik fortsetter det resten. Navene blir pa
skjermen ut scenen.

EFFEKT: Tutelyd blir spilt av nar Hans blir nevnt.

FORTELLER:
Danskekongene holdt seg pa en
streng linje nar det gjaldt
kongsnavn. Christian Frederik er
nermest for en navnefunsjon. Fgr
han hadde vi Frederik, Christian,
Frederik, Christian, Frederik,
Christian, Frederik, Christian,
Frederik, Christian, Frederik,
Christian, Hans og Christian.

FORTELLER:

Christianene og Frederikene - og
Hans - er at de 1 varierende grad
har vaert delaktige 1 krig og
opprgr. Christian 1 begynte &
rasle med sabelen, men det skulle
bokstavelig talt koste ham dyrt.

FORTELLER:
Hans kongelige karriere 1 Danmark
startet med Gotland-problemet.
Erik av Pommern - en tidligere
Kalmar-konge - hadde rigget seg
til her, og hadde sin egen
piratvirksomhet i1 @stersjgen.

GAR UT BILDET TIL H@YRE

VIGNETT
SCENE 2 - EXT. FESTNINGEN
Felles for mange av disse
SCENE 3 - EXT. GOTLAND
SCENE 4 - EXT. STOCKHOLM

KOMMER INN BILDET TIL VENSTRE

FORTELLER:
Svenskekongen Karl VII1 krevde
Gotland tilbake, og var ikke

(MER)
(FORTSETTER)
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FORTELLER: (forts.)
snauere enn at han satte hazrmakt
bak kravet.

GAR UT BILDET TIL H@YRE

SCENE 5 - EXT. K@ZBENHAVN

KOMMER INN BILDET TIL VENSTRE

FORTELLER:
Pirat-Erik var slu, og sendte en
hemmelig henvendelse til det
danske riksradet, hvor han tilbgd
at Danmark kunne fa Gotland.

SCENE 6 - EXT. VISBY

FORTELLER:
Danske styrker ble sendt til
Gotlands eneste by - Visby, og
svenskene trakk seg tilbake.
Danmark tok over Gotland, og Erik
av Pommern - piraten - trakk seg
tilbake.

SCENE 7 - EXT. HALMSTAD

Forteller befinner seg der Halmstadmgtet fant sted 1 1450.

FORTELLER:
Karl Knustsson ble kronet til
konge 1 Norge 1449, til tross for
at riksradet hadde valgt seg
Christian 1. Aret etter ble det
enighet om at Karl Knutsson
skulle f4 Sverige, mot at
Christian ble konge av Norge. De
kom ogsa fram til at den som
overlevde den andre, skulle
overta tronen til den avdgde.
Dette mgtet fant sted her, i
Halmstad.

SCENE 8 - EXT. BERGEN BRYGGE

Befinner seg pa en brygge.

FORTELLER:
Christian lot seg krone i
Trondheim, og norske og danske
radsherrer mgttes her i Bergen,
hvor det ble inngatt et traktat.

(MER)
(FORTSETTER)
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FORTELLER: (forts.)
Der het det at rikene Danmark
ogNorge for alltid skulle vare
forent, under én og samme konge.

SCENE 9 - EXT. UPPSALA

Forteller gar og sier replikken sin. SToppet ved et skilt
"Uppsala'.

FORTELLER:
Karl Knutsson hadde tapt Norge,
og fant det for godt a starte
krig mot Danmark, og angrep fagrst
Skane. Det ville seg riktignok
ikke helt for Karl, og fem ar
senere, 1 1457, ble Christian
kronet ogsa i..

Forteller mister kronen.

FORTELLER:
Upps. ..

Forteller seg pa seg kronen igjen.

FORTELLER:
..ala.

SCENE 10 - EXT. JERUSALEM

FORTELLER:
Konstatinopel falt 1454, og
allerede da avla Christian lgfte
om en korstogsferd for & befri
det hellige land. Han ble av en
eller annen grunn forhindret i a
reise, men 1 1471 mgttes gutta
boys - fyrstene i1 Nord-Europa -
for & legge en slagplan.
Christians utsendte hadde en plan
som gikk pa & angripe turkerne pa
tre fronter, rene Kinder-egget.

FORTELLER:
Keiseren og tyskerne skulle ta
osmanernes besittelser pa Balkan.
Paven og i1talienerne skulle sette
seil og angrupe sjgveien over
Adriaterhavet, og Christian
skulle lede en stgrre har fra
Nord-Europa gjennom Russland og
hit til Jerusalem.



SCENE 11 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
En ny avreisedato ble satt, men
med tid og stunder innsa
Christian at det ikke lot seg
gjore & stikke av fra unionen i
flere ar for a herje i en annen
verdensdel .

SCENE 12 -

FORTELLER:
Over til plan B. Christian
bestemte seg sammen med Alfonso V
av Portugal for & sende en
ekspedisjon til Grgnland og
Newfoundland. Malet med reisen: A
finne en snarvei til India.

SCENE 13 - EXT. S@NDERJYLLAND

FORTELLER:
Mye vil ha mer, og Christian sa
muligheten til & ta tilbake
Sgnderjylland til riket da hertug
Adolf VII1I degde i1 1459.

FORTELLER:
Det var flere arveberettigede,
men riksradet besluttet likevel
av Danmark og Sgnderjylland
skulle slas sammen.

SCENE 14 - EXT. HOLSTEN

FORTELLER:
Dette fgrte til at Christian
kunne smykke seg med flere
titler. Han ble utnevnt til
hertug av Slesvig og greve av
Holsten. Men medaljen hadde sin
bakside.

FORTELLER:
Stormennene her i1 Holsten hadde
rettigheter som skulle
anerkjennes. Slesvig og Holsten
skulle alltid hgre sammen, og
stormennene skulle kalles i1nn til
arlige rad. 12 stormenn fikk
jobben med a forvalte
hertugdgmmet 1 Christians fravear.



SCENE 15 - INT. SKATTEETATEN

FORTELLER:
Utvidelsen av riket ble en
kostbar affzre for kongen. Det
matte til kompensasjoner da riket
ble utvidet, og dette ble en
kostnad Christian ikke klarte a
bere.

FORTELLER:
Dette forte til gkte skatter, og
Christian selv matte pantsette
deler av sine len. Likevel endte
han opp med uhorvelige mengder
gjeld.

SCENE 16 - INT. GULLSMED

Forteller er inne i en Gullsmed og ser pa smykker.

FORTELLER:
Na matte det et fornuftig hode
til, og det hodet satt pa kona
hans, Dorothea av Brandenburg.
Foruten en solid formue etter sin
far hadde hun en god del smykker
hun pantsatte, for a kjgpe
tilbake Christians len.

ANIMASJON: Christian gnir seg 1 hendene
FORTELLER:
Men hun var fornuftig nok til a
beholde dem selv.

ANIMASJON: Christian henger med gjeipen.

SCENE 17 - EXT. S@NDERJYLLAND

FORTELLER:
Det var som nevnt flere som hadde
arverett til Sgnderjylland da det
ble en del av Danmark. Shlikt blir
det rabalder av. Christian matte
derfor fogre krig mot flere av de
arveberettigede, for &
opprettholde sin posisjon.



SCENE 18 - EXT. SKANE

Forteller befinner seg i en gate i Skane.

FORTELLER:
Det er ikke billig a drive
krigfgring. Det fikk Christian
smertelig erfare. Lgsningen ble
flere 1an, og a palegge det
skanske folk nye skatter.

Forteller peker pa skanske folk i gata.

SCENE 19 - EXT. BRUNKEBERG

FORTELLER:
Karl Knutsson bke nok en gang
kronet til konge av Sverige 1
1464, etter et realt opprgr. Men
da Karl dgde seks ar senere, sa
Christian sitt snitt til a vinne
tilbake sdta bror.

FORTELLER:
Det gikk ikke som han forstilte
seg pa forhand. Det skar seg
skikkelig for Christian i1 et slag
her ved Brukneberg. Han var
heldig som kom seg unna med
skrekken, og overlevde. Men konge
av Sverige ble han ikke.

SCENE 20 - EXT. K@BENHAVN

Forteller er utenfor Kgbenhavns slott.

FORTELLER:
Med tiden klarte Christian a
ettergi deler av gjelden sin til
hertugdgmmene, og var sann sett
pd rett kjogl for han dede her pa
Kgbenhavns slott 1 1481.

SCENE 21 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
S4 var det denne "Hans' da.
Sgnnen til Christian 1.



SCENE 22 - EXT. ROTEBRO

FORTELLER:
Kalmarunionen vaklet i arene
etter Christian 1s degd. Hans ble
kronet 1 Norge 1483, men det
skulle ga ytterligere 14 ar for
unionen igjen var samlet under en
konge.

FORTELLER:
Grunnen til at det skulle ga sa
lang tid, var at riksforstanderen
Sten Sture drev aktiv
motstandsvirksomhet. Han var ikke
serlig populzr blant riksradets
medlemmer pa denne tiden. Hans
fikk Sture til & underkaste seqg i
et slag her ved Rotebro, og kunne
la seg krone til konge av
Sverige.

SCENE 23 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Hans™ mor enkedronning Dorothea
bestemte at han matte dele
Sgnderjylland med sin lillebror
Frederik, som var yndlingssgnnen
hennes. Frederik klarte a rote
seg opp i brak med ditmarske
bgnder, og matte finne pa noe
lurt. Det var da han overtalte
Hans til & dra i gang et felles
hertog mot bgndene.

SCENE 24 - EXT. HEMMINGSTEDT

Forteller befinner seg pa en gjgrmete vei med slagsteviler.

FORTELLER:
Tanken var god, den. 15 000 mann
skulle vare mer enn nok til a
stoppe bgndenes opprgr. Men sa
var det det med a vise respekt
for ver og varmeldinger da. Det
ble regn, og de smale veiene ble
gjormete og vriene & komme seg
fram pd. Bregdrene kom seg sa vidt
unna slaget ved Hemmingstedt, med
et bittert nederlag 1 bagasjen.
Hadde de ikke hgrt om
slagstgviler?



SCENE 25 - EXT. STOCKHOLM

FORTELLER:

I 1501 ble Sten Sture nok en gang
riksforstander, og ga blaffen i
Igftene om & vare tro mot kongen.
Hans dro fra Sverige til Danmark
for & hente forsterkninger.
Dronning Christina og 1000 mann
ble satt til a vokte Stockholm og
slottet. SA ble slottet beleiret.

SCENE 26 - ANIMASJON

ANIMASJON: Bat i skjzrgard med Hans ombord.

FORTELLER:
Hvor var sd Hans i en sadan
stund? Han hadde problemer med
fremkommeligheten.

SCENE 27 - EXT. STOCKHOLM

Forteller befinner seg ved slottet.

FORTELLER:
Svenskene kom seg nazrmere og
nermere slottet. 1 april 1502 kom
de seg helt hit til slottets
forgard.

FORTELLER:
Det ble etter hvert szrdeles
kummelige kar pa slottet. De gikk
tomme for proviant, og sykdom
herjet 1 gangene. Et hopetall
omkomne menn ble stablet i
hauger, og stuet vekk i1 kjellere
og kammere.

FORTELLER:
Christina og de 70 overlevende pa
slottet matte etter hvert
kapitulere. Liklukten ble for
sterk, og mangelen pa mat satte
dem naturlig nok ut av spill.
Svake som de var fTikk de forlate

slottet.

FORTELLER:
Og Hans? Han kom hjem tre dager
senere.

ANIMASJON: Baten lgsner fra skjergarden, seiler inn til
SStockholm.



SCENE 28 - EXT. SKJERN/ELV

FORTELLER:

A krysse denne elva skulle bli
skjebnesvangert for Hans. Under
en tur til Alborg 1 1513 falt
hesten hans da han vadet over
Skjern. Kong Hans ble skadd, men
fullfarte turen. Helsa var pa
hell, og han dgde kort tid etter.

SCENE 29 - EXT. ODENSE

Forteller befinner seg utenfor Grabregdre klosterkirke (St.
Knuds kirke)

FORTELLER:
Snaut 300 ar senere ble Hans’
kiste apnet. Da sda man at han
hadde flere runde hull 1
hodeskallen, og et brudd i
tinningen. Slikt blir det
naturlig nok spekulasjoner av.

Forteller gar inn i Kkirken.

SCENE 30 - INT. GRABR@DRE KLOSTERKIRKE

Forteller gar nedover midtgangen, og en ekspert sitter pa
en av benkene.

KAMERA: Filmer nedover i kirka, slik at vi ser bakhodet pa
ekspert og forteller sa gar nedover midtgangen.

HISTORIKER:
[Forteller om spekulasjoner om
mord]

FORTELLER:

[Oppfalgingsspgrmal]

HISTORIKER:
[Svarer]

SCENE 31 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Christian 2 fikk med seg noen
underlige erfaringer fra
barndommen. Da han var liten, og
tilsynelatende trygt plassert i
vuggen sin, skal en tam ape ha
tatt ham. Det sies at apen tok
med seg Christian opp pa taket og

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 10.

FORTELLER: (forts.)
gikk en tur med ham, for sa a
legge den daverende prinsen
tilbake 1 vuggen.

SCENE 32 - EXT. STOCKHOLM

Forteller er utenfor slottet.

FORTELLER:
Christian 2 lot seg hylle som
arvekonge i Sverige 1520, etter a
ha gatt til angrep pa landet.
Dette matte selvsagt feires med
brask og bram...

EFFEKT: Neste bilderamme 1 ny location kommer fort inn fra
venstre.

Forteller befinner seg nad et sted i herskapelige
omgivelser og drikker fin konjakk.

FORTELLER:
...Stockholms slott ble bratt
omgjort til et dggndpent vannhull
av ypperste klasse.

SCENE 33 - EXT. STOCKHOLM

Rekonstruksjon av hendelsen. Inneholder masse statister
som bisper og adelsmenn med drikkevarer. Forteller kommer
inn 1 bildet fortellende.

FORTELLER:
En aldri sa liten festbrems
skulle det riktignok bli. Etter
fire dager med flatfyll og
rgverhistorier, ble slottets
porter lukket. Mange av de
staselige bispene og adelsmennene
ble kastet 1 fengsel.

FORTELLER:
De som tidligere hadde vart
motstandere ble anklaget for
kjetteri av biskopen. Nitti av
dem ble dgmt til dgden.

SCENE 34 - EXT. STOCKHOLM

Forteller gar pa stortorget og forteller.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 11.

FORTELLER:
Det var her pa Stortorget
henrettelsene fant sted, pa
brutalt vis. De degmte ble
henrettet én etter én, og sortert
i1 tre hauger, sortert etter
"rang'. ..

Forteller forsvinner bak en garderobevegg og fortsetter a

snakke. Han bytter klzr bak her.

FORTELLER:
De adelige fikk en haug, de
borgelige fikk sin, og det samme
gjorde de geistlige. Her la
likene 1 tre dager "for hund og
svin'.

Forteller kommer na ut til syne for kamera, og nar gar han

i en slabrakk med badehette og spaserer mot hgyre.

KAMERA: Fglger etter.

Et badekar kommer til syne pa hgyreside, fullt av blod.

badeand er oppi.

FORTELLER:
Man tenkte pa dyrene. Likene ble
brent pa atte store bal utenfor
byporten.

Forteller tar av seg slabrakken og setter seg oppi
badekaret.

FORTELLER:
Stockholms blodbad vekket
forferdelse 1 hele Europa - ikke
minst 1 Danmark, hvor adel og
eistlighet na for alvor begynte
a fole seg truet

SCENE 35 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Christian 2 gikk under navnet
"Christian Tyrann™ etter
blodbadet 1 Stockholm. Men i
tidlig nasjonalromantisk
historieundervisning larte
svenske skolebarn at kongen gikk
under navnet "Christian den Gode™
her i Danmark. Det var nok &
pynte pa sannheten. Men han
brukte selv dette tilnavnet for a
prgve & vinne en tilhengerskare.

En



12.

SCENE 36 - EXT. FESTNING

FORTELLER:
Christian ble hyllet som en konge
i av Norge 1531, etter sin
landgang her. Men ferden var
farefull.

SCENE 37 - EXT. SKAGERRAK

FORTELLER:
7000 mann fordelt pa 25 skip
stogtte pad styggvar i Skagerrak.
De strandet rundt omkring langs
norskekysten.

SCENE 38 - INT. OSLO

Forteller befinner seg i1 en kirke 1 Oslo.

FORTELLER:
Noen uker senere var
stgrsteparten av de 7000 samlet 1
Oslo. Her fikk Christian stgtte
av blant andre erkebisp Olav
Engelbrektsson. Dette lovet ikke
godt for katolismen og den norske
kirkes stilling, for Christian
var protenstant.

SCENE 39 - EXT. AKERSHUS FESTNING

Forteller star utenfor Akershus festning.
FORTELLER:
Militert sett gikk det heller
darlig. Christian klarte ikke
engang a komme seg inn her.

Forteller gar inn i festningen.

SCENE 40 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Frederik er et velbrukt
kongenavn. den fgrste av dem fikk
en noe urolig regjerings.

FORTELLER:
Borgere og bgnder gnsket
Christian 2 tilbake som konge.
Det ble ville tilstander, og 1
Jylland og Skane var det tillgp
til oppror.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER:
Sgren Norby - Christian 2s
stattholder pa Gotland - gjorde
det_han maktet for a gjeninnsette
Christian 2 pa Danmarks trone.
Med 8000 mann startet han en
beleiring av Helsingborg slott.

SCENE 41 - EXT. LUND

RISK? Brettspillet.

FORTELLER:
Denne hazren fikk noe & bryne seg
pa da de stgtte pa Fredriks
holsteinske harfgrer Johan
Rantzau. Han hadde ikke mindre
enn 900 fotfolk, 400 ryttere og
artilleri. Og i1kke nok med det!
Han slo seg sammen med den danske
adelshazren og svenske tropper.

FORTELLER:
Sammen var de mer enn sterke nok
til & vinne over utrente bgnder.
Og det gjorde de. To blodige slag
endte 1 at nesten halvparten av
bondehzren dgde.

FORTELLER:
I det ene slaget, som fant sted
her ved Lund, forfulgte Frederiks
her bgndene helt til domkirken.
Og det hjalp ikke & gjemme seg
bak korset. 60 borgere prgvde a
sgke tilflukt 1 kirken, men
Frederiks menn slepte dem ut
igjen, og slaktet dem pa stedet.

ANIMASJON: Sleping og slakt.

SCENE 42 - EXT. WORMS

FORTELLER:
Christian 3 var Frederik 1s
eldste sgnn. Han ble bergtatt av
Martin Luthers argumenter og
framtoning da han overvar
riksdagen 1 Worms 1 1521.

13.



14.

SCENE 43 - EXT. TRONDHEIM

Forteller befinner seg na utenfor Steinvikholmen festning.

FORTELLER:
Forkjerligheten for Luther og
reformasjonen skulle vise seg a
vedvare. Men denne holdningen var
ikke szrlig populzr 1 Norge.
Biskop Olav Engelbrektsson styrte
kampen mot Christian og
reformasjonen. Det ble det bratt
slutt pa& da Christian sendte en
her til Norge, og Olav rgmte
landet. Steinvikholmen festning
her 1 Trondheim kapitulerte i
1537, og med det ble det satt
strek over militere aksjoner mot
reformasjonen 1 Norge.

SCENE 44 - EXT. DANMARK

FORTELLER:
Grevefeiden, som konflikten
kaltes, endte med en klar seier
til Christian. Riksradet godtok
Christian som konge, og Norge ble
tvangsreformert, underlagt
Danmark, og mistet all
selvstendighet.

SCENE 45 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Etter Christian 3s dgd overtok
sgnnen Frederik 2 tronen. Han var
ikke spesielt begeistret for
svenskene, kan man si.

SCENE 46 - EXT. SKANE

FORTELLER:
Frederik 2 hadde store militare
planer under syvarskrigen fra
1563-70. Han hadde stor tro pa at
han effektivt kunne vinne over
svenskene, ved hjelp av sine
tyske leiesoldater. Forsgket ble
mislykket. Forsyningssystemet
fungerte ikke, og Stockholm matte
vente. Frederik og tyskerne matte
overvintre i Skane.



15.

SCENE 47 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Da tok svenskene over styringen,
og trengte seg inn til Norge
flere steder langs grensen. Litt
senere tok Frederik 2 opp lan for
a finansiere sitt angrep pa
Stockholm. Det ble en fiasko uten
like, og tilbaketrekning var
eneste utvei. Et par maneder
senere igjen provde Frederik nok
en gang a angripe Stockholm, men
det ville seg ikke denne gangen
heller.

ANIMASJON: Fiasko

SCENE 48 - EXT. FREDRIKSTAD

Forteller star et sted hvor man far en oversikt over
Fredriskstad.

FORTELLER:
Norge var relativt uinteressant
for Frederik. Det var ikke ofte
han tok seg bryet med a avlegge
besgk. Men 1 1567 grunnla han
Fredrikstad - Norges fgrste by
oppkalt etter en konge.

SCENE 49 - INT. ANTVORSKOV KLOSTER

Forteller er inne i klostret og star med en prest.

FORTELLER:
Frederik 11 degde pa Antvorskov
Kloster 1 1588, 1 en alder av 53
ar. 1 begravelsespreken het det
at. ..

PREST:

.. .kongens dgd tilskrives et
alkohol forbruk uten matehold!

SCENE 50 - EXT. OSLO

Forteller er 1 Oslo ved en bronsestatue i1 Stortorvet.

FORTELLER:
Christian Kvart er en kjent
herremann 1 norgeshistorien. Han
grunnla jo bade Christiania

RAMME FALLER NED FRA TOPPEN MED NESTE SCENE



16.

SCENE 51 - EXT. KONGSBERG

FORTELLER:
Kongsberg.

RAMME FALLER NED FRA TOPPEN MED NESTE SCENE

SCENE 52 - EXT. KRISTIANSAND

FORTELLER:
Og Kristiansand.

Forteller gar ut av bildet til venstre.

SCENE 53 - EXT. KRISTIANSAND

Forteller kommer inn bildet fra hgyre og er nd ved brygga.

FORTELLER:
Christian Kvart hadde som mal a
gjore Danmark-Norge til den
sterkeste politiske, gkonomiske
og militere makt 1 Nord-Europa.

FORTELLER:
Flaten ble betydelig oppgradert.
Det var 1 alle fall tanken, da
den ble bemannet med nordmenn.
Den svenske bondehzren var
likevel sterkere og tyske
leiesoldater kunne nok en gang
innkassere pa oppdrag fra kongen.

SCENE 54 - EXT. HAVET

Forteller er ombord pd en bat. Baten gynger. Han star
sammen med to sjgoffiserer.

FORTELLER:
En tredjedel av Kvarts
sjooffiserer kom fra adelig
slekt. Lederskap kunne de, men
hva de ledet hadde de ikke helt
kontroll pa.

OFFISER 1:
Vi burde jo holdt til venstre der
borte. Det er sa humpete her!

OFFISER 2:
[nikker usikker]

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 17.

FORTELLER:
Kongen matte rett og slett forby
dem & diskutere sjogfart mens
mannskapet var i nazrheten, for &
unngd at de skulle oppdage hvor
lite de egentlig kunne.

ANIMASJON: Historikervanen kjgrer forbi pa skjermen, og ny
location befinner seg bak.

SCENE 55 - EXT. HJEM

Forteller sitter sammen med historiker p& campingstolene
sine.

FORTELLER:
Hva kan man si om Christian Kvart
1 krigssammenheng?

HISTORIKER:
[svarer]

SCENE 56 - EXT. KOLBERGER HEIDE

FORTELLER:
Under Hannibalfeiden, krigen
mellom Danmark-Norge og Sverige i
1643-45, ledet Kvart slaget pa
Kolberger Heide, 1 en alder av
67.

FORTELLER:
Dette sjogslaget forlgp seg pa
ingen mate udramatisk. Christian
Kvart ble blind pd det ene gyet,
da en svensk kule traff den ene
kanonen pa det danske flaggskipet
"Trefoldigheden™.

ANIMASJON: Sjeslag

SCENE 57 - @STERSJZEN

FORTELLER:
Frederik 3 gjenopptok Christian
Kvarts kamp om @stersjgomradene.
Danskene gikk til krig mot
Sverige 1 1657, selv om de ikke
var szrlig slagkraftige.

FORTELLER:
Svenskekongen svarte med hzr pa
6000 ryttere og 2500 fotsoldater,
som marsjerte gjennom
hertugdgmmene og Jylland.



SCENE 58 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Svenskene jobbet seg framover, og
etter et par hinder klarte de til
slutt & komme seg over isen til
Fyn.

ANIMASJON: Svensker raser over isen

FORTELLER:
Noen dager senere tok de seg over
isen pa Storebzlt.

ANIMASJON: Svensker raser over isen.
FORTELLER:
Noen dager senere tok de seg over
isen pa Storebzlt.
ANIMASJON: Svensker rasker over isen.
FORTELLER:

Da matte det danske forsvaret og
Frederik 3 kapitulere.

SCENE 59 - EXT. TRONDHEIM

FORTELLER:
For & forhindre et totalt
nederlag avstod Frederik 3 Skane
med Bornholm, Halland og
Blekinge, 1 tillegg Bohuslen og
Trondhjems len til Sverige ved
freden 1 Roskilde 1658. Men dette
var ikke Karl Gustav enig 1. Han
brgt freden, og beleiret
Kgbenhavn.

SCENE 60 - EXT. K@BENHAVN

18.

Forteller er 1 Kgbenhavn med Frederik 3, borgere og

kvinnelige krigere.

FORTELLER:
Frederik var selv aktiv i
forsvaret mot svenskene, tross
oppfordringer om & forlate
Kgbenhavn.

FREDERIK 3:
Jeg vil dg 1 mitt rede.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 19.

FORTELLER:
...sa Frederik. Noe som ble
verdsatt av byens borgere.

BORGERE:
ellevill jubel

FORTELLER:
Svenskene lyktes ikke & beleire
Kgbenhavn. En av grunnene til
dette, var at kvinnene i byen var
aktive 1 forsvaret av vollene.

KVINNER:

Brgler. Kriger mot svenskene i
Bitch Slap-stil.

SCENE 61 - EXT. TRONDHEIM

FORTELLER:
Det ble til slutt fred, da Karl
Gustav dgde 1 1660.
Roskildefreden ble stadfestet,
men Trondhjems len ble igjen
underlagt Norge.

SCENE 62 - EXT. K@BENHAVN

Forteller befinner seg utenfor Rigsarkivet.

FORTELLER:
Frederik 3 var en vitenskapelig
anlagt mann. Han fikk blant annet
oppfert Rigsarkivet, som ma kunne
sies a ha vart samtidens
flerbruksbygg. Fgrste etasje
huset et arsenal, andreetasjen
ble brukt som bibliotek, og
trdjeetasjen - kanskje den meste
interessante - i1nneholdt
"Kunstkammeret'.

SCENE 63 - INT. RIGSAKRIVET

Forteller er 1 Rigsarkivet 1 3. etasje.
FORTELLER:
Her kunne man finne mye rart.
Christian Kvart hadde en hund -
Tyrk

ANIMASJON: Hund pa& soverom.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER:
- som holdt vakt pa soverommet.
SKjelettet av denne hunden var
utstilt her.

FORTELLER:
Videre kunne man finne 18
rotteunger med sammenviklede
haler, et forstenet foster
Colombe Chatri fra Toulouse hadde
gatt gravid med i 28 ar, et
misfoster pa én tomme som
Sehested hadde kommet med, og en
blerestein fra en Griffenfeld som
var stgrre enn et hgnseegg, for a
nevne noe.

SCENE 64 - EXT. K@BENHAVN

Forteller er ved Sankt Ansgar.

FORTELLER:
Det er dessverre bare én av
severdighetene som fortsatt
finnes; Pave Lucius I°“s
hodeskalle. Den ble fjernet fra
Roskilde domkirke etter
reformasjonen, og oppbevares 1
dag her 1 Sankt Ansgar, den
katolske domkirken 1 Kgbenhavn.

SCENE 65 - EXT. SKANE

FORTELLER:
En ny Christian tok over for
Frederik. Christian den femte. 1
1675 ville han gjenerobre de
landomradene som hadde tilhgrt
Danmark. De omradene Frederik 3
tapte til Sverige ved
Roskildefreden. Den Skanske krig
- Gyldenlgvefeiden - var et
faktum.

FORTELLER:
Christian var selv aktiv 1
slagene i Skane, og fremsto som
en fyrrig rytteroffiser.
Krigstaktikk og lederevner var
det heller darlig med, men krige
skulle han.

20.



21.

SCENE 66 - EXT. FOTBALLBANE

Forteller befinner seg pa en fotballbane. Danske og
Svenske spillere er pa banen og spiller 1 sine
landslagsdrakter. Franske kommer inn pa banen etterhvert
og blir med.

FORTELLER:
Krigen endte uavgjort, og
ekstraomgangene uteble.
Franskmennene kom nemlig pa
banen, og fastslo sluttresultatet
til 0-0. Tilstanden forble som
for Kkrigen.

SCENE 67 - ?

FORTELLER:
Christian hadde ikke stort talent
for & jakte svensker. Men jakte
skulle han likevel. Det skulle fa
fatale folger.

FORTELLER:
Hjortejakt til hest var hans
store lidenskap. 1 1698 var en
Christian 5 fylt til randen av
god mat og drikke tilskuer til en
slik jakt 1 Dyrehaven. En
skadeskutt fikk los, veltet
kongen, og trampet pa ham. Han
dgde pafglgende ar av skadene.

SCENE 68 - ?

FORTELLER:
Christian 5s sgnn Frederik 4
fortsatte krigsferingen mot
Sverige og Holstein-Gottorp. Da
Karl 12 var slatt i 1709, valgte
Frederik & g& i forbund med den
russiske tsaren. Planen var a
vinne tilbake provinsene Skane og
Bahuslen. Den store nordiske krig
var 1 gang.

SCENE 69 - EXT. APEN SLETTE

Forteller befinner seg i en apen slette som skal
forestille en slagmark. Vapen ligger rundt med degde
soldater. Han sitter midt i det hele med et skrivebord og
kontorstol.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 22.

FORTELLER:
Militert sett hadde ikke Frederik
stort a stille opp med. Men han
tok det 1gjen bak skrivebordet,
som var hans arena.

FORTELLER:
Danmark-Norge klarte ikke a
gjenerobre landomradene, men
klarte seg likevel betydelig
bedre enn de hadde gjort under
tidligere konger.

SCENE 70 - ?

FORTELLER:
Frederik og Danmark klarte etter
hvert a ta Gottorps del av
Slesvig, og Sverige gav slipp pa
besittelser 1 Altikum og
Nord-Tyskland. Maktfordelingen
ble utliknet. Dette la en demper
pa krigfagringen i Norden.

SCENE 71 - EXT. FESTNINGEN

Forteller sitter med historiker pa campingstolene.

FORTELLER:
En liten oppsummering er pa sin
plass...

HISTORIKER:

SCENE 72 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Vekslende grad av krigersk gemytt
blant disse krigerne. Hva ville
du gjort om du plutselig satt med
en krig 1 fanget?

ANIMASJON: Ulike mater a takle krig pa: lgpe for livet,
krige, gjemme seg under skrivebordet, etc

FORTELLER:
Tenk litt pd det, du.
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SCENE 1 - INT. FESTNINGEN

Holder et portrettbilde av Christian 7.

FORTELLER:
Sinnsyk fra ungdommen av. Slgv i
et gyeblikk, rasende og
destruktiv 1 det neste. Dette er
historien om Christian 7 - konge
av Norge i 42 ar fra 1766 til
1808. Han var rett og slett gal.

EFFEKT: Lyd av en gal mann som ler.

VIGNETT

SCENE 2 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Denne kongen var sa gal at vi har
viet en hel episode til ham!

FORTELLER:
17 ar gammel overtok Christian
tronen. | senere tid er det

fastslatt at kongen led av
ungdomsslgvsinn. Sinnsykedommen
er bedre kjent som schizofreni.
Han hadde riktignok lyse gyeblikk
hvor han oppfegrte seg normalt.
Innimellom.

EFFEKT: Lyd av en gal mann som ler.

SCENE 3 - INT. SINNSYKEHUS

Forteller befinner seg 1 et gammelt og forlatt

sinnsykehus. Han sitter sammen med en ekspert for & f

klarhet 1 Christian 7s medisinske tilstand.

FORTELLER:
Hva er egentlig Schizofreni?

EKSPERT:
FORTELLER:
Hvordan "‘virker' det?

EKSPERT:

o

a



SCENE 4 - INT. KLASSEROM

Forteller befinner seg i et klasserom. P& en pult fremme
ved tavla sitter det en liten gutt med en fotballtrgye med
Christian pa ryggen. Mens forteller sier replikken sin, sa
viser lzreren "2+2=?" pa tavla, og far frem pa kroppsprak
at han vil vite svare. Christian reiser skuldrene, og
lzreren smeller en klubbe over katetert i1 sinne.

FORTELLER:
Det sies at Christian som prins
ble tuktet av lzrere som
opptradte strengt og ufglsomt.
Muligens er dette oppdiktet for &
forklare sinnsykdommen. Men man
vet jo aldri...

SCENE 5 - INT. KLASSEROM

Forteller befinner seg fortsatt 1 samme klasserom, men
lzreren har blitt eldre og samme med Christian som sitter
fremdeles 1 fotballdrakta si. Denne gangen ser vi lareren
skrive tysk, fransk og engelsk pa tavla, og Christian
lener seg tilbake og snakker (som vi ikke far med oss
hva), og lzreren ser tydelig forngyd ut.

FORTELLER:
PA plussiden: Christian - i hvert
fall den siden av ham som hadde
sinnet 1 behold - hadde lett for
a lere. Hukommelsen var god, og
det samme var sprakferdighetene.
Han var ikke fremmed for & sende
av garde sarkastiske replikker,
og ble pa grunnlag av dette
ansett som svart begavet.

SCENE 6 - ANIMASJON

FORTELLER:
Det finnes fA spor som kan linkes
til Christians egne grep i tiden
som konge, og enda fazrre av
positiv art. Et eksempel: Han
fant det tilfredstillende & gi
sine medarbeidere sparken, og
utnyttet sin stilling for &
innfri sine gnsker.

ANIMASJON: Christian sparker medarbeidere ut dgra.

FORTELLER:
Han har gjort springet.



SCENE 7 - INT. KONTOR

Forteller er sammen med en jurist.

FORTELLER:
Det var ikke stort man kunne
gjogre med dette. Det fantes ingen
bestemmelser 1 Kongeloven som sa
noe om hvordan man skulle takle
en sinnsyk konge. Har vi
bestemmelser rundt det i dag?

JURIST:

SCENE 8 -

FORTELLER:
Det var altsa ingen vei utenom.
Man matte ganske enkelt late som
om Christian fungerte som han
skulle. Statsstyret ble ikke
akkurat mer stabilt av dette. Det
var praktisk talt fritt fram for
a utnytte kongens tilstand, og
flere statskupp fant sted.

SCENE 9 - ANIMASJON

ANIMASJON: Vi ser Christian sitter med ryggen til pa
gulvet, og gjer onaneringsbevegelser med armen. En der
apnes og man ser lys fra gangen lyser inn og over
Christian.

EFFEKT: Lyd av en gammel dgr som apnes.

FORTELLER:
Christian skal ha baret
"unaturlige laster"™ 1 sin spede
ungdom. Det tyder pa at han ble
tatt pa fersken da han
tilfredstillende seg selv.

FORTELLER:
Utukt som dette ble rent
medisinsk ansett som et tegn pa
legemlig forfall, og nok et tegn
pa sinnsykdom.

FORTELLER:
Det er heller i1kke fritt for at
han hoppet 1 hgyet med
jevnaldrende gutter.

ANIMASJON: Christian og gutt hopper i1 hgyet.



EFFEKT: Lyd av hgy som rasler og guttene som fniser.

SCENE 10 - INT. KONTOR

Forteller sitter sammen med en sexolog.

FORTELLER:
Et rent hypotetisk spgrsmal;
Hvilke rad ville du gitt
Christian 7, om du var sexolog pa
den tiden.

SEXOLOG:

SCENE 11 - INT. HUS

En statist 1 tvangstrgye knuser inventar 1 bakgrunnen.

FORTELLER:
Galskapen som bodde 1 Christian
kom fogrst til syne i1 form av at
han var andsfrafzrende og kom opp
med fikse i1deer. Raseriutbruddene
kom etter hvert hyppig, og det
gikk som oftest ut over
inventaret.

SCENE 12 - INT. KIRKE

FORTELLER:
Embetsmennene hapet Christian
ville kureres gjennom ekteskap.
Bernstorff, som var radgiver og
statsminister, sgrget for en
forlovelse mellom Christian og
sin engelske kusine Caroline
Mathilde. Hun var forgvrig
sgsteren til George 3, som ogsa
var sinnsyk.

EFFEKT: Lyd av en gal mann som ler.

FORTELLER:
i1 1766 ble hun, 1 en alder av 15,
viet til 17 ar gamle Christian.
Men han var ikke til stede. En
stedfortreder representerte den
sinnsyke brudgommen.



SCENE 13 - ANIMASJON

En stork kommer med et barn flygende. Christian lgper i
motsatt retning, ser litt gal ut.

FORTELLER:
De to Tikk sgnnen Frederik 6 to
ar senere. Han ble ekteskapets
eneste barn. Caroline Mathilde
kunne ikke ra med galskapen, og
Christian ville ikke ha noe mer
med dronningen a gjgre. Den
dypere kontakten mellom dem
uteble.

SCENE 14 - ANIMASJON

FORTELLER:
Da Christian ble utropt som konge
1 1766, lgp han godt forngyd ut
pa balkongen, og vinket til
folket. De trodde knapt sine egne
gyne, til tross for at Christian
var kronpris fra fgdselen av.

ANIMASJON: Christian lgper ut pda slottsbalkongen og
vinker. Forskrekket folkemasse.

FORTELLER:
Christian tok valgspraket Gloria
ex amore patriz - 1 kjazrlighet
til fedrelandet vil jeg sgke min
@ere.

SCENE 15 - EXT. K@BENHAVN

Forteller er ute i Kgbenhavn pa dagtid.

FORTELLER:
Den unge Christian var langt fra
skikket til kongetittelen, og
Bernstorff tok seg av styringen.
Men Christian klarte seg relativt
greit gjennom sine seremonielle
plikter 1 dagslys.

SCENE 16 - EXT. K@BENHAVN

Forteller er ute i Kgbenhavn pa natterstider.

FORTELLER:
Men ved mgrkets frembrudd,
derimot. Christian var en
villstyring som ville nyte

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 6.

FORTELLER: (forts.)
friheten. Han sa til legen sin at
han ville rase fra seg i to ar.
Dette utspilte seg 1 form av
ville raids, her, i Kgbenhavns
gater.

SCENE 17 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Christian holdt jevnlig ville
fester pa slottet, og utover
kveldene gikk han - flankert av
sine svirebrgdre - ut 1
Kgbenshavns gater.

SCENE 18 - ANIMASJON

Ser Christian og en gjeng flyger mellom bordeller oppover
en gate. Banker opp folk og knuser ting.

FORTELLER:
Her gikk det for seg. Rebellene,
med Christian i front, besgkte
byens kneiper og bordeller, gikk
til angrep pa tilfeldig
forbipasserende, sloss med byens
vektere og knuste det som kunses
kunne langs veien.

SCENE 19 - ANIMASJON

ANIMASJON: Fgrst ser vi en stgvlett. Sa vokser det ei
kvinne ut av skoen. Sa ser vi hun blir sver og muskler
kommer til syne. Christian som en stor kontrast kommer inn
bildet, og holder tak rundt henne lykkelig.

FORTELLER:
Under disse utskeielsene mgtte
han Anne Cathrine Benthagen,
bedre kjent som
Steovlett-Cathrine. Hun gikk for a
vere byens mest beryktede
prostituerte. Stgvlett-Cathrine
ble beskrevet som stor, sterk og
fordrukken. Spinkle Christian
fant fort tonen med henne, og
sammen knuste de ruter, gdla
innbo og pisket gledespikene ved
bordellene, sgrpe fulle.



SCENE 20 - INT. SEXBUTIKK

Forteller star et sted i butikken hvor det befinner seg
pisker og lar.

FORTELLER:
Christian og Stgvlett-Cathrine
skal ha hatt et sadomasochistisk
forhold. Den beryktede
prostiterte skal blant annet ha
pisket kongen, men det er antatt
at de ikke hadde et ordinart
seksuelt forhold.

EFFEKT: Lyd av en pisk

SCENE 21 - ANIMASJON

ARKIV: Bilder av sadomasochisme relaterte gjenstander og
bilder av folk som praktiserer det. lkke nakenhet.

FORTELLER:
Noen mener fenomenet
sadomasochisme oppsto tidlig 1
det attende arhundret, pa den
tiden seksuell oppfersel ble
kategorisert som medisinsk og
legalt av sivilisasjonen i
vesten. Enkelte bordeller skal ha
spesialisert seg pa pisking
allerede i 1769, altsa rett etter
at Christian underkastet seg
Stgvlett-Cathrines myndige pisk.

EFFEKT: Lyd av en pisk

SCENE 22 - INT. KONTOR

Forteller sitter sammen med sexolog.

FORTELLER:
Kan det ha seg slik at Christian
7 - kongen - var den som satte
vind 1 de sadomasochistiske
seilene?

SEXOLOG:



SCENE 23 - ANIMASJON

ANIMASJON: Stevlett-Cathrine (som har pa stgvletter) rir
oppd Christian med fullt sadoutstyr. Har slik hester har i
kjeften som hun styrer han med. Han ser glad ut.

I bakgrunnen sa ser vi en gjeng gamle menn som ser
misforngyd ut.

FORTELLER:
Stgvlett-Cathrine utnyttet
forholdet til Christian, og fikk
etter hvert sterk innflytelse pa
ham. Dette likte ministrene
darlig. De fryktet at hun skulle
fa for stor politisk makt.

SCENE 24 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Kongen roet seg noe ned. Men han
viste fortsatt interesse for den
landsforviste skjggen. Derfor ble
det forbudt & nevne
Stg(vlett-Cathrine). ..

EFFEKT: Kryss over munnen til forteller.

EFFEKT: Lyd som sier BIIIIIIP

EFFEKT: Tekst med "Stgvlett-Cathrine"
FORTELLER:

...1 hans narver.

SCENE 25 - INT. FESTNINGEN

"Visste du?"
Forteller har med seg portrettbilder av de nevnte kongene.
ARKIV: Bilder som passer med tekst.

FORTELLER:
Vi har hatt flere sinnsforvirrede
konger. For eksempel Sigurd
Jorsalfare, som regjerte fra 1103
til 1130.

FORTELLER:
Han ble kjent for Jorsalferden,
et korstog kombinert med
pilgrimsferd til Jerusalem. Men
pa de eldre dager gikk det galt.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER:
Sagaene kan fortelle at Sigurd
mot slutten av sitt liv ble
sinnsyk. Hallusinasjoner og
anfall av raseri preget hans
siste tid.

FORTELLER:
Om sinnssykdommen skyldtes
sykdom, eller rett og slett et
voldsomt inntak av alkohol, vites
ikke. ..

SCENE 26 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Na ville dobbeltmennesket
Christian ut og se verden, til
hoffet og ministrenes engstelse.
Hva ville den gale kongen finne
pa utenfor landegrensene? Ville
han g& amok som vanlig? Uansett
var det fint lite de kunne gjgre.
Christian hadde bestemt seg.

SCENE 27 - ANIMASJON

ANIMASJON: Vi ser det prikker opp fra Norge

FORTELLER:
En maidag 1 1768 pakket han
snippsekken og tok turen sgrover,
med et reisefglge pd 55 personer.
Tyskland, Beliga, Holland,
England og Frankrike var alle
kongens destinasjoner.

SCENE 28 -

FORTELLER:
Som reisende lgd han 'greven av
Travental™, og innkvarterte pa
vertshus og hoteller, som fikk
litt & stri med etter kongens
besgk. Han fortsatte nemlig med
sine raserianfall, og inventaret
fikk kraftig medfart.

FORTELLER:
Hvis vi topper disse anfallene
med hypokondri, slgvhet, og fikse
ideer om at han var et forbyttet
barn, begynner vi a nzrme oss
sannheten.



10.

SCENE 29 - EXT. VERTSHUS

Forteller kommer ut dgra, og stiller seg utenfor fasaden.

FORTELLER:
Utad var han en oppegaende kar.

SCENE 30 - EXT. LONDON

FORTELLER:
I London ble han @resborger.

SCENE 31 - EXT. OXFORD

FORTELLER:
Han ble &resdoktor i1 Oxford.

SCENE 32 - EXT. CAMBRIDGE

FORTELLER:
Og Cambridge.

SCENE 33 - EXT. FRANKRIKE

FORTELLER:
Og ble hyllet av Det franske
akademi .
SCENE 34 -
FORTELLER:

Christian oppradte med verdighet
1 de mange selskapene som ble
holdt for den forstyrrende
kongen. Han skal ha trippet rundt
som en hannspurv.

ANIMASJON: Christians hode pa en spurvekropp

SCENE 35 -

FORTELLER:
Det ble sgrget for at Christian
fikk det han behgvde, ogsa nar
det kom til kvinner. Han var til
enhver tid omkranset av et
tosifret antall damer, av
ypperste kvalitet. Dette for &
unngd at kongen stiftet
"upassende bekjentskaper'. Altsa;
for a unnga en ny
Stgv(lett-Cathrine.)

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 11.

EFFEKT: Lyd som sier BIIIIIIP
EFFEKT: Tekst med "Stgvlett-Cathrine”

SCENE 36 -

FORTELLER:
Bernstorff fulgte kongen pa denne
rundturen i1 Europa, og da de
skulle hjem fra Paris skrev
utenriksministeren fglgende:

EFFEKT: Tekst med "Til evig tid md vi vere Gud takknemlig

fordi Han i sin barmhjertighet har vaket over oss i denne
skjonne forfgreriske stad.

SCENE 37 -

FORTELLER:
Kongen fikk rett fgr den store
utenlandsreisen sin egen livlege,
Johann Friedrich Struensee.

FORTELLER:
Han ble alt annet enn
arbeidsledig etter at kongen kom
hjem til Kgbenhavn. Christian ble
mer og mer sinnsyk.

ANIMASJON: Sinnsyk Christian. "Psycho-meter'?

SCENE 38 - ANIMASJON

FORTELLER:
Struensee behersket kongens
vekslende stemninger. Han visste
hva han drev med, og visste &
utnytte det.

ANIMASJON: Struensee isolerer kongen pa varelse, og leser
hgyt fra bok for ham.

FORTELLER:
Legen isolerte kongen pa
vaerelser, og beroliget ham med
hgytlesning. Struensee klarte
ogsa a fa en forsoning mellom
kongen og dronningen, som
Christian hadde skjgvet fra seg
etter kort tid. Struensee ble
senere hennes elsker.

ANIMASJON: Struensee og dronningen.



12.

SCENE 39 - EXT. PARK

Forteller er 1 en park hvor det er barn som leker i
bakgrunnen.

FORTELLER:
Christian retarderte til et
barnslig niva, og lek ble en
viktig del av hverdagen. Han
likte seg aller best nar han
lekte med en negergutt og hunden
sin.

ANIMASJON: Barnslig lek med negergutt og hund.

FORTELLER:
Offisielle maltider ble en
prgvelse for de fremmgtte, da
Christian kunne stad for bade
voldelige og pinlige situasjoner
rundt bordet.

SCENE 40 -

FORTELLER:
Livlegen vant Christians tillit,
og fikk stor innflytelse bade pa
kongen selv og statsstyret.
struensee klarte a manipulere
Christian, og gav ham inntrykk av
at han selv bestemte.

SCENE 41 -

FORTELLER:
Struensee utnyttet sin politiske
makt. Fgrst lot han seg utnevne
til kabinettsekretar. Sa avsatte
han Bernstorff, og statsradet ble
opplegst 1770. Na var det fritt
fram for livlegen.

SCENE 42 - GRAFIKK

Vi ser en kalender, hvor det kommer et kryss over rgde
feriedager i en manedet. Og et bilde av et trykkeri med en
tommel opp pa oppd der igjen.

FORTELLER:
Som enehersker sa han sitt snitt
til 4 gjennomfgre radikale
reformer, og det i en hast.
Helligdager ble avskaffet, og
trykkefriheten ble innfort.



13.

SCENE 43 -

FORTELLER:
Greve Enevold Brandt ble ansatt
som kongens oppasser. Han refset
den sinnsyke kongen, og gikk ikke
av veien for & pryle hanm.

SCENE 44 -

FORTELLER:
Na var det tid for et realt kupp.
Natt til 17. Januar 1772 blir
Stuensee styrtet. Det var
Chrsitians stemor, Juliane Marie,
som organiserte kuppet sammen med
en gruppe offiserer. De hadde
tydeligvis fatt nok av Struensees
maktsyke handlinger.

SCENE 45 -

FORTELLER:
Juliane Marie og offiserene
sikret seg kongens person, fikk
dronning Caroline Mathilde
forvist, og Fikk - ikke minst -
fengslet Struensee og Brandt.

FORTELLER:
De ble begge dgmt til degden for
majestetsforbrytelse. En slgv
Christian 7 undertegnet
dedsdommene. Kongen fungerte som
en underskriftsmaskin pa denne
tiden, og signerte alt han fikk i
hende.

SCENE 46 -

FORTELLER:
Struensee og Brandt ble halshogd,
og de parterte kroppene ble hengt
opp pa steile og hjul. Det kan ha
sett omtrent slik ut.

Forteller viser frem et "lik™ som er hengt opp til
utstilling pa et hjul som ligger pa troppen av en stolpe.

Hodene og hendene ble satt pa stake, sann som dette.

Forteller henger opp hode og hender pa staker.



14.

SCENE 47 -

FORTELLER:
Enkedronning Juliane Marie satt
na med makten, selv om Chrstian
var statsoverhode helt fram til
sin dogd. Hun fikk statsradet
gjenopprettet. Her fTikk
Christians udugelige halvbror
Frederik, vare med. Struensees
tidligere rolle som
kabinettsekretzr ble besatt av
arveprinsens tidligere lzrer, Ove
Heegh-Guldberg.

SCENE 48 -

FORTELLER:
Guldberg og enkedronningen styrte
fram til 1784, da kronprins
Frederik, Christians sgnn,
gjennomfgrte sitt statskupp. Han
Tikk underskriftsmaskinen
Christian til & signere
ngdvendige papirer, og FTikk
ordnet det slik at alle kongelige
orderer skulle kontrasigneres av
seg selv. Da ble det hakket
vanskeligere & utnytte den slgve
kongen for & gjgre nye statskupp.

SCENE 49 -

FORTELLER:
Det var ikke noen dans pa roser a
vere lille Frederik. Han var fire
ar gammel da Struensee ble
styrtet. Struensee hadde til da
oppdratt ham etter
naturmetoden”. Den lille prinsen
matte traske barbeint aret rundt.

Firearing lgper barbeint.

FORTELLER:
Og ikke tro han gledet seg til &
legge seg 1 en god, varm seng.
Han matte ta til takke med kalde
rom, og dyner kunne han bare
drgmme om.

Firearing i seng uten dyne. Blatt lys.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER:
Sa ille var det, at Frederik en
morgen ble funnet skinndgd av
kulde.

SCENE 50 -

FORTELLER:
Kronprinsen fikk ikke szrlig mye
oppmerksomhet. Han ble overlatt
til seg selv. Av og til fikk han
vere med en jevngammel
lekekamerat. Firearingen klarte
ikke & gjore seg forstatt ved
hjelp av sprak.

SCENE 51 -

FORTELLER:
En pleiemor kom til, men allerede
aret etter ble hun fjernet fra
hoffet. Da skulle Frederik til
mannfolkene. Han fikk en
folelseskald oppdragelse, og ble
holdt borte fra sin sgster Louise
Augusta.

SCENE 52 -

FORTELLER:
Frederik ble glad i a tegne.
Gjett hva som skjedde da? Jo,
tegnelazreren fikk fyken, og faget
ble slgyfet for all fremtid.

I stedet ble militere iInteresser
drillet inn 1 ham, og all sans
for for kunst, litteratur og
vitenskap uteble.

SCENE 53 -

FORTELLER:
Sgnnen til den sinnssyke monarken
ble sky og kontaktlgs, opptradte
mistenksomt og var jevnt over
hard. Man kan vel si at
farsfiguren Christian ikke var
den optimale.

15.



SCENE 54 - EXT. K@BENHAVN

FORTELLER:
Aret er 1807. Britisk marine
bombarderer Kgbenhavn.

ANIMASJON: Bombing

SCENE 55 - EXT. RENDSBORG

FORTELLER:
Christian ble evakurert til
arméens hovedkvarter her 1
Rendsborg. Her degde han av slag
13. Mars 1808. Hvorfor? Noen
dager tidligere sa han
hjelpetropper fra Spania marsjere
inn 1 hovedstaden. Christian var
overbevist om at de kom med alt
annet enn fred...

SCENE 56 - EXT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Han var ikek helt god, han
Christian?

HISTORIKER:
Oppsummerer de ’gale” sidene

FORTELLER:
Er det noe positivt & si om han?

HISTORIKER:

FORTELLER:
I hvor stor grad ble sgnnen,
Frederik 6, pavirket av farens
sinnssykdom?

HISTORIKER:

FORTELLER:
Hvordan kunne Danmark-Norge
fungere under en konge som
Christian 77

HISTORIKER:

16.



17.

SCENE 57 -

FORTELLER:
Christian 7 var alt annet enn en
velegnet konge. Syk og svak, og
lot seg alltid lede av andre...

Negergutt og hund kommer lgpende. OC blir barnslig.
FORTELLER:
...men na ma jeg stikke!
Hadeeeeeeeeet!

OC lIgper og leker med negergutten og hunden.
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SCENE 1 - ARKIV

ARKIV: Bilder av Kong Harald, Jorsalfare, Berrfgtt og
Blodgks.

FORTELLER:
Hva hadde kong Harald hett hvis
han hadde vart vikingkonge?
Vikingkongene hadde fete navn som
Jorsalfare, Berrfgtt og Blodgks.
De fikk navn etter hvordan de sa
ut, eller hva de utrettet. 1 dag
far kongen bare et tall bak
navnet sitt som indikerer hvilken
han er 1 rekken.

SCENE 2 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
I kveld skal vi kikke pa kongene
med de feteste navnene, og fa
greie pa hvrfor de fikk
tilnavnene.

SCENE 3 - INT. KIRKE

Forteller star ved dgpefonten. Han tar litt vann i den ene

handa.
FORTELLER:
Vi skal ogsa pregve a finne et
navn til kong Harald som han kan
smykke seg med for all ettertid.
VIGNETT

SCENE 4 - EXT. HAFRSFJORD

Forteller stdr ved sverdene i1 steinen.

FORTELLER:
Harald Harfagre, som falt her i
gamle Hafrsfjord, fikk navnet
sitt fordi han nektet a klippe
haret sitt for han hadde samlet
hele Norge, og sgnnen hans Eirik
Blodgks ble kalt blodgks fordi
han var sa brutal at han drepte
flere av sine egne brgdre. Men
etter disse luringene er det
flere konger som har fatt
merkelige tilnavn.



SCENE 5 -

SCENE 6 -

FORTELLER:
Harald Grafell er en av dem. Han
var sgnnen til Eirik Blodgks, som
hadde blitt jagd ut av landet en
gang 1 Torste halvdel av 900
tallet.

EXT. YORK

SCENE 7 -

FORTELLER:
Harald vokste opp 1 England
sammen med brgdrene sine,
sannsynligvis her 1 York, hvor
faren ble konge. Utover 950 arene
ledet de flere angrep mot Norge
og Hakon den godes regjering.

EXT. FITJAR

SCENE 8 -

FORTELLER:
Det var her i slaget pa Fitjar at
det endelige lyktes for
Eiriksgnnene, med Harald Grafell
i spissen & felle onkelen deres,
Hakon den gode. Kort tid etter,
drepte de sigurd Ladejarl, som
Hakon hadde samarbeidet tett med.

ARKIV: Et

SCENE 9 -

bilde av Jan Thomas dukker opp.

FORTELLER:
Det er flere mulige forklaringer
pa at Harald fikk tilnavnet
Grafell. 1 en anonym skaldestrofe
fra Haralds egen tid, er
Grafellnavnet brukt i en
sammenheng der poenget skulle
vere at han var en uvanlig vakker
mann .

FORTELLER:
Det at Eiriksgnnene var Kkjekke
karer, er forgvrig det ledende
motivet 1 sagaens skildring av
dem.



SCENE 10 - INT. BIBLIOTEK

Forteller sitter pa et bibliotek bak en massiv Snorrebok.

FORTELLER:
Snorre derimot, forklarer det
litt spesielle navnet med at
Harald bar en kappe av grafell,
som han hadde skaffet seg fra to
islendinger som 14 med skipet
sitt i1 Hardanger.

SCENE 11 - EXT. JORDE

Forteller star pa et jorde i en saueflokk med salt i handa
som han gir.

FORTELLER:
Ordet Grafell beskriver
tradisjonelt en kappe av
saueskinn.

FORTELLER:
Komme da sauen, og sa fiiin...

SCENE 12 - EXT. KVITSJZEN

Forteller er ved arkhangelsk og star pa bat.

FORTELLER:
Denne handelen skal han ha gjort
samtidig som han gjennomfgrte en
herjingstokt her i Kvitsjgentil
omradet rundt Arkhangelsk.

SCENE 13 - INT. BIBLIOTEK

Forteller sitter med boka til Snorre.

FORTELLER:
Dette skriver Geir Glimrason, som
forgvrig ogsa har et arti
etternavn. Han fikk det
sannsynligvis fordi faren hans
het Glumra. Han skriver videre at
Harald sloss mot "bjarmer™ pa
"Vina-bredden".



SCENE 14 - EXT. ELVEBREDD

ANIMASJON: Bilde av Norge og en pil dit han sannsynligvis
dro.

Forteller star ved en elvebredd.

FORTELLER:
Dette motstrides pa mange punkt,
da det ogsa star at det dreide
seg om et krigstog i austr, altsa
i1 austerveg. Bjarmene holdt til
nord for Ladoga, og Vina trenger
ikke & vare stedet Dvina, men kan
oversettes til a vare en helt
alminnelig elvebredd.

SCENE 15 - EXT. NORDKAPP

Forteller star pa nordkapplataet.

FORTELLER:
Derfor er det usikkert at Harald
Grafell i1 det hele tatt var i
Nord-Norge, og teorien om handel
og ekornskinn faller litt sammen
pa bakgrunn av dette.

SCENE 16 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Hvorfor han fikk tilnavnet er
uvisst. Var det pa grunn av at
han var umatelig kjekk? Var det
pa grunn av en saueskinnskappe,
eller var det fordi han handlet
med ekornskinn? Dette er i
allefall hovedteoriene, og
kanskje var det en blanding av
alt sammen.

SCENE 17 -

FORTELLER:
En annen med et litt merkelig
navn var Magnus den gode, som
regjerte i1 landet fra 1035 til
1047. Na tenker du sikkert: Hva
er det som er sa spesielt med
Magnus, eller den gode?



SCENE 18 -

FORTELLER:
Magnus er 1 dag et helt vanlig
navn 1 Norge, men da Magnus ble
fodt, 1 1024, var dette et helt
ukjent navn for de norske
vikingene. Den fgrste Magnus fTikk
navnet ved en ren tilfeldighet.

SCENE 19 -

FORTELLER:
Moren til Magnus, Alvhild var
tjenestekvinne hos kong Olav
Haraldsson, den hellige. Det ble
sagt at hun var av god &tt, og at
hun var meget vakker. Derfor var
hun sannsynligvis mer 1 kongens
gyne enn bare en tjenestepike.

SCENE 20 -

Forteller gar inne i et gammelt hus forbi en der der det
henger ""do not disturb™ skilt.

FORTELLER:
Den natta Alvhild skulle fgde,
hadde kong Olav gitt beskjed om
at han ikke ville bli forstyrret.
Det var derfor kongens venn,
Sigvat skald som hjalp til.

SCENE 21 -INT. GAMMELT HUS

Forteller sitter pa en gammel seng med "dgpefont" ved
siden av seg. Tar opp litt vann. Bilde av Karl den store
er synlig.

FORTELLER:
Men fgdselen ble vanskelig, og
barnet holdt pa a deg. Derfor
matte det dgpes sa fort som
mulig. Sigvart kalte sgnnen etter
den beste mannen han visste om 1
hele verden, danskekongen
Karlamagnus, eller Karl den store
som han ble kalt.



SCENE 22 - EXT. GATE

Forteller handhilser pa en person som heter Magnus.
navne sine.

FORTELLER:
P& denne maten kom navnet Magnus
inn 1 kongerekken, og det er i
dag et helt vanlig navn i1 Norge.

SCENE 23 - ANIMASJON

Olav dreper Skjalgsson.

ANIMASJON: Bilde av jordklode med strek som gar til
Russland.

FORTELLER:
Faren dro tilbake til Norge to ar
senere for a vinne tilbake
landet, men falt som kjent her i
slaget pa Stiklestad i 1035.
Magnus ble igjen i1 Russland, og
ingen trodde at han noen gang
skulle komme tilbake.

SCENE 24 - EXT. K@BENHAVN

Forteller er foran slottet.

FORTELLER:
Det danske styret i1 Norge etter
Olavs fall ble fort upopulzrt, og
det dannet seg en allianse mellom
Olavs tidligere hirdbiskop
Grimkjell, og to av Olavs mest
innflytelsesrike motstandere,
Einar Tamberskjelve og Kalv
Arnesson.

SCENE 25 - EXT. STOCKHOLM

Forteller star foran slottet.

FORTELLER:
Einar og Kalv dro til Russland
for & hente hjem kongssgnnen
Magnus, som na hadde rukket a bli
ti ar gammel. Pa tilbaketuren ble
de mgtt av enka til Olav, Astrid,
som var sgsteren til den svenske
kongen. Sverige hjalp derfor til
med hazr, slik at Magnus skulle
komme seg trygt til Norge for a
bli kronet.



SCENE 26 -

FORTELLER:
Det ble inngatt avtale om at
kongen ikke skulle hevne seg pa
farens tidligere motstandere, noe
han ikke holdt. Han tvang Kalv
Arnesson til a forlate landet.
Etter dette derimot, virker det
som at radgiverne klarte & holde
Magnus 1 tgmmene, og han fikk
etterhvert tilnavnet "den gode'.

SCENE 27 - INT. NIDAROSDOMEN

FORTELLER:
Norges fgrste Magnus dgde ved at
han falt 1 sjgen under en
flateekspedisjon til Danmark. Da
hadde han vart konge 1 Norge 1 12
ar. Han ble gravlagt her i
Nidarosdomen sammen med sin far.

VIGNETT UKAS DRONNING

SCENE 28 - INT. BIBLIOTEK

Forteller sitter i1 et bibliotek med bgker.

FORTELLER:
Margrete Eriksdotter var litt av
en dame. Hun levde fra 1155 til
1209, og presterte a lage mye
ugang mens hun levde. Hun er
skildret i Boglunga sogur som et
ondskapsfult og utakknemlig
menneske.

SCENE 29 - ANIMASJON

ANIMASJON: Se replikken.

FORTELLER:
Margrete giftet seg med kong
Sverre Sigurdsson aret etter at
han hadde vunnet kongsmakten i
Norge. Hun var sgsteren til
svenskekongen, og sannsynligvis
var ekteskapet et resultat av at
svenskene hadde hjulpet Sverre
overtakelsen.

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER:
Da Sverre dgde 1 1202, ble
stesgnnen hennes, Hakon Sverreson
den nye kongen 1 Norge, og
Margrete dro tilbake til Sverige.
Sveithgvdingen Peter Stgype lurte
fra henne datteren hennes, og ga
henne til Hakon for & vokse opp i
Norge. Dette likte Margrete
darlig.

FORTELLER:
Halvannet ar senere ble hun bedt
til stesgnnens julegilde 1
Bergen. Sagaen skildrer Hakon som
gjestmild og hyggelig mot
Margrete, mens hun var tverr og
uhgflig tilbake. Denne julehelga
ble Hakon syk, og dgde
nyttarsnatta i 1204.

FORTELLER:
Mye tyder p& at Margrete
forgiftet sin egen stesgnn 1
raseri over bortfgringen av
datteren. Hun matte gjennom
jernbryd for & befri seg fra
mistanken, men denne var
mislykket. Hun klarte deretter a
flykte tilbake til Sverige, hvor
hun ble til datteren skulle gifte
seg 1 1209 med baglerkongen
Filippus Simonsson 1 Oslo. Hun
deltok i1 bryllupet, men degde av
sykdom noen uker senere.

SCENE 30 -

FORTELLER:
Harald Hardrade fikk et tilnavn
som er rimelig selvforklarende.
Men for & forklare hvorfor ble
han en sapass hard leder, ma vi
kikke pa bakgrunnen hans.

SCENE 31 -

FORTELLER:
Haralds springbrett i
kongekarrieren var at han var
halvbroren til Olav den hellige.
Alle de norske kongene frem til
unionstiden stammer fra Harald
Hardrade, s& egentlig burde denne
gjengen kalles Hardradeztten og
ikke Harfagreaztten.



SCENE 32 -

FORTELLER:
Harald deltok 1 sitt fgrste slag
her pa Stiklestad som 15 aring,
sammen med halvbroren. Dermed var
grunnlaget for kriging og dreping
lagt. Olav den hellige ble som
kjent drept her, sa Harald rgmte
gstover etter nederlaget.

SCENE 33 - EXT. ISTANBUL

FORTELLER:
Her vaknet krigeren i Harald
Hardrade for alvor. 1 Istanbul,

eller det davarende Bysants gikk
han 1 tjeneste hos keiseren i
hans garde av nordeuropeere,
eller veringer som de kalte seg.

SCENE 34 - EXT. 1STANBUL

Forteller star ved der Harald har skrevet navnet sitt.

FORTELLER:
Mens han var her kalte han seg
Araltes. Dette kan vi se den dag
1 dag, av en inskripsjon han
laget 1 marmoren her. Han skal
ogsa ha hatt en hgy militer rang.
Harald deltok 1 18 store slag, og

inntok over 80 arabiske byer 1
Bysantisk tjeneste.

SCENE 35 - EXT. ISTANBUL

Forteller er ved et fengsel.

FORTELLER:
Karrieren hans endte derimot
bratt ved athan ble anklaget for
a ha underslatt keiserlige
midler. Han ble satt 1 fengsel,
men et par islandske kompiser
hjalp ham & regmme tilbake til
Russland. Der fant han sin
livsledsager, Ellisiv, som var
datteren til fyrst Jaroslav.



10.

SCENE 36 -

FORTELLER:
Na la Harald kursen mot Norge.
Tjodolv Arnorsson forteller at da
skipet kom til Sverige, var det
sa tungt lastet med gull fra
bysantisk krigsbytte at det l1a
skjevt 1 sjgen. Dermed hadde han
1 allefall midlene som skulle til
for & ta kongsmakten.

SCENE 37 -

FORTELLER:
Krig var den eneste
forhandlingsmaten Harald visste
om, og dette viste seg i maten
han styrte landet pa. Han fgrte
gjenntatte krigstog mot Danmark,
og holdt pa & runinere Norge med
dette. Hans lgsning var a
produsere flere mynter, noe som
forte til landets fgrste
inflasjon.

SCENE 38 -

FORTELLER:
En gang i 1050 arene protesterte
opplendingene mot de gkte
skattene og avgiftene som kongen
pala dem. Kongens svar var a
brenne gardene, og slakte
budskapen. Hvordan kunne en mann
bli sd brutal? Kan hans
styringsform ha noe & gjere med
fortiden hans?

SCENE 39 - INT. KONTOR

Forteller ligger 1 en psykologistol og har et intervju med
psykolog.

FORTELLER:
Harald Hardrade levde hele livet
som kriger. Hvordan blir
personligheten til en som er
oppvokst med krig pa alle kanter?

PSYKOLOG:
Trekker sammenligninger med folk
som har opplevd mye vold.
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SCENE 40 - INT. GANG

Kommer ut dgra fra kontoret.

FORTELLER:
Derfor ble Harald kalt hardrade.
Hansstyringsform var brutal, men
den var ogsa et resultat av livet
han hadde levd, der det var drep
eller bl1 drept.

SCENE 41 - ARKIV

ARKIV: Bilde av Olav Kyrre.

FORTELLER:
Sa har vi Olav Kyrre da. Kongen
som Fikk styre 1 nesten tretti
ar, fra 1066 til 1093.

SCENE 42 - EXT. PLEN

Forteller sitter 1 buddapositur.

FORTELLER:
Olav fikk navnet Kyrre fordi han
var sapass rolig av seg. Kyrre
betyr den rolige, eller
fredelige. Derfor star det ikke
sa mye om ham i skaldekvadene
heller. Skaldene likte best a
skrive om krig og elendighet,
akkurat som dagens aviser.

SCENE 43 -

FORTELLER:
Olav Kyrre styrte de fgrste to
arene sammen med sin bror Magnus,
men etter at han dgde, fikk han
holde pa alene. Den verste
konflikten Olav opplevde, var da
faren Harald Hardrade dede, og
danskekongen Svend Estridssen
resite krav om Norge. Det ble
mobilisert i begge land, men
feiden ble lgst diplomatisk, en
taktikk nordmenn ikke hadde sett
pa mange ar.
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SCENE 44 - INT. MUSEUM

FORTELLER:
Olav Kyrre fokuserte pa a bygge
opp landet istedenfor a krige.
Han opprettet bispedgmmer med
faste grenser, og stgttet kirken
fullt ut. det er til og med
bevart et brev av pave Gregor 7,
der han ber kongen om a sende en
gjeng attstore menn til Roma,
slik at de kunne fa opplaring som
kirkeledere.

SCENE 45 - INT. BIBLIOTEK

Forteller holder landskapslovene.

FORTELLER:
Det er ingenting som tyder pa at
dette ble gjennomfgrt, men det
beviser at Norge igjen var venn
med kirken. Det var ogsa under
Olav Kyrres tid at man begynte a
skriftfeste landskapslovene 1
stgrre omgang.

SCENE 46 - INT. "SLOTTET"

Gar rundt et dekket bord med hvit duk.

FORTELLER:
Olav Kyrre far ogsa zren av a ha
forandret hoffet mer sann som det
er 1 dag. Det ble opprettet en
hgyere rangklasse i hirden, de
sakalte skutilsveinene, som hadde
ansvaret for kongens sivile
husholdning, blant annet ved
oppvarting av kongens bord.

SCENE 47 - EXT. TRONDHEIM

Star utenfor eller inni kristkirken.

FORTELLER:
var derimot en famzlt konge som
ikke likte & snakke i store
forsamlinger. Olav Kyrre dgde av
sykdom 1 1093, og ble gravlagt
her 1 Kristkirken i1 Trondheim.



13.

SCENE 48 - EXT. FESTNINGEN

Sitter pa en sten og tar av seg pa beina.

FORTELLER:
Etterfulgt av Olav Kyrre, var
sgnnen Magnus Berrfgtt. Berrfott!
Gikk han rundt uten sko pa beina
da eller? Var det sa merkelig da?

SCENE 49 - ANIMASJON

Bilde av irer med skjortel og animasjon av Magnus som blir
ledd av.

FORTELLER:
Magnus hadde faktisk sko pa seg,
men han tok opp en skikk fra
Irland, som gikk ut pa & ga med
kort skjortel, uten bukse under.
Kan tenke meg at han Ffikk noen
merkelige blikk fgrste gang han
stilte opp pa slagmarken i dette
antrekket.

SCENE 50 -

Navnet skrives pa skjermen etterhvert som han prgver &
uttale det.

FORTELLER:
Men Magnus fikk ogsa et annet
tilnavn. Styrjaldar-Magnus, som
betyr krigs-Magnus. Dette
tilnavnet fikk han fordi han, 1
motsetning til sin forgjenger,
var rimelig krigersk av seg.

SCENE 51 - EXT. ORKN@YENE

Bilde av jordkloden og strek mot dit han dro.

FORTELLER:
I 1098, dro Magnus pa sitt fgrste
vesterhavstog med en flate pa 60
skip og 5000 mann. Han kom fgrst
hit til Orkngyene for a markere
kongens overherredgmme. Derfra
gikk plyndringstoget sgrover mot
Sudergyene og Man for & prgve a
knytte dem ogsa til den norske
kongen, pa samme mate som
Orkngyene.
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SCENE 52 - EXT. SVENSKEGRENSEN

Svensk flagg 1 bakgrunnen.

FORTELLER:
Dette lyktes derimot ikke, og
Magnus satte snuten gstover for
ta landomradene vest for Vznern
Sverige. Heller ikke her ga
krigingen varige resultater, og
Magnus inngikk fred med
svenskekongen. Datteren til
svenskekongen, Margrete, var en
del av fredsavtalen, si han kom
ikke helt tomhendt hjem.

=1 Q)o

SCENE 53 -

Irsk musikk og bilder av irer.

FORTELLER:
I 1102, gjorde Magnus et nytt
forsgk pa & fa herredgmme over
Man. Han lyktes denne gangen, og
dro videre for & ta over Irland.
Etter & ha gjort seg til herre
over Dublin, hadde han lyst til a
bli 1rsk overkonge.

SCENE 54 - ULSTER

FORTELLER:
Her satte Irene ned foten, og
Magnus ble drept 1 kamp her i
Ulster 1 1103. Han var den siste
vikingkongen som dgde pa annen
manns jord. Jeg tror han
fortjente tilnavnet krigs-Magnus
bedre enn Magnus Berrfgtt, men
allikevel er det Berrfgtt-navnet
som har blitt hengende. Jeg tror
vi md ta en prat med enn annen
som lider litt av det samme
problemet.

SCENE 55 - INT. HIJEMMET HOS THOR MILDE

FORTELLER:
Du er en allsidig kar som har
jobbet mange ar som
musikkanmelder, og de siste arene
har vert filmanmelder 1 tillegg.
Men allikevel er det et annet
navn som har festet seg. Hva er
det?

(FORTSETTER)



FORTSETTER:

THOR MILDE:
Det er slemme-thor bla bla...

FORTELLER:
Hvordan tror du dette har seg da?

THOR MILDE:

FORTELLER:
Sa i bunn og grunn, er det ikke
vi selv som bestemmer
kallenavnene vare?

THOR MILDE:

SCENE 56 -

FORTELLER:
Selv om Magnus Berrfgtt kanskje
ble mer kjent for andre ting enn
a ga rundt i et kjolelignende
plagg, s& var det altsa dette som
ble hengende ved ham

SCENE 57 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
En annen kar som fikk tilnavn var
Sigurd Jorsalfare. Han var sgnn
av Magnus Berrfgtt, og ble tatt
til konge 1 1103 sammen med sine
to brgdre, da faren falt ved
Ulster.

SCENE 58 - ARKIV

Bilder av Jerusalem og Jordanelven. (Gamle bilder)

FORTELLER:
Sigurd bar pa en drgm, og det var
a besgke det hellige land
Jerusalem. 1 alle de arene han
hadde levd, hadde han hgrt hvor
vakkert det var der, og hvor rent
vannet i Jordanelven skulle vare.

15.
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SCENE 59 - INT. VIKINGMUSEM

Gar og snakker med vikingskip i bakgrunnen

FORTELLER:
1 1108, etter flere ar med
planlegging, dro han 1 vei. Han
seilte ut med en flate pa 60
skip, og over 5000 mann. Han
skulle bli den fgrste europeiske
konge som dro pa korstog.

SCENE 60 - ANIMASJON

Animasjon av et vikingskip som drar til england, videre
vest for spania, gjennom gibraltar, stopper opp ved gyene
ibiza, formentera og menorca og kriger litt, for de
stopper 1 Jaffa.

FORTELLER:
Ferden artet seg som den pleide a
gjore da vikingene var pa tur. De
overvintret 1 England, fgr de dro
nedover pa utsiden av spania. De
stoppet opp ved Lisboa og kriget
litt, for de dro gjennom det de
kalte Norvasund, eller
Gibraltarstredet. Deretter kriget
de litt pa gyene lbiza,
Formentera og Menorca, fgr de
endte opp 1 Jaffa.

SCENE 61 - EXT. JAFFA

FORTELLER:
Her ble de zrefullt tatt imot 1
1110 av Balduin, den fgrste
kongen 1 korsfarerriket, som
ledet dem til Jerusalem og elven
Jordan.

SCENE 62 - EXT. JORDANELVEN

Fyr med vikinghjelm hopper 1 Jordanelva.

FORTELLER:
Endelig skulle Sigurd fa bade i
Jordanelven.



SCENE 63 - EXT. SAIDA

FORTELLER:
Etter oppholdet 1 Jerusalenm,
forte Balduin dem tilbake til
Jaffa. Som takk for hjelpen,
hjalp vikingene ham med a ta byen
Saida, Tor de vendte hjem.

SCENE 64 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Etter dette korstoget ble Sigurd
kalt Jorsalfare. Jorsal var det
vikingene kalte Jerusalem, og 1
og med at han na hadde vert der,
sa ble dette et ganske treffende
navn.

SCENE 65 - EXT. BERGEN

FORTELLER:
Sigurd Jorsalfares nevg skulle
for alltid bli kalt Sigurd Munn.
Han ble fgdt 1 1133, og ble bare
22 ar gammel fgr han ble hugd ned
og drept her i1 Bergen.

SCENE 66 -

FORTELLER:
Hans liv var preget av en evig
strid mellom ham, broren @ystein
Haraldsson og halvbroren Inge
Krokrygg. 1 starten var det
meningen at de skulle styre
landet sammen 1 et samkongedgmme,
men brgdrene var alt for
forskjellige.

SCENE 67 - EXT. PA EN ENG

En viking star bak og kaller opp fortelleren

FORTELLER:
Sigurd fikk tilnavnet Munn fordi
han hadde en sa stygg munn. Stygt
gjort, tenker du kanskje, & kalde
ham opp etter noe han sikkert
hadde komplekser for? Sann var
det & vere viking.

17.
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SCENE 68 - ARKIV

Bilder av Sigurd Munn med underbitt

FORTELLER:
Kunstnere har skildret ham som en
hay og kjekk kar, men med et
avsindig underbitt. Dette hindret
ham derimot ikke i & sjarmere
damene.

SCENE 69 - INT. GARD I VIKEN

Kvinnesang 1 bakgrunnen.

FORTELLER:
Det er sagt at en gang da han red
forbi en gard i Viken, hgrte han
en fager kvinnesang. Han gikk sa
inn og la seg med kvinnen som het
Tora. Om dette var frivillig,
vites ikke, men resultatet av
dette ble den kommende kongen
Hakon Herdebrei.

SCENE 70 -

FORTELLER:
Det var ogsa kanskje apetitten pa
kvinner som felte ham til slutt.
Han fikk et barn med sitt
sgskenbarn Kristin, noe som til
og med ikke 1 vikingetiden var
sezrlig godt ansett.

SCENE 71 -

FORTELLER:
Kardinal Nicolaus Brekespear la
etter dette Sigurd for hat, og
begynte heller & stgtte oppunder
Inge Krokrygg. Det gjorde ogsa
Lendmannen Gregorius Dagsson, som
ble Inges fremste radgiver.

SCENE 72 -

FORTELLER:
Sigurd og @dystein skjgnte at ting
begynte a sngrpe seg sammen rundt
dem, sa de planla & frata Inge
kongeverdigheten. Inge og
Gregorius fikk nyss om planene og

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 19.

FORTELLER: (forts.)
overfalt Sigurd mens han satt og
drakk.

SCENE 73 -

FORTELLER:
Inge krokrygg fikk navnet, ganske
riktig, fordi han var sa
lutrygget. Andre navn pa Inge har
vert Kropp, og Krypill.

SCENE 74 -

FORTELLER:
Det ble sagt at Inge ble sann
etter at fosterfaren bar ham 1
kappen under et slag. Bortsett
fra at ryggen var lut, og ene
benet kortere enn det andre, var
han kjent som en kjekk kar.

SCENE 75 -

FORTELLER:
Han var ogsa den beste
taktikkeren av de tre brgdrene.
Han fikk flest folk pa sin side,
helt til folk begynte & kreve at
det var Sigurds sgnn som skulle
bli den nye kongen. @ystein falt
1 kamp 1 1157, og Inge ble drept
i et slag p& isen utenfor Oslo i
1161.

SCENE 76 -

EFFEKT: @ystein Sunde sangen.

FORTELLER:
Den siste kongen vi vil kikke pa
i dag er Magnus 6 Hakonsson, som
levde mellom 1238 og 1280. Han
fikk tilnavnet Lagabgte, noe
@ystin Sunde har gjort etter
nummer av i en av sangene sine.



SCENE 77 -

FORTELLER:
Magnus Lagabgte kom til makten da
Faren Hakon Hakonsson dgde pa
Orkngyene 1 1264. da var han
allerede gift med Ingeborg
Eriksdatter, datteren til den
myrdede kongen Erik Plovpenning.

SCENE 78 - EXT. SUDERGZYENE

FORTELLER:
Under Magnus sitt styre 1 Norge,
skjedde det store omveltninger.
Han var ikke like krigersk anlagt
som sine forfedre, og bar preg av
a ha fatt en god utdannelse i
Bergen. Noe av det fgrste han
gjorde, var a la den skotske
kongen fa Man og Sudergyene mot
en betaling pa 4000 mark
sterling, og en evig arsavgift pa
100 mark.

SCENE 79 - INT. BIBLIOTEK

Finkjemmer liksom ei bok fogr replikken.

FORTELLER:
Det star i historiebgkene at
denne avgiften skulle vare evig.
Betaler disse gyene fortsatt?

SCENE 80 - EXT. FESTNINGEN

OC og historiker star og prater
FORTELLER:
Hvor mye penger ville de skylde
oss 1 dag?

HISTORIKER:

SCENE 81 -

FORTELLER:
Men nok om det. Magnus
gjenopprettet en god tone med
England, og han var en person som
skapte stabilitet 1 politikken,
bade innad og utad.

20.



21.

SCENE 82 -

FORTELLER:
Faren hadde begynt pa et arbeid
med & endre lovreformene, siden
de gamle landskapslovene begynte
a bli utdatert. Dette arbeidet
fortsatte Magnus med, og han
reviderte 1 fgrste omgang
Gulatingsloven og den felles
gstnorske lovboken for
Eidsivatingslag og Borgartingslag
i 1268.

SCENE 83 -

FORTELLER:
Etter dette gikk han lgs pa
Landsloven, som skulle gjelde for
de norske landdistriktene, 1
tillegg til Fzregyene, Shetland og
Orkngyene. Til slutt utarbeidet
han byloven, som 1 utgangspunktet
skulle gjelde for Bergen, men som
etterhvert gjaldt for alle byene
i Norge. Denne stod ferdig 1
1276.

SCENE 84 -

FORTELLER:
Og det var pa grunn av sin
innsats med de norske lovtekstene
at han fikk tilnavnet Lagabgte.
Lagabgte betyr rett og slett
lovbgter, eller en som lager
lover.

SCENE 85 -

FORTELLER:
Han var en av de aller fgrste 1
Europa til & lage en landslov,
som sgrget for en felles rett
over et helt kongerike.

SCENE 86 - EXT. SICILIA

Star 1 museum ved denne boken.

FORTELLER:
Det er faktisk bare funnet to
andre ofisielle lovbgker som er

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER:

FORTELLER: (forts.)
eldre enn Magnus sin. Det er
Frederik 2s romerrettsinspirerte
lovbok for kongeriket Sicilia fra
1231, og Alfonso 10s lovbok for
Castilla.

SCENE 87 -

FORTELLER:
Med landsloven kom for eksempel
odelsretten, arve- og
ekteskapsordningen ble mer lik
den vi har i1 dag, og i
strafferetten ble det na ulovlig
a begd hevndrap.

SCENE 88 -

FORTELLER:
Den siviliserte styringen av
landet, som hadde begynt sa bra,
endte desverre med Magnus
Lagabgtes degd 1 1280. Han dgde
naturlig av sykdom, men
formynderne til hans unge sgnn
Eirik Magnusson, tok opp igjen
den aggressive utenrikspolitikken
som hadde vart fgr ham. Det
skulle ga mange ar far vi igjen
fikk se noe lignende.

SCENE 89 -

FORTELLER:
Etter dette dypdykket 1 kongelige
tilnavn, er det pa tide a finne
et passende navn til var navarde
konge.

SCENE 90 -

FORTELLER:
Vi har lzrt at navnene kommer av
noe kongen har gjort, eller maten
han ser ut pa. Hva har egentlig
kongen var gjort? Vi far snakke
med historikeren var

22.



23.

SCENE 91 - INT. KLASSEROM

Star ved en tavle.

ARKIV: Bilder fra kongen da han_var liten, feiringen etter
krigen, og kongen pa skolen og i forsvaret.

HISTORIKER:
OK, han er den fgrste norske
konge som er fgdt i norge pa
nesten 600 a&r. Hva med norskfgdt?

Forteller skriver opp norskfgdt.

HISTORIKER:
Han flyktet landet med sine
foreldre da 2. verdenskrig kom og
banket pa, men det kan vel ikke
brukes mot ham, siden han bare
var tre ar gammel- Han har en god
utdannelse, bade fra kavaleriets
befalskole, krigsskolen og
universitetet 1 Oxford, hvor han
fullfgrte studier innen
samfunnsvitenskap, historie og
gkonomi .

FORTELLER:
Kanskje han kalles skolelys?

HISTORIKER:
Ellers har han vunnet massevis av
titler innenfor seiling, sa jeg
synes Harald Seiler kunne vart et
treffende navn.

SCENE 92 - EXT. MAJORSTUA

Sitter ved en datamaskin.

FORTELLER:
Magnus Berrfgtt fikk jo navnet
sitt for maten han gikk kledd, og
Sigurd Munn for maten han s& ut
pa. Hvis vi skulle legge dette
til grunn for navnevalget, er det
naturlig a spgrre en ekspert pa
dette feltet.

SCENE 93 - INT. JAN THOMAS STUDIO

Bilder av_Jan Thomas som styler folk. Kjapp klipping og
urban musikk. Svarer pa spgrsmal mens han styler en
person.

(FORTSETTER)



FORTSETTER: 24.

FORTELLER:
Hvis vi skulle gitt kong Harald
et tilnavn pa bakgrunn av maten
han ser ut pa. Hva synes du det
skulle blitt?

JAN THOMAS:
Svarer. Slenger ut et par ideer.

SCENE 94 - EXT. MAJORSTUA

Star med flipover med navnene skrevet opp. Spgr fgrst et
par, sa litt fortfilm. Nazrbilder mens han setter strek ved
navnene.

FORTELLER:
NA& har vi en del gode forslag.
Den beste maten a fa avgjort
dette pa ma jo vere a la folk fa
bestemme. Derfor skal jeg spgrre
50 personer som kommer forbi, om
hvilket tilnavn kongen var skal
fa.

Viser nazrbilde av flipoveren, og deretter bilde av
fortelleren med flipoveren.

FORTELLER:
Da har vi svaret folkens! Det nye
tilnavnet til kong Harald den 5.
er: ......

Trommevirvel . Drar ut svaret som i1 idol. Sier navnet.

Jegermarsen spilles og bilde av kongen kommer opp ved
siden av navnet.

SCENE 95 - INT. FESTNIGNEN

Gar bort til bildet av Magnus

FORTELLER:
Magnus den gode var sannsynligvis
den fgrste 1 landet som hette
Magnus. Navnet fikk han fordi han
matte dgpes i all hast, og
dgperen kalte ham opp etter Karl
den store, eller Karlamagnus som
han egentlig het.

Gar bort til bildet av Harald Hardrade

FORTELLER:
Harald Hardrades navn sier seg i
grunn selv, men grunnen til at
han ble sa hard, var

(MER)
(FORTSETTER)



FORTSETTER: 25.

FORTELLER: (forts.)
sannsynligvis at han vokste opp
utelukkende med krig og vold og
ble preget av dette.

Gar bort til bildet av Magnus Berrfott.

FORTELLER:
Magnus Berrfgtt fikk navnet fordi
han likte & ga rundt i et
kjoleliknende plagg uten bukser.
Om han var naken under vet vi
ikke, men de harde vikingene
hadde nok moro av dette.

SCENE 96 - INT. FESTNINGEN

FORTELLER:
Sigurd Jorsalfare hadde en drgm
om a besgke det hellige land
Jorsal eller Jerusalem. Drgmmen
ble oppfylt og navnet ble
Jorsalfare.

FORTELLER:
Halvbrgdrene Sigurd Munn og Inge
Krokrygg fikk navnene sine etter
maten de sa ut pa. Man kan vel
kalle det en form for mobbing.

Gar bort til bilde av Magnus Lagabgte.

FORTELLER:
Magnus Lagabgte var landets store
lovbgter. Han var forut for sin
tid og fornyet de gamle lovene.
Han ble oppkalt etter innsatsen.

Gar bort til bildet av Christian 7.

FORTELLER:
Og sist men ikke minst har vi
fatt gitt var egen konge et nytt
navn som han kan smykke seg med.
Folket har talt, og det er bare a
begynne a skrive det ned i
historiebgkene!
I neste uke avslutter vi serien
med en spesial. Vi har viet
nesten en hel episode til den
galeste kongen noensinne,
Christian 7.
P& gjensyn
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KALKYLESAMMENDRAG

Prosjekt "Helt Konge!"

Dato : 01.02.2010
10 Manuskriptutvikling 200 000
11 Prosjektutvikling 30 000
TOTALE UTVIKLINGSKOSTNADER T > 230 000
21 Forarbeid 5000
31 Produksjon 100 000
32 Regi 100 000
33 Dekor 5000
34 Rekuvisitt 5000
35 Special effects 5000
36 Kostyme 10 000
37 Sminke 5000
38 Foto 80 000
39 Lys 10 000
40 Grip 5000
41 Opptakslyd 5000
42 Skuespillere 350 000
44 Reiser/transport 100 000
TOTALE OPPTAKSKOSTNADER R aal > 785 000
51 Produksjon etterarbeid 20 000
52 Klipp 50 000
53 Lydetterabeid 10 000
54 Musikk 50 000
55 Digitale effekter 5000
56 Laboratorium 20 000
TOTALE ETTERARBEIDSKOSTNAD femmmeeeee > 155 000
61 Administrasjon 10 000
R > 10 000
NETTO PRODUKSJONSKOSTNADER
62 Uforutsette utgifter
TOTALE PRODUKSJONSKOSTNADER 1180 000
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Producers: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

Directors: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

SHOOTING Project Shoot # Days 4 From 8/4/2010 To 15/4/2010
SCHEDULE
Project Title Helt konge! Episode # Pilot Date 8/4
Day/ Set/Scene Day/ 1nt PG SC Stand Make
Date Description Nite Ext # # Cast Extras Ins Location Props Up Wardrobe  Vehicles
8/4 | 1. D Ext 0oC Gjovik gard blazer
To sméjenter
8/4 | 2. D Int 0oC Gjovik gard kongekappe
konge krone
jenter kjoler
blazer
8/4 |7. Ext ocC Gdgata solbriller blazer
8/4 3. Int oC Bakeri kaffe, blazer
Selger kake
8/4 4, D Ext oC Bakeri kaffe, blazer
kake
8/4 10. D Ext ocC Gagata blazer




Producers: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

Directors: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

SHOOTING Project Shoot # Days 4 From 8/4/2010 To 15/4/2010

SCHEDULE

Project Title Helt konge! Episode # Pilot Date 9/4

Day/ Set/Scene Day/ 1nt PG SC Stand Make

Date Description Nite Ext # # Cast Extras Ins Location Props Up Wardrobe  Vehicles

9/4 19. D Ext 0oC Barnehage blazer
barnehage

9/4 6. D Ext oC Barnehage | Hjelm blazer
guttunge oks
barnehage

9/4 17. D Ext oC Murvegg blazer




SHOOTING

Producers: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

Directors: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

Project Shoot # Days 4 From 8/4/2010 To 15/4/2010
SCHEDULE
Project Title Helt konge! Episode # Pilot Date 13/4
Day/ Set/Scene Day/ 1nt PG SC Stand Make
Date Description Nite Ext # # Cast Extras Ins Location Props Up Wardrobe  Vehicles
13/4 | 13. D Int Prest Gjavik Kongekappe
9:00 Konge kirke Prest
Dronning Brudekjole
Elskerinne Dristig outfit
13/4 | 14. Int 0oC HiG studio blazer
13/4 | Voice Int 0oC HiG studio




Producers: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

Directors: Toftstuen, Strengelsrud, Olsen

SHOOTING Project Shoot # Days 4 From 8/4/2010 To 15/4/2010

SCHEDULE

Project Title Helt konge! Episode # Pilot Date 15/4

Day/ Set/Scene Day/ 1nt PG SC Stand Make

Date Description Nite Ext # # Cast Extras Ins Location Props Up Wardrobe  Vehicles

15/4 | 9. D Ext oC Hage Hage- blazer
Lars Andreas mgbler

15/4 | 11. D Ext 0oC Bibliotek blazer
Historiker

15/4 | 8. D Ext 0oC Gater blazer
Fotgjengere Tongjordet
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Toftstuen, Strengelsrud og Olsen
Hggskolen i Gjgvik

Navn pa interessent
Firma
Adresse Sted og dato

Hei.

Etter forslag fra (...), sender vi med dette var pitch for infotainment-serien Helt
konge. Dette er en underholdende serie om ukjente og obskure sider ved vare
konger.

Helt konge tar for seg dameglade konger, drukkenbolter, og sinnssyke monarker.
Alt dette presenteres pa en lettfattelig mate, med en god porsjon humor. Vart
konsept har likhetstrekk med Deres produksjoner i samme sjanger. Derfor anser
vi Dere som en ideell samarbeidspartner for videre utvikling av Helt konge.

Konseptutviklingen av denne serien har veert var bacheloroppgave i
medieproduksjon, ved Hggskolen i Gjgvik. Vi har hgstet god respons fra
malgruppen (menn og kvinner i alderen 18-50 ar), og tror produksjon av Helt
konge kan resultere i gkonomisk vinning for begge parter.

Haper pa positiv tilbakemelding. Vi vil gjerne mgte Dere personlig, og presentere
prosjektet med pilot.

Med vennlig hilsen

Toftstuen, Strengelsrud og Olsen
Sign.
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Helt konge

- Vidre kongers ukjente, obskure sider.

Tittel: Helt konge

Sjanger: Infotainment

Lengde: 6x 27 min.

Forfattere: Roy Olsen, Johan Toftstuen og Kenneth Strengelsrud

Alle familier har minst et sort far. Til og med den norske kongerekka har sine
usminkede sider.

Harald Harfagre fikk bare en sgnn med sin kone, men godt over tjue uekte barn
med et utall kvinner. Sinnssyke Christian 7. ravet rundt i Kgbenhavns gater med
gledespiken Stgvlett-Cathrine, og retarderte i voksen alder til et mildt sagt
barnslig niva.

Dette er kun eksempler pa hva man finner om man graver i var adelige historie.

Helt Konge tar for seg disse forhold og hendelser, og presenterer dem usensurert
- [ folkeopplysningens and.
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Registreringsskjema for eksterne produksjoner

Produksjonsselskap:

NIK

Navn oddproductions Org. nr. 981092708
Gateadresse Peer Gynts veg 14

Postadresse Peer Gynts veg 14

Postnr. 2815 Poststed Gjgvik
Kontaktperson Odd Christian Hagen Telefon

E-post post@oddproductions.com Mobil 905 70 272
Tittel "Helt konge!”

Produsent(er) Johan Toftstuen, Kenneth Strengelsrud & Roy Olsen

Regissgr(er) Johan Toftstuen, Kenneth Strengelsrud & Roy Olsen
Forfatter(ere) Johan Toftstuen, Kenneth Strengelsrud & Roy Olsen

Ant. episoder 6 Antatt lengde 27
Type/genre Infotainment Pilot/demo Ja, kommer

Prosjektbeskrivelse - Kortfattet beskrivelse

Vi vil lage en tv-produksjon som omhandler den norske kongerekka fra omkring 885 e. Kr, til i dag. Vi har
alle hgrt om de mest kjente kongene i vikingtida, men de fleste andre har vi hgrt lite eller ingenting om,
selv om mange av dem var sveert spesielle. Vi vil gjgre noe med dette ved a gi et innblikk i livene deres, og
hva de faktisk gjorde.

For a fortelle om dette, vil vi bruke en lett og ledig tone, og vi vil ikke ngle med a fortelle om det, hvis noen
av kongene var kontroversielle og gjorde merkelig ting. Vi vil ha en satirisk tilnarming til temaene, men
samtidig veere serigse i det vi forteller. Konseptet gar ut pa at vi har en programleder, som utforsker
temaene. Han vil veere til stede der det har skjedd historiske ting, og han vil snakke med professorer og
historikere som kan fortelle. | tillegg vil han komme med sine egne oppdagelser.

For a skildre de gamle kongene, og for noen av innklippsbildene vil vi bruke enkel animasjon, som kan
vaere bade humoristisk og opplysende. Vi synes det er viktig a fa satt ansikt pa de personene vi snakker
om, sa dette vil vaere av prioritet. Vi vil ogsa leke med overganger i location pa samme mate som det er
gjort i eksempelvis seriene "Landeplage” og “Berulfsens konspirasjoner”. Disse vil vi bruke som inspirasjon,
men vi vil selvfglgelig sette vart eget preg pa produksjonen.

Budsjett / finansiering

Belgp
Totalbudsjett (NOK) 1215000
Budsjett pr. program (NOK) 202 500
Bidragsyter(e) Belgp Bekreftet finansiering (ja / nei)
Forventet bidrag fra NRK 1215000

For oversendelse anbefales det at skjema lagres, og navngis med prosjektets tittel
Sendes til: eksternredaksjonen@nrk.no



mailto:eksternredaksjonen@nrk.no�
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Prosjektdagbok (sammendrag)

Gjennom hele prosjektperioden har gruppen hatt daglig oppmgte klokken 0900, og
arbeidet til ca. 1600. Unntaket er de timene/dagene som har falt bort til valgfag.

Her fglger et sammendrag av de viktigste datoene:

27.01 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1600
Webside pabegynt.

28.01 Torsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1430
Webside oppe.

15.02 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0730-2000

Besgkte Nordisk Film - mgte med Pal Sommer-Erichson.

24.02 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1530

Forste utkast av manus episode 1 er ferdig.

26.02 Fredag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1600

Fgrste utkast av budsjettet er ferdig.

01.03 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1600

Fgrste utkast av manus episode 2 er ferdig.

02.03 Tirsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1600

Andre utkast av manus epsiode 1 er ferdig.

04.03 Torsdag
Til stede: Johan, Kenneth, Roy



Arbeidstid: 0900-1600
Farste utkast av manus episode 3 er ferdig.

08.03 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1630

Fgrste utkast av manus episode 4, og andre utkast av manus episode 2 er ferdig.

10.03 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1530

Fgrste utkast av manus episode 5, og andre utkast av episode 3 er ferdig.

15.03 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1500

Andre utkast av episode 4 er ferdig.

16.03 Tirsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1530

Fgrste utkast av manus episode 6 er ferdig.

17.03 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1530

Andre utkast av episode 5 er ferdig.

22.03 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1600

Andre utkast av episode 6 er ferdig.

07.04 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1430
Locationleting.

08.04 Torsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0800-1700

Produksjonsstart av piloten. Filmet pd Gjgvik Gard, gdgate og et bakeri.

09.04 Fredag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0800-1600

Produksjonen fortsetter. Filmet i en barnehage.



13.04 Tirsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0800-1630

Produksjonen fortsetter. Filmet i Gjgvik Kirke og i studio pa HiG.

15.04 Torsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0800-1600

Siste produksjonsdag. Filmet pa Tongjordet og HiGs bibliotek.

19.04 Mandag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy

Arbeidstid: 0900-1530

Logget opptak fra produksjonen, og tok backup av dette.

28.04 Onsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1600

Piloten fargekorrigeres.

29.04 Torsdag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1630

Piloten er ferdigstilt.

14.05 Fredag

Til stede: Johan, Kenneth, Roy
Arbeidstid: 0900-1730

Rapporten ferdigstilles for korrekturrunde.
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