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FORORD

Oppgaven vi har valgt er laget av Asgeir og Gaute Strandlie som driver firmaet BoligHandell
og nettsiden www.bolighandell.no. BoligHandell sitt konsept gar ut pa at du som
privatperson skal kunne selge bolig uten a ga veien gjennom et meglerfirma.

Pr. i dag er de den eneste aktgren som tilbyr elektronisk budgivning med verifisering
gjennom BankID gjennom den kjente nettauksjonssiden QXL.no.

Oppgaven var blir 3 designe en Igsning pa web som skal kunne sta pa egne ben uten bruk av
ekstern aktgr som QXL.no. Finn.no skal inntil videre benyttes grunnet deres reklameverdi i
markedet. Dermed blir kjernen i oppgaven a designe en nettside hvor man kan gjennomfgre
kjgp og salg av eiendom, som skal realiseres gjennom en auksjon/budrunde pa samme mate
som de benytter QXL.no til i dag. For en ferdig I@sning til det norske markedet vil det vaere
ngdvendig med en godkjent autentiseringsl@sning som BankID eller Buypass. Dette vil ikke
implementeres pa grunn av at dette er et null-budsjetts-prosjekt, men vi skal likevel
redegjgre for hvilke muligheter som finnes i Norge, samt et anslag pa hvor mye dette vil
koste.

Vi vil fa rette en takk til bade Asgeir og Gaute for svaert leerende og produktivt samarbeid
med to meget hyggelige karer.

Kan ogsa nevne veileder, @ivind Kolloen, som alltid har dgra pa glgtt og som sjekker mail
hvert 5.min slik at hjelpen aldri er langt unna.

Gjovik, 23.mai 2012

Thomas A. Almenningen Lars Erik Strand

Amund Sgrumshagen
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1. INNLEDNING

1.1 ORGANISERING AV RAPPORTEN — SAMMENHENG MELLOM KAPITLER

Rapporten er delt inn i atte hovedkapitler:

Innledning: definerer oppgaven, og forklarer den faglige bakgrunnen i
prosjektgruppa.

- Kravspesifikkasjon: viser krav og retningslinjer til systemet.

- Design: viser hovedtrekkene av hvordan oppgaven skal Igses.

- Realisering: beskriver utarbeidelsen av hele prosjektet samt hvilke valg som er gjort.
- Testing

- Avslutning

- Vedlegg

1.2 DEFINERING AV OPPGAVEN

1.2.1 BAKGRUNN OG OPPDRAGSGIVERS VISION
BAKGRUNN FOR OPPGAVEN

Utviklingen i markedet gar mot at flere og flere velger a selge sin eiendom uten a benytte
eiendomsmegler. Derfor vil det vaere et enda st@rre behov for tilpassede og effektive verktgy
for nettopp dette i fremtiden. Den store utfordringen er a designe dette pa en mate som

gjor det enkelt a forsta, men ogsa gjgr mulighetene for menneskelige feil minimale.

BoligHandell har erfart at boligeiere ofte kan gjgre den samme jobben (og kanskje bedre?)
som en megler kan gjgre. Derfor tilbyr BoligHandell deg de verktgy du trenger for a

gjennomfgre den viktigste salgsjobben selv pa en profesjonell og trygg ate.
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VISJON

BoligHandel1 sin visjon er at de i stgrst mulig grad skal erstatte en eiendomsmeglers rolle
ovenfor boligeier/selger. Dette kan BoligHandell gj@r ved a tilby en fullstendig nettbasert
Igsning ved eiendomshandel, med elektronisk budgivning som garanterer en trygg og sikker

budrunde.

1.2.2 MALSETNING OG HVORFOR DETTE EMNET?
Var malsetning i dette prosjektet vil veere todelt.

TEKNISK

Vi skal hgste erfaringer rundt det a jobbe med et “Content Management System”
(Utviklingsverktgy). Ingen av oss har gjort dette fgr, og derfor vil det i seg selv veere en

oppgave a sette seg grundig inn i systemet, samt hvilke muligheter og begrensninger det har.

Vi har ogsa mal om 3 utvikle en webside som inneholder auksjonsfunksjonaliteten sa man
kan gjennomfgre auksjoner slik oppdragsgiver gnsker. Det fglger ogsa mulighet for a
registrere seg som bruker, og legge ut en salgspresentasjon av sin eiendom. Var ferdige
I@sning vil ikke kunne brukes i markedet fordi den ikke vil inneholde en
autentiseringslgsning. Vi skal utrede litt om de forskjellige mulighetene for autentisering og

et rgft anslag om hvor mye dette vil koste.

KOMMUNIKASION MED KUNDE

Var oppdragsgiver, eller kunde, har brukt et CMS til 3 sette opp sin egen nettside. Allikevel
har de ingen erfaring med de tekniske Igsningene som ligger under “panseret”, det vil si

programmering, databaser eller selvdefinerte muligheter ved det CMS de har brukt.

Malsetningen var med tanke pa dette punktet vil vaere 3 tilfredsstille kundens krav og gnsker
og oversette disse fra munn og skrift til design og funksjonalitet pa nettsiden. Det a diskutere
gnsker og krav opp imot mulighetene og begrensningene som ligger bade i var kompetanse

og generelle tekniske muligheter vil vaere en meget viktig erfaring a ta med seg videre.
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HVORFOR DETTE EMNET?

Nar vi sa over og leste gjennom oppgavene, hadde vi ingen preferanser pa type oppgave vi

gnsket. Etter a ha sett gjennom stakk denne oppgaven seg ut.

Denne oppgaven innebarer a lage en funksjonalitet pa web. Det a utvikle applikasjoner for
web og hele nettlgsninger vil det bli mer og mer av i fremtiden. Vii gruppa er alle tre meget
interesserte i a skaffe oss erfaringer rundt nettopp det a utvikle for web, og denne oppgaven

var da sveaert interessant for oss.

1.2.3 DEFINERING AV OPPGAVEN

BoligHandell benytter seg i dag av nettauksjonssiden QXL.no. Var oppgave gar ut pa a
utvikle et utkast til en nettside for BoligHandell hvor denne auksjonsfunksjonaliteten er
innebygd. For at en slik auksjon skal kunne gjennomfgres, vil det ogsa matte legges til mer

funksjonalitet.

Det ma veaere en mulighet for en person til 3 opprette en brukerkonto. En brukerkonto ma

man ha hvis man skal kunne selge en eiendom, eller by pa en eiendom.

For en bruker ma det vaere mulig a opprette en auksjon med tilhgrende tekst, som igjen
trenger funksjonalitet for a laste opp filer i form av bilder og dokumenter som har med

denne eiendommen a gjgre.

Det skal ogsa utvikles et grensesnitt for administratorer, i dette tilfellet ansatte i
BoligHandel1, hvor de enkelt kan legge inn nye og administrere produkter, godkjenne

auksjoner opprettet av bruker eller hvor de selv kan legge til auksjoner.

Forsiden pa web skal ogsa fungere som en reklame-side for hva BoligHandel1 tilbyr. | var
Igsning begrenser dette seg til 4 vise frem de ulike produktene de tilbyr, samt at forsiden

skal vise frem et utvalg av eiendommer.

Gjennom grensesnittet for administratorer vil man kunne velge de produktene og de

eiendommene som skal vises pa forsiden.

Vi skal ogsa redegjgre for hvilke autentiseringslgsninger som kan vare aktuelle for bruk av

denne nettauksjonslgsningen i Norge.
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1.2.4 AVGRENSNINGER

Var ferdige Igsning, vil kunne gjennomfgre en auksjon. Men uten noen form for
autentisering, vil det ikke kunne gjgres bindende i henhold til Norsk lov. Derfor vil man i en
ferdig lgsning for bruk i markedet matte bruke en eller annen form for slik autentisering. Da
eksempelvis BankID, som QXL.no benytter, eller BuyPass som begge vil kunne brukes til kjgp
og salg av eiendom. Implementering av dette i var I@sning vil pafgre prosjektet en kostnad,
og siden verken vi som studenter eller oppdragsgiver i denne omgang er villige til et slikt
utlegg, vil vi bare redegjgre for hvilke muligheter man har og hvilke kostnader det vil pafgre

BoligHandell skulle de velge a ta dette videre.

| selve oppgaveskrivet i fra BoligHandell var det ogsa et gnske om internasjonalisering av
Igsningen. Dette punktet ville fért med seg utrolig mye jobb spesielt med & sette seginni
lover og regler rundt kjgp og salg av eiendom og autentiseringslgsninger i de respektive
landene. Det vil med andre ord strekke seg ut over bade tidsbruk og teknisk overga var

kompetanse pr. dags dato.

1.3 MALGRUPPE

For a forsta det tekniske innholdet av denne rapporten er det viktigste at man forstar
programmering, og hvordan samspillet mellom kode og en relasjonsdatabase fungerer. All
kommunikasjon med relasjonsdatabasen i vart prosjekt gar gjiennom skriptspraket php, og

derfor vil forstaelse og litt erfaring med php vaere vesentlig.

Malgruppen var blir da studenter og sensor med samme eller liknende bakgrunn som listet

over. Hva som ligger i “samme bakgrunn” vil komme klarere frem i punktet nedenfor.

1.4 VAR FAGLIGE BAKGRUNN

KOMPETANSE

Var faglige bakgrunn som gruppe kan oppsummeres som fglger:



[13]

- Grunnleggende programmeringsfag: Assembly, C/C++, Java

- Grunnleggende databasekompetanse i fra MySQL (Generelt relasjonsdatabaser)

- Grunnleggende skripting som PHP, JavaScript (med bruk av JQuery og AJAX),
PowerShell og Bash.

- Innfgring i algoritmiske metoder (C++).

- Systemutvikling med innfgring i systemutviklingsmodeller, planlegging,

gjennomfg@ring og rapportskriving.

HVA MA LERES?

Ingen av oss har tidligere erfaringer med CMS. Og pa det nivaet denne oppgaven ma gjgres,
vil det a sette seg relativt grundig inn i hvordan et CMS fungerer vaere et meget viktig punkt.
| tillegg vil vi matte bygge inn funksjonalitet i dette utviklingsverktgyet da det helt sikkert

ikke finnes ferdiglagede komponenter som gjgr akkurat det vi skal gjgre.

Vil ogsa matte lzere litt mer avansert bruk av JQuery-biblioteket, AJAX og JavaScript generelt.

1.5 VALGTE ARBEIDSFORMER

KOMMUNIKASJION MED OPPDRAGSGIVER

Vi valgte 3 utvikle web-siden bit for bit (inkrementell modell). Grunnet muligheten for at

oppdragsgiver hele tiden kunne komme med nye gnsker, innspill og forslag til endringer.

Vi har hele veien hatt jevnlig kommunikasjon pr. mail, pluss en del innlagte mgter. Helt ifra
ferste mgtet hvor den grove kravspesifikasjonen ble utarbeidet, og videre statusmgter
underveis. Oppdragsgiver har hele tiden hatt tilgang til siden, og det har apnet for

muligheten for a sende en mail med korte gnsker og forslag til endringer hele veien.

Denne maten a jobbe pa, har ogsa gjort det enklere a utarbeide alternative Igsninger hvis

gnsket/kravet i utgangspunktet vanskelig lot seg gjgre.
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LITTERATUR

Vi har brukt sveert lite litteratur i bokform gjennom dette prosjektet.

Det meste av dokumentasjon som vi var avhengig av for giennomfgring, ligger pa nett slik at

maten a innhente dette pa stort sett ble gjort giennom nettsgk.

1.6 PVRIGE ROLLER

BoligHandel1 skal hele tiden vaere med i prosessen gjennom fysiske mgter og elektronisk
kommunikasjon. Vi vil hele veien komme over problemer eller alternativer til Igsninger der
det er BoligHandel1 sitt valg om hvordan ting skal se ut eller fungere. De har hele tiden
tilgang til lgsningen (web-siden) slik at de Igpende kan komme med innspill hva gjelder ny

funksjonalitet eller endringer av design eller eksisterende funksjonalitet.

Asgeir Strandlie har eiendomsmeglerutdanning med tittelen Eiendomsmegler (som krever
minst to ars godkjent praksis og gjennomfgrt utdanning.) Har jobbet 15ar i
eiendomsmeglerfirmaene Terra og Garanti. Har vaert innom alle fagomrader av
eiendomsmegling, og benytter sin ekspertise og kompetanse til & utvikle og kvalitetssikre de
produktene og tjenestene BoligHandell tilbyr. Asgeir har ansvar for at alt innhold,
faglig/juridisk eller de faktiske markedsproduktene skal holde tilsvarende kvalitet som hos et
meglerfirma. Kan papeke at Asgeir ikke jobber som megler i BoligHandell, men som

konsulent for deg som vil selge privat.

Gaute Strandlie er ansvarlig for design og utvikling av alt markedsmateriell som tilbys
boligselgerne. Har ogsa ansvaret for webutviklingen, samt design, videreutvikling,

vedlikehold og oppdatering av BoligHandell sine nettsider.

Var veileder, @ivind Kolloen, underviser daglig i faget WWW Teknologi. Det gjgr at han er en

naturlig stgttespiller rundt tekniske utfordringer og problemer i selve Igsningen.
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2. KRAVSPESIFIKASJON

Dette kapittelet omhandler krav til hva den endelige I@sningen skal inneholde. Kravene i er

utledet fra den originale oppgavebeskrivelsen, samt mgter med oppdragsgiver.

2.1 SYSTEMETS OMGIVELSER

Systemet vil basere seg pa Joomla! CMS. Ngdvendig kunnskap om bruk av Joomla! ma
tilegnes for a kunne benytte seg av de mange klassene og funksjonene som Joomla! har.
Joomla! genererer ogsa en egen database for a ta vare pa ngdvendig informasjon. Vi vil
benytte den samme databasen for a ta vare pa relevent informasjon om eiendommer og

auksjoner.

2.2 SYSTEMETS AKT@RER

Vi har primaert to typer brukere i var Igsning.
Bruker — Brukeren skal kun ha tilgang til Joomla! front-end, dvs selve nettsiden.

Administrator — Skal i tillegg ha adgang til Joomla! back-end hvor man kan administrere

innholdet pa nettsiden samt en administrator del i front-end.

Brukeren kan eventuelt deles i to undergrupper: selger og budgiver. | selve Igsningen er det i
realiteten ingen forskjell mellom disse undergruppene. Vi har derfor valgt 3 omtale bade

selgere og budgivere som brukere.

2.3 KRAV TIL LASNINGEN

Lgsningen skal vaere automatisert i den grad at hverken selger eller budgiver trenger a veere

tilgjengelig i det budrunden gar mot avslutning. Det skal ogsa veere mulig a fglge auksjonene
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i sanntid, bade pa internett og via handholdte enheter. | tillegg skal det vaere like enkelt og

oversiktlig a legge inn bud via handholdte enheter som via pc.

For hvert bud som legges inn skal budgiver identifiseres elektronisk ved hjelp av en

autentiseringslgsning. Budgivers identitet skal heller ikke vaere synlig for andre.

Alle brukere skal kunne velge a fglge budgivningen via sms. De skal da motta en sms for
hvert nye bud som registreres. For budgivere og selgere skal sms mottas automatisk med

beskjed om innhold i hgyere bud.

Selger skal selv kunne bestemme en auksjons varighet (startdato og sluttdato). | tillegg skal
selgere kunne legge inn startniva pa budgivningen, samt angi en minstepris som vil bli
akseptert. Denne minsteprisen kan ligge skjult eller apent. Pa samme mate skal en budgiver
kunne definere et niva for maksbud som vedkommende er villig til 3 by dersom

budgivningen skulle nd dette nivaet. En budgivers maksbud skal ikke vaere synlig for andre.

Som en ekstra sikkerhet skal selger ha mulighet til 3 godkjenne eventuelle budgivere fgr

disse budgiverne kan legge inn bud.
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2.4 OVERORDNEDE KRAV TIL SYSTEMET

USE CASE DIAGRAM

Logg inn

Se liste over
auksjoner

Bruker

Egne
brukersider

Legge inn
auksjons-
forslag

Fglge budrunde
pa epost/sms

Bruker-
registrering

Administrere

auksjoner
" Administrator

Godkjenne
auksjons-forslag

Autentisering

Figur 2.4.1 Use Case Diagram

Kommentar: Siden Igsningen ikke inneholder noen restriksjoner mot at administrator kan gi

bud osv, vil administrator i tillegg ha tilgang til ngyaktig samme funksjonalitet som den

vanlige brukeren. Vi har derimot valgt a utelate disse relasjonene bra diagrammet.
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OVERORDNEDE USE CASE BESKRIVELSER

Use Case Logg inn
Aktgr Bruker
Hensikt Bruker skal kunne logge inn pa nettsiden for a fa tilgang til begrenset

funksjonalitet.

Beskrivelse Brukeren angir et selvvalgt brukernavn og passord for a logge pa nettsiden.
Etter innlogging far brukeren tilgang til og gi bud, opprette et

annonse/auksjonsforslag, samt egne brukersider.

Use Case Brukerregistrering
Aktor Bruker
Hensikt Brukeren skal kunne registrere seg pa siden.

Beskrivelse Dersom brukeren ikke har konto, skal han/hun kunne registrere seg for a
kunne gi bud eller opprette et annonse-/auksjonsforslag. Denne
registreringsmuligheten skal vaere knyttet til det a fakstisk gi bud eller opprette

annonse.

Use Case Se liste over auksjoner
Aktor Bruker
Hensikt Bruker skal kunne se en liste over alle tilgjengelige auksjoner.

Beskrivelse Brukeren fglger menylenken «Eiendommer» og far en visning over alle
auksjoner som ikke er avsluttet. Brukeren kan i tillegg spke blant disse
auksjonene for a finne gnskede auksjoner. En enkel auksjon kan velges blant

disse for a fa mer detaljert informasjon om auksjonen.
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Use Case Se auksjon
Aktgr Bruker
Hensikt Bruker skal kunne se detaljert informasjon om en gitt auksjon.

Beskrivelse Brukeren velger en enkelt auksjon og far vist detaljert informasjon angaende
valgt auksjon. Her vil all relevant informasjon om auksjonen ligge samt
funksjonaliteten for a sgke om godkjenning som budgiver og eventuelt gi

bud.

Use Case Se/bestille produkter

Aktor Bruker

Hensikt Brukeren skal kunne se en oversikt over tilgjengelige produkter og bestille
produkt.

Beskrivelse Brukeren fglger menylenken «Produkter» og far sa en liste over alle
tilgjengelige produkter med overordnet informasjon om disse. Brukeren kan
velge et produkt blant disse for a fa mer detaljert informasjon om valgte
produkt. En bestillingslenke kan velges for a finne bestillingsskjema hvor

brukeren kan bestille et gnsket produkt.

Use Case Egne brukersider
Aktor Bruker
Hensikt Brukeren skal kunne holde oversikt over sin profil.

Beskrivelse Etter innlogging far brukeren tilgang til egne brukersider. Her skal brukeren

kunne holde oversikt over sine bud pa auksjoner, salgsannonser,
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abonnementer, samt brukerprofil. Brukeren skal ogsa kunne redigere sin
brukerprofil, sine abonnementer, og annonser/auksjoner dersom disse ikke

er startet.

Use Case Folge budrunde pa epost/sms
Aktgr Bruker
Hensikt Bruker skal kunne fglge en gnsket budrunde pa epost eller sms.

Beskrivelse Brukeren skal ha mulighet til 38 abonnere (fglge med) pa gnskede auksjoner
ved epost eller sms. Brukeren vil da fa epost eller sms nar bud legges inn pa

auksjonen, samt nar auksjonen starter og slutter.

Kommentar til beskrivelsene: Som aktgrer i de ovennevnte beskrivelsene har vi kun nevnt

brukeren. De samme beskrivelsene vil ogsa gjelde for administrator da administrator har

tilgang til den samme funksjonaliteten mm.

Use Case Administrere auksjoner
Aktor Administrator
Hensikt Administrator skal kunne administrere informasjon pa nettsiden.

Beskrivelse Administrator skal ha mulighet til 3 enkelt administrere innhold pa nettsiden.
Dette gjelder visning og redigering av auksjoner, oversikt over abbonementer,

samt visning og redigering av produkter.
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Use Case Godkjenne annonseforslag

Aktor Administrator

Hensikt Godkjenne et annonseforslag fra bruker og publisere annonsen pa siden

Beskrivelse  Nar du er palogget som administrator vil du fa opp en oversikt over
annonseforslag som avventer registrering. Nar du apner et annonseforslag vil
all dataen som brukeren tastet inn lastes inn i feltene. Du kan sa gjgre
endringer pa de ngdvendige feltene fgr du velger om du gnsker a publisere
eller forkaste forslaget. Brukeren som la inn annonseforslaget vil bli informert

om annonseforslaget ble godkjent eller ikke pa mail.

Use Case Redigere auksjon, begrenset

Aktor Administrator, Bruker (Selger)

Hensikt Redigere informasjon om salgsobjektet, Ikke informasjon relatert til selve

auksjonen (Startniva, minstepris, start og sluttdato etc.)

Beskrivelse Brukeren skal til en hver tid ha mulighet til & redigere feltene i sin annonse.

Brukeren vil bli videresendst til denne formen hvis auksjonen er pabegyt.

Use Case Redigere auksjon, Alle felter ‘
Aktgr Administrator, Bruker (Selger)
Hensikt Redigere all informasjon om et salgsobjekt

Beskrivelse Brukeren skal til en hver tid ha mulighet til & redigere feltene i sin annonse.
Brukeren vil bli videresendt til denne formen hvis auksjonen enna ikke er

pabegynt slik at han/hun kan redigere samtlige felter i annonsen.
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Use Case Budgiver Sgknad

Aktor Bruker (Budgiver)

Hensikt Spke om status som budgiver, Sende all ngdvendig informasjon slik at en

bruker kan avgjgre om du har finansieringen i orden.

Beskrivelse Dersom du er interessert i 8 by pa en bolig er du ngdt til 3 sende inn en
budgiver sgknad med personlig informasjon samt en bekrefelse pa at du har
finansieringen i orden. Denne sgknaden blir videresendt til selger slik at
selgeren kan avgjgre om han gnsker a gi interessenten lov til 3 by pa boligen

eller ikke.

Use Case Godkjenne budgiver spknad

Aktor Bruker (Selger)

Hensikt Godkjenne eller avsla en budgiver sgknad

Beskrivelse Selgeren vil fa opp en notifikasjon pa sine sider dersom det er registrert en ny
budgiver sgknad. Han vil ogsa motta en epost hver gang det registreres en ny
budgiver sgknad. Pa godkjenningssiden vil selgeren fa opp
spknadsinformasjonen og valget om han gnsker a godkjenne sgknaden eller
ikke. Dersom han velger nei vil han ogsa ha muligheten til a skrive en kort
begrunnelse pa hvorfor sgknaden ikke ble godkjent. Dersom budgiveren blir
godkjent vil han legges til listen med godkjente budgivere. Han vil ogsa bli

notifisert om utfallet pa epost.

Use Case Stille spgrsmal til selger

Aktor Bruker (Budgiver)

Hensikt Videresende et spgrsmal til selger
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Beskrivelse Eventuelle kjgpere skal hu mulighet til 3 stille selgeren spgrsmal pa epost,

Dette gjgres via denne formen.

Use Case Laste opp/Endre salgsoppgave, takst, budskjema

Aktgr Bruker (Selger)
Hensikt Laste opp salgsoppgave, takst og budskjema. Samt & ha muligheten til 3 endre
disse

Beskrivelse Brukeren skal ha muligheten til a laste opp salgsoppgave, takst og budskjema.

Use Case Registrer auksjonsforslag
Aktgr Bruker (Selger)
Hensikt Legge inn ett annonseforslag som ma godkjennes av administrator

Beskrivelse For at en auksjon skal bli publisert pa siden ma brukeren fgrst fylle ut et
standard skjema med informasjon om salgsobjektet. Etter at brukeren har fylt
ut de pakrevde feltene og lastet opp auksjonen vil denne legges i databasen.
feltet 'published' blir satt til 0 som default, auksjonen vil derfor ikke publiseres
pa siden fgr en administrator har godkjent auksjonene og eventuelt gjort de

ngdvendige endringene.

2.5 KVALITETSMESSIGE KRAV

Server/hostingtjeneste skal vaere tilgjengelig til enhver tid, dvs at den skal ha hgyest mulig

oppetid. Dette er viktig da Igsningen inneholder sanntids-auksjoner.
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Nettsiden og dens funksjonalitet skal respondere raskt for a gi en behagelig
brukeropplevelse. Dersom dette ikke er mulig skal brukeren varsles om at nettstedet

arbeider.

2.6 DETALJERTE USE CASE BESKRIVELSER

Use Case Logg inn

Aktor Bruker

Pre-betingelser Ingen

Post-betingelser Brukeren far tilgang til annen funksjonalitet.
Trigger Brukeren velger lenken «Logg inn».

Normal hendelsesflyt 1. Pop-up vinduet med login-skjema apnes.

2. Bruker taster inn sitt brukernavn og passord.

3. Joomla! login-modul sammenligner brukerdata mot

database.

4. Bruker logges inn pa nettsiden ved godkjenning av

brukerdata.

5. Funksjonalitet for innloggede brukere gjgres tilgjengelig.

Variasjoner/feilsituasjoner 2. Bruker taster feil brukernavn og/eller passord.

- Bruker videresendes til en ny login-side og far beskjed om

hendelsen.

- Prosessen gjentas fra trinn 2.
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Use Case Brukerregistrering

Aktor Bruker

Pre-betingelser Bruker gnsker a registrere seg som budgiver eller selger.

Post-betingelser En brukerkonto opprettes og bruker logges inn.

Trigger Bruker trykker registreringslenken ved budfunksjonaliteten i en
auksjon.

Normal hendelsesflyt 1. Bruker angir gyldig informasjon. Dette er fullt navn,

brukernavn, passord, gjentakelse av passord, e-postadresse,
samt en automatisk generert sikkerhetskode som vises pa

skjermen.

2. Registreringsskjemaet testes for den angitte informasjonen.

3. En brukerkonto opprettes dersom gyldige data er angitt.

4. Bruker logges inn.

Variasjoner/feilsituasjoner 2. Angitt informasjon er ugyldig eller mangelfull.

- Brukeren paminnes hvilke felter som er mangelfuller eller

ugyldige.

Use Case Se liste over auksjoner

Aktor Bruker
Pre-betingelser Ingen
Post-betingelser Ingen

Trigger Menylenken «Eiendommer» velges.
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Normal hendelsesflyt 1. Ngdvendig informasjon om alle auskjoner som ikke er utgatt

hentes fra databasen.

2. En liste over auksjonene genereres og vises for brukeren.

Variasjoner/feilsituasjoner Ingen

Use Case Se auksjon

Aktor Bruker og administrator

Pre-betingelser Ingen

Post-betingelser Ingen

Trigger Brukeren velger en auksjon fra listen over auksjoner eller taster

inn auksjonens URL.

Normal hendelsesflyt 1. Detaljert informasjon om den aktuelle auksjonen hentes fra

databasen.

2. En visning genereres og vises for brukeren.

Variasjoner/feilsituasjoner Ingen

Use Case Se/bestille produkter

Aktor Bruker
Pre-betingelser Ingen
Post-betingelser Bestilling sendes til administrator pa e-post.

Trigger Menylenken «Produkter» velges.
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Normal hendelsesflyt 1. Overordnet informasjon om tilgjengelige produkter hentes

fra databasen.

2. En liste over produkter genereres for brukeren, samt en felles

bestillingslenke.

3. Brukeren velger et produkt i listen for a fa mer detaljert

informasjon om produktet.

(4). Bestillingslenke velges for a bestille et produkt.

(4.1). Bestillingsskjema genereres for brukeren.

(4.2). Bruker angir personlig informasjon og gnsket produkt.

(4.3). Bestilling sendes til administrator per e-post.

Variasjoner/feilsituasjoner (4.2). Bruker angir falsk informasjon i bestillingen.

- E-post vil fremdeles sendes til administrator. Administrator vil

kontrollere e-posten for ugyldig informasjon.

‘ Use Case Egne brukersider
Aktor Bruker
Pre-betingelser Bruker er logget inn.
Post-betingelser Ingen
Trigger Menylenke «Min Side» velges.
Normal hendelsesflyt 1. Informasjon innhentes fra databasen om brukerens

budhistorikk, abonnementer, kjgp, samt eventluelle annonser

brukeren har opprettet.

2. Visning genereres og vises til brukeren, med muligheter for a
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redigere anonnser og abonnementer.

Variasjoner/feilsituasjoner Ingen

‘ Use Case Folge budrunde pa e-post/sms

Aktor Bruker

Pre-betingelser Bruker er logget inn.

Post-betingelser Abonnement for brukeren opprettes i databasen.

Trigger Brukeren velger lenken for a fglge auksjonen i en gitt auksjon.
Normal hendelsesflyt 1. Et vindu apnes for brukeren hvor det angis om auksjonen skal

felges pa e-post eller sms.

(1.1). Bruker angir telefonnummer dersom sms abonnement

gnskes.

2. Abonnementet registreres i databasen.

Variasjoner/feilsituasjoner 1. Bruker forsgker a abonnere pa auksjon uten a vaere

innlogget.

- Bruker paminnes at han/hun ikke er logget inn.

2.7 SUPPLEMENTARE KRAV

Fglgende kommer lavere prioriterte momenter til systemet. Det vil si at de ikke er krav i den
forstand at de er ngdvendige i en fungerende Igsning, men bgr derimot vaere med i det

komplette verktgyet som gjgr eiendomsmegler overflgdig.

Lgsningen bgr inneholde:
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Koblinger mot ngdvendige instanser (Tinglysingen, Infoland o.l) for @ samle inn data
om eiendommer.

Funksjonalitet for selger slik at han/hun kan bestille fotograf, takstmann osv.

Verktgy som lar selger av eiendom generere egen avisannonse.

Verktgy der selger kan holde oversikt over interessenter av eiendommen. Dette
gjelder status for salget, antall nedlastninger av prospekt, besgkende pa annonsen ol.
Supportfunksjon mot BoligHandell (direktesamtaler/chat).

Fleksibilitet med tanke pa et internasjonalt marked. Det vil for eksempel si tilpassede

Igsninger iht andre lands lovgivninger.
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Systemet baseres pa Joomla! CMS. Vi har derfor ikke designet arkitekturen i systemet selv,
men har mattet forholde oss til hvordan Joomla! har Igst dette. Dette er neermere beskrevet

i kapittel fire.

3.1 KOMPONENT DESIGN
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Layout
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View
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Figur. 3.1.1 Auksjons-komponentens struktur.
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Figuren viser de forskjelige bestandelene i auksjonskomponenten. De heltrukne pilene viser

en direkte assosiasjon, mens de stiplede viser en indirekte assosiasjon. For en naermere

beskrivelse av komponentens virkemate og dens bestandeler, se kapittel fire.

3.2 DATA VIEW

auctionvisits auction_images auction_showings
PK id INTEGER PK id INTEGER PK id INTEGER
visittime ~ DATETIME added DATETIME aid INTEGER
ip VARCHAR(255) uid INTEGER startdate  DATETIME
aid INTEGER title VARCHAR(255) starttime DATETIME
agent VARCHAR(255) description  VARCHAR(255) endtime  DATETIME
path VARCHAR(255)
size INTEGER
aid INTEGER
{aid = cf id) (aid = ¢f_id) {aid = cf_id)
auction_subs auctions bidapplications
PK id INTEGER PK cf id INTEGER PK cf id INTEGER
aid INTEGER aid = cf-id} cf_created DATETIME cf_created DATETIME
vid INTEGER of_modified  DATETIME cf_user_id VARCHAR(255)
ctype VARCHAR(255) cf_ipaddress VARCHAR(255) processed INTEGER
email  VARCHAR(255) cf_user_id VARCHAR(255) aid INTEGER
uf INTEGER published INTEGER {aid = cf_id} fullname VARCHAR(255)
title VARCHAR(255) birthnr INTEGER
img VARCHAR(255) address VARCHAR(255)
bedrooms SMALLINT postalcode INTEGER
useablearea  INTEGER privphone INTEGER
K ificati primaryroom  INTEGER workphone INTEGER
auctionznotifieations S builtin INTEGER bankname VARCHAR(255)
PK  aid INTEGER - ATTACHMENT contactphone INTEGER
= financeconf ~ VARCHAR(255)
startnotice  SMALLINT
endnotice  SMALLINT
——————————{postalcode = postalcode) (aid = cf_id)}—— (appid = cf_id)
——laid =cf_id)
postalcodes bids maxbids approvedbidders
PK postalcode CHAR(4) PK id INTEGER PK id INTEGER PK cf id INTEGER
postal VARCHAR(64) added  DATETIME added  DATETIME cf_created DATETIME
municipalitycode  CHAR(4) aid INTEGER aid INTEGER appid INTEGER
municipality VARCHAR(64) uid INTEGER uid INTEGER aid INTEGER
amount  INTEGER amount  INTEGER bidderid  INTEGER
approved INTEGER
counties products
PK countynr CHAR(2) PK uid INTEGER
county VARCHAR(64) title VARCHAR(50)
price VARCHAR(15)
short TEXT(250)
description  TEXT(1000)
slider INTEGER

Figur. 3.2 Databasemodell
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Figuren viser de aktuelle tabellene for a ta vare pa relevant informasjon. Dette er tabeller
som ikke medfglger Joomla!-installasjonen, men som er ngdvendige for de gvrige delene av
systemet. Tabellen «auctions» er kun et utdrag av den totale tabellen da denne inneholder

svaert mye informasjon. En kort beskrivelse av tabellene fglger:

«Auctionvisits» benyttes til a ta vare pa besgksinformasjon til en gitt auksjon.

Grunnen til dette er at statistikk kan genereres dersom gnskelig.

- «Auction_images» benyttes til a ta vare pa bilder til auksjonene.

- «Auction_showings» lagrer alle visninger som er lagt til i de ulike auksjonene.

- «Auction_subs» tar vare pa alle abonnementer til auksjonene slik at applikasjonen
vet hvilke brukere som skal varsles ved hendelser i auksjonene.

- Kjerneniinformasjonsstrukturen er tabellen «auctions». Denne tar vare pa all
informasjon om auksjonene som ikke er naturlig a legge i andre tabeller.

- «Bidapplications» lagrer alle sgknader om godkjennelse som budgiver.

- «Auction_notifications» benyttes til 3 holde oversikt over hvilke auksjoner som er
startet og avsluttet og hvorvidt det er sendt ut varslinger om dette.

- «Postalcodes» inneholder alle postnumre og poststeder i Norge, samt deres
kommuner med kommunenummer.

- «Counties» inneholder alle norske fylker. Sammenhengen mellom postnummer
tabellen og fylke tabellen er at de to fgrste tallene i kommunenummeret tilsvarer
fylkesnummeret.

- «Bids» lagrer alle gjeldende bud til de ulike auksjonene.

- «Maxbids» inneholder budgivernes maks-bud i de ulike auksjonene.

- «Products» lagrer alle tilgjengelige produkter.

- «Approvedbidders» lagrer alle behandlede budgiversgknader.
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4. REALISERING

4.1 CMS

Vi matte fra begynnelsen av bestemme oss for om vi gnsket a benytte et Content
management system pa Igsningen vares. Ingen av oss hadde noe erfaring med CMSer fra for.
Vi satte derfor av litt tid til 4 lese om Content Managment Systemer for a se pa fordelene og

ulempene.

Trendene peker mot at en st@rre og stgrre andel av alle nettsider benytter en eller annen
form for CMS. Den 1. april 2010 benyttet kun 17,6 % av alle nettsider ett CMS, 1. januar 2012
var dette tallet oppe i 29 %[1].

Fordeler ved bruk av CMS

e Tidkrevende a oppdatere statiske sider

e Vislipper a utvikle masse funksjonalitet som fglger med et CMS

e Optimalisert fgr sgkemotorer

e Det er lettere for oppdragsgiver a bygge videre pa siden med ferdige Extensions og
lignende

e Oppdragsgiver har ingen erfaring med webutvikling, det vil derfor bli lettere for dem
a vedlikeholde og oppdatere siden.

e Oppdragsgiver har allerede erfaring med bruk av CMS (Joomla)

e Ferdige Extensions kan spare oss for mye utviklingstid

Ulemper

e Mye funksjonalitet og ny kode 3 sette seginn i

e Bruker mye ressurser
Siden fordelene utveide ulempene i sapass stor grad, fglte vi oss ganske sikre pa at det ville
Ignne 3 benytte et CMS. Vi fglte at dette ville spare oss for mye utviklingstid siden vi mer
eller mindre ville blitt ngdt til 3 utvikle mye av funksjonaliteten du finner i et CMS selv

dersom vi hadde valgt a kode alt fra bunnen.
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4.1.1 VALG AV CMS

Det finnes utallige forskjellige CMS systemer a velge mellom. Vi valgte a gjgre det enklere for

oss selv ved og kun fokusere pa de mest populaere gratis plattformene.

Under har vi tatt med en oversikt over de mest 5 mest brukte CMS systemene pa markedet.
69,7 % av alle nettsider benytter ikke et CMS system. Wordpress brukes pa 16,4 % av alle
nettsider pa nettet og har en CMS markedsandel pa 54,1 %[2].

# CMS Websider som bruker dette (Totalt / CMS andel)
WordPress 16,4 % /54,1 %
Joomla 28%/9,2%
Drupal 2,0%/6,7%
vBulletin 1,2%/3,8%
Blogger 0,9%/3,1%

Tallene over sier ingen ting om bruksomradet til de forskjellige CMS systemene. Wordpress
er desidert det mest brukte CMS systemet, men dette betyr ikke ngdvendigvis at dette er
det riktige valget for oss. Vi ma ogsa anta at en stor andel av Wordpress sidene pa denne

oversikten er blogger, et marked som virkelig har eksplodert de siste arene.

Vi valgte derfor a se litt naermere pa bruksomradet til de forskjellige CMS systemene. Vi fant
grafiske fremstillinger over hvilke typer sider de forskjellige plattformene brukes mest til[3].
Fordelingen var relativt lik for alle plattformene sa dette ga oss ikke noe bedre grunnlag for a

foreta ett valg.

Etter og ikke & ha blitt saerlig mye klokere av & lese om CMSene bestemte vi oss for a
installere og teste de forskjellige CMSene opp mot hverandre. Etter en dag med testing
konkluderte vi med at Wordpress virket som det absolutt mest brukervennlige CMS
systemet, men det virket ikke like «kkomplett» som de andre. Joomla og Drupal virket langt

mer komplekse og hadde mye mer funksjonalitet og instillingsmuligheter.
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Etter @ ha lest om fordeler og ulemper av de forskjellige CMS systemene virker det ganske
likegyldig hva vi gikk for a bruke. Alle virket veldig solide med et solid arsenal av gratis
extensions og templates tilgjengelig. Det kom veldig tydelig frem i mye av det vi leste at
Joomla brukere «elsker Joomla» og at Drupal brukere «elsker Drupal». Vi fikk ogsa inntrykket
av at Wordpress ikke var like fleksibelt og utviklervennlig som de to andre alternativene. Selv

om dette er noe som skal ha bedret seg betydelig den siste tiden.
Vi benyttet ogsa cmsmatrix [4] for 8 sammenligne funksjonaliteten til de tre CMS systemene.

Etter @ ha undersgkt det som var verdt 3 undersgke fglte vi ikke at vi hadde nok kunnskap
om webutvikling eller plattformene for a kunne ta et godt overveid valg. Vi valgte sa a sende
en mail til oppdragsgiver for a hgre deres mening. De gnsket at vi skulle benytte Joomla

siden de benytter Joomla pa sin ndvaerende side.

Etter en kort intern diskusjon kom vi fram til at vi skulle benytte Joomla.

4.2 HVYORDAN FUNGERER JOOMLA

Den fglgende teksten skal beskrive i korte trekk hvordan Joomla! fungerer og hva det
baserer seg pa. Det er pa ingen mate en detaljert fremleggelse av hva Joomla! er og hva det

kan gjgre, men en kort innfgring i tekniske Igsninger og bruk av Joomlal!.

4.2.1 INTRODUKSJON — HVA ER JOOMLA! ?

Skal man lage en side pa web, uten at man har kunnskap om html, php, JavaScript og
lignende, vil et CMS (Content Management System) veaere sveert aktuelt. Joomla! er nettopp
et slikt CMS og vektlegger nettopp det a veere enkelt a bruke, samtidig som det ikke skal
begrense seg for profesjonelle utviklere. Joomla! er altsa et hjelpemiddel som strukturerer
innholdet for deg som skal lage en side pa web, uansett om du er nybegynner eller

profesjonell.
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Joomla! er et gratis GPL-lisensiert (GNU General Public License) Content Management
System (CMS), oversettes til Publiseringsverktgy pa norsk, som baseres pa apen kildekode,

objekt orientert programmering og designmgnsteret Model-View-Controller (MVC).

Inkluderer funksjonalitet som “sidecaching”, RSS feed, mulighet for a printe ut sider,
nyhetsflasher, blogger, spgrreundersgkelser, spkemotor og stgtte for internasjonalisering.

Joomla er kodet i PHP og benytter seg av en database for lagring av data.

Frem til versjon 2.5, kunne man bare benytte seg av MySQL i Joomla. Men na kan ogsa MS

SQL benyttes|[5].

Vi vil gad naermere inn pa hvordan Joomla fungerer i detalj pa de neste sidene, men i
hovedsak er tanken bak Joomla (og andre CMS) at man skal kunne oppdatere og

administrere fra hvor som helst og nar som helst via en datamaskin med nettilgang.

Joomla deles opp i en frontend og en backend. Frontend er selve nettsiden slik den skal vises
til publikum med all dens funksjonalitet, informasjon, artikler og annet siden matte tilby.
Backend er hvor man administrer og endrer innhold. Samt legger til ny funksjonalitet og
velger hvordan siden (frontend) skal vises frem. Denne maten gjgr at bruk av spesiell
programvare blir ungdvendig, og som nevnt tidligere, at man kan logge seg pa og endre fra

hvor som helst, sa lenge maskinen har nettilgang.

4.2.2 HISTORIE

Joomla 1.0 ble utgitt den 16. september 2005, som en slags relansering av Mambo. Et annet
publiseringsverktgy som baserer seg pa apen kildekode. Teamet bak Joomla er det samme
som stod bak den siste versjonen av Mambo (som var 4.5.2.3.). Den fgrste Joomla-versjonen

hadde for gvrig tilnavnet Sunrise.

Arsaken til navnendringen kom som et resultat av en uoverensstemmelse mellom Miro
Corporation, Trademarkinnehaverne av Mambo-navnet, og de som i sin tid startet Mambo

CMS som en apen kildekode-lgsning.
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Versjon 1.5 ble lansert 22. januar 2008. Dette er den fgrste versjonen som fikk sakalt ‘Long
Term Support’ (LTS). LTS versjoner utgis ved hver tredje store eller mindre utgivelser og vil

veere stgttet inntil tre maneder etter den neste LTS versjonen er utgitt.

Versjon 1.6 ble utgitt 10. januar 2011. Med denne versjonen kom “Access Control List” (ACL),
som i denne sammenhengen kan sees pa som en liste med tilgangsnivaer som er tilknyttet et
objekt. Dvs. mulighet for at en administrator har tilgang til funksjonalitet en registrert bruker
ikke har. Og videre at en registrert bruker har tilgang til for eksempel artikler en tilfeldig gjest
som er innom siden ikke har. ACL er mye mer enn disse to eksemplene, men de viser litt til

hva ACL er.

| tillegg fikk versjon 1.6 ogsa muligheten for at en bruker kunne definere et hierarki av

kategorier, samt at det var store forbedringer pa administratorgrensesnittet.

Versjon 1.7 ble lansert 19. juli, 2011. Seks maneder etter 1.6 kom ut. | denne versjonen var

det primaert sikkerheten og sikkerhetsfunksjonalitet som var vektlagt.

Versjon 2.5 ble lansert 24. januar, 2012, seks maneder etter 1.7. Dette er den neste LTS-
versjonen etter 1.6. Denne utgivelsen skulle egentlig navngis 1.8, men ble endret for a
tilpasses et nytt navngivelsessystem for versjoner hvor hver LTS-utgivelse skal vaere en x.5-
versjon. Denne versjonen er ogsa den fgrste som kan benytte seg av andre

relasjonsdatabaser enn MySQL.

Neste utgivelse av Joomla (3.0) skal etter planen utgis i september 2012. | utgangspunktet
skulle den veert utgitt Juli 2012, men pa grunn av at frivillige var ukomfortable med

Januar/Juli-mgnster, ble den endret til et September/Mars-mgnster[6].

4.2.3 KORT FORKLARING AV DE TEKNISKE LOSNINGENE OG BEGREPENE | JOOMLA

HVA ER ET CONTENT MANAGEMENT SYSTEM (CMS) ?

Et Content Management System eller Publiseringsverktgy pa norsk, omhandler

publiseringer, endringer, utvikling, vedlikehold og redigering av innhold pa nettsider.
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Inneholder verktgy for a lage, strukturere og presentere websidene. | tillegg finnes det ofte
utvidelser som gjgr at man kan fa spesiell funksjonalitet pa sin side[7, 8].
Hovedtrekk

Kjernefunksjonaliteten i de forskjellige CMS vil variere en del, men under er det listet opp en

del punkter som mer eller mindre gjelder for stgrre CMS-systemer:

Tillater en stor mengde mennesker a dele og bidra til lagret data.

- Kontrollerer tilgangen til forskjellige data via brukertilgang (tidligere nevnte ACL).
- Gjgr det enkelt a lagre og hente data

- Validitet av data og samsvar data

- Reduserer dobbeltlagring

- Gjgr rapportskriving enkelt

- Forbedrer kommunikasjon mellom brukere

- Definerer data som hva som helst (dokumenter, bilder, tekst, video, artikler, m.mer)
- Hurtig fornyelse av innhold

- Bedre konsistens og struktur

- Enklere navigasjon

- @kt fleksibilitet

- Hgyere sikkerhet og beskyttelse av innhold for mindre datakyndige personer

- Hgy kapasitet for vekst

- Lavere vedlikeholdskostnader
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HVA ER PHP

o

f ' PHP ovetsetter/tolk
Web server ,,‘_ I @

Figur 4.2.1. Bildet illustrerer hvordan PHP fungerer i bruk.

- Forkortelse for PHP: Hypertext Preprocessor.

- PHP er et skriptssprak som egner seg spesielt for webutvikling. Det kan brukes
direkte i HTML.

- Meste av syntaksen er lant ifra C, Java og Perl, men med noe unik PHP-spesifikk
syntaks.

- Brukes nar man vil lage dynamiske websider. Ordet Hypertekst er en tekst med linker
man kan klikke pa, og en pre-prosessor er et program som bearbeider teksten fgr den

vises frem[9].

HVA ER MYSQL OG RELASJONSDATABASE

MySQL er en relasjonsdatabase basert pa SQL (Standard Query Language) eller Standard
Spegrresprak pa norsk. | en relasjonsdatabase kan du lagre informasjon (data) i tabeller, i
rader, og sortere data via kolonner. Lagret slik at man enkelt ved hjelp av spgrringer (Query)

kan hente data ut igjen ved behov[10].



[40]

HVA ER MODEL-VIEW-CONTROLLER (MVC)

Controller

Figur 4.2.2. Bildet illustrerer et enkelt MVC-konsept. De heltrukne linjene representerer en direkte

assosiasjon, mens de stiplede linjene en indirekte assosiasjon (via for eksempel et brukergrensesnitt).

| programutvikling er Model-View-Controller et designmgnster som deler samspillet mellom

brukere og applikasjoner i tre roller:

- Modellen (Forretningslogikk)
- Utseendet (Brukergrensesnittet)

- Kontroller (Input fra bruker)

Man kan se pa kjernen ved MVC, og ogsa det som har hatt mest betydning for senere
rammeverk, som det man kan kalle separat presentasjon. Ideen er a lage en klar grense
mellom de objektene vi bruker for @ modellere var oppfatning av den virkelige verden, og
det a presentere objektene pa skjermen. Dette forstas med at modellen i vart tilfelle, skal
kunne fungere som et selvstendig objekt uten noe form for referanse til selve
presentasjonen. Modellen er ogsa designet slik at den stgtter flere forskjellige

presentasjoner, og gjerne samtidig[11].
Model

Modellen sin arbeidsoppgave er a tilby de ngdvendige dataene som et View skal benytte seg
av. | Joomla! og vart prosjekt handler dette stort sett opp om a hente ut data i fra databasen,
og levere dette i gnsket format vil et View. Fordelen med a ha en selvstendig modell, er at

flere View kan benytte seg av samme modell. Modellen handterer vaeerematen og dataene til
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applikasjonens omrade (eller domene), reagerer pa forespgrsler om dets tilstand, som regel
ifra et View, og reagerer pa forespgrsler om a endre tilstand, som regel ifra Controlleren. |
handlingsbaserte systemer gjgr modellen Viewet oppmerksom pa at informasjonen na er

endret, sa Viewet kan reagere og oppdatere hva som vises til bruker.
View

Viewet viser modellen i en passende form for samhandling, typisk et brukergrensesnitt. |
Joomla! og vart prosjekt benytter et View seg av funksjoner som ligger i modellen for a
hente ut de data og strukturere disse i brukergrensesnittet, altsa pa skjermen. Flere View
kan eksistere for en modell til forskjellige formal. Et View har typisk en til en-kommunikasjon
med en fremviser (display surface) og vet hvordan det skal vise frem informasjon gjennom

det.
Controller

Controlleren mottar input ifra bruker og utfgrer en handling basert pa inputen ved a utfgre
kall til Modellen. Kontrolleren tar imot input fra bruker og instruerer modellen og Viewet til
a utfgre handlinger basert pa inputen. Slik at det som vises til bruker oppdateres og viser ny

informasjon basert pa den utfgrte handlingen.
Generelt

Pa denne maten separerer man data og presentasjon slik at for eksempel datahandteringen

ikke endres av endringer i brukergrensesnittet og vice versa.
MVC kommer i forskjellige varianter, men i hovedsak fungerer det slik:

- Brukeren har et eller annet samspill med brukergrensesnittet, for eksempel trykker
pa en knapp pa musa.

- Kontrolleren handterer inputen fra brukergrensesnittet og konverterer hendelsen til
en passende brukerhendelse som modellen forstar.

- Kontrolleren gjgr modellen oppmerksom pa brukerhendelsen som muligens vil endre

modellens tilstand. (For eksempel oppdaterer en handlekurv eller liknende.)
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- Brukergrensesnittet utfgrer en spgrring til modellen for a lage et passende
grensesnitt (i vart tilfelle en oppdatert handlekurv pa selve siden). Akkurat dette
steget kan variere litt med tanke pa hvem som trigger oppdateringen av
grensesnittet.

- Brukergrensesnittet venter pa neste handling fra bruker, som igjen starter hele

syklusen.

En applikasjon (deler eller en funksjonalitet pa en side) basert pa et MVC-mgnster kan vaere
en samling av MVC-trekanter (se figur), som hver har ansvar for forskjellige deler av

brukergrensesnittet.
MVCiJoomla

I Joomla har MVC blitt implementert pa en litt annen mate enn den generelle oppfatningen. |
tillegg til Modellen, Viewet og Kontrolleren har det blitt lagt til ett «Entry point» og en

«Viewer» (et view).

Site

Controller

~
~
-~
-~

Model
User :

Viewer

et Template

Figur 4.2.3 Den solide linjen representerer en direkte assosiasjon, den prikkede linjen indikerer en

indirekte assosiasjon.
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4.2.4 JOOMLA | PRAKSIS

JOOMLA! BACKEND

Backend er som nevnt tidligere den delen av Joomla der man kan endre pa hele
oppbyggingen av selve siden. Alt fra registrerte brukere, artikler, kategorier artikler ligger i,
menyer, plugins, egne og andres utvidelser med mye mer. Vi skal na ga igjennom litt hvordan

administratorsiden ser ut, og hva de enkelte delene gjor.

OVERBLIKK ADMINISTRATORSIDEN

Editor - Tinymce v System Tools v View Site Logout

BoligHandel® Administrator

Dashboard Users ¥  Articles ¥ Menus ¥ Extend v Configure Help v

. und Serumshagen [ dit

Site Dashboard
MissionControl is a brand-new take on the Joomla Administrator template. Primary objectives during development were clean modern design, optimal usability, Statistics Overview
configurable colors and logo, and enhanced functionality via optimizations and new extensions
® Current Active Users 0
Quick Links [ customize | ® Active Guests 0
® Active Registered 0
1y o =
BVUj F\/ | ZJ A Unique Visits Today 2
Add Article M Configuration Install New Templates ¥ Unique Visits Yesterday 0
Ma
h Visits This Week 12
A Visits Previous Week 2

Figur 4.2.4. Administratorsiden

F@rst ma det nevnes at selve utseendet pa bade frontend (siden) og backend (administrator)
velges ut ifra en mal. Installasjonen av Joomla 2.5 inneholder 5 maler for selve siden, og 3
maler for administrator-delen. Man kan lage egne maler, men det er store muligheter for a
sette sitt eget preg pa en allerede eksisterende mal. Som vi ser har ogsa administratorsiden

(backend) flere menyer for a kategorisere de endringene og tilpasningene man kan utfgre.

Selv om de fleste templatene pa administratorsiden (backend) er bygd opp relativt likt, vil
denne detaljerte giennomgangen av Joomla Backend gjelde spesifikt for vart prosjekt. Men

det vil gi en pekepinn pa hvordan ting vil fungere i backend.
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USERS (BRUKERE)

System Tools View Site

B 0 I I g H an d e | @ Ad min IStl'atOF . Amund Serumshagen [ gdit
(0) Messages

Dashboard Users ¥  Articles v Menus v Extend v  Configure Help v 12m27s -

Editor - Tinymce

Logout

User Manager

Groups

Search User. Filter Users -State- [v] -Active- [v] -Group- [+] -Registration Date - [+]

ﬂ““ﬂ
amunds Super Users amund@sorumshagen.no 2012-04-17 11:07:46 2012-02-07 21:58:33

COM_U gullarz @ O Super Users strand.larserik@gmail.com 2012-04-16 14:48:36 2012-02-07 20:28:31 42

COM_USERS_NOTES test1 @ @ Registered test@testesen.com 2012-02-20 10:53:44 2012-02-10 15:23:11 45

RS test2 @ @ Reagistered test@test2sen.com 2012-02-10 19:39:33 2012-02-10 19:19:44 46

thomasa O O Super Users thomasalm89@gmail.com 2012-04-1210:27:06 2012-02-07 20:32.09 43

COM_USERS_NOTES okolloen @ (“] Reagistered okolloen@hig.no 2012-03-12 10:19:41 2012-03-1210:09:56 47

Figur 4.2.5. Brukeroversikt

Som vi far et inntrykk av ifra den overliggende menyen, kategoriserer man altsa
administratorsiden etter hva man gnsker a gjgre. Menyen vi na har apnet handler om det
meste som omhandler registrerte bruker. Som kan veere alt fra administratorer, spesielle

brukere og til vanlige registrerte brukere.

Joomla har forhdands-lagde menyer (kalt Manager), hvor man vil fa presentert en liste med
alle aktuelle data for den kategorien. Den listen vi ser i dette bildet er et udrag av “User

Manager”.

User Manager tar seg av alt som er direkte knyttet til en bruker. | denne menyen kan man

legge til nye brukere, endre brukere og slette brukere.

| tillegg kan man knytte eksisterende brukere opp mot grupper og vi de et tilgangsniva som
begrenser tilgang til informasjon pa selve siden (frontend) eller gir de utvidede rettigheter

som gjor at de kan for eksempel legge til eller endre egne artikler pa siden (frontend).

Groups brukes til 3 opprette grupper man kan knytte brukere opp imot. Dette for a gruppere
registrerte brukere for eksempel for tilgangskontroll. Administratorer, Skribenter og Brukere

kan veaere tre eksempler pa grupper med forskjellig tilgangskontroll.

Access Levels brukes for a sette tilgangsnivaet til en bruker. Joomla! er bygget opp slik at
forskjellige brukere har forskjellige tilgangsnivaer. For eksempel kan man differensiere

brukere etter de som bruker siden gratis, eller de som betaler en sum i aret. Da vil innholdet
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kunne tilpasses de forskjellige tilgangsnivaene slik at de som bruker siden gratis ikke har
tilgang til all informasjonen de som betaler har. Ved a ha tilgang pa administratorniva, vil
man for eksempel kunne sette det opp slik at administratorer vil kunne legge ut artikler eller
annet innhold via Frontend. Pa denne maten vil siden kunne oppleves svaert forskjellig ut ifra

hvilke tilgangsniva man har som bruker.

ARTICLES (ARTIKLER)

BoligHandel® Administrator

Dashboard Users v  Articles ¥ Menus v Extend v Configure Help v

Article Manager >

Category Manager 2

ArUCle Manag Featured Articles ]des

- Select Statt

Filter
nm-
(] ilﬂj ;;te»:]—]r:cr;grlc :r -seg News
s tEHj\ ti\ii\t:-rs’;:ri-;ge:;;;rc @ News 15 Pt
L ot @  News 12 P

(Alias: brukbart)

Fnda en nvhet -

Figur 4.2.6 Artikkel behandling

N3 er vi i Articles-menyen og listen vi ser utdrag av ligger under Article Manager. Som man

kan tenke seg er dette menyen som omhandler artikler som ligger i relasjonsdatabasen.

| Article Manager ligger en oversikt over alle artikler som ligger i relasjonsdatabasen. En
artikkel trenger ikke vaere publisert, altsa a ligge pa siden. | Article Manager kan man legge til

nye artikler, endre innhold pa eksisterende eller slette de.

| Category Manager ligger kategori-hierarkiet artiklene kan plasseres under. A kategorisere
artikler gjgr at det er mulig a vise artikler fra en kategori under et bestemt menyvalg pa selve
siden (frontend). Hvis vi for eksempel hadde hatt en kategori som het Biler kunne et valg

Vise Biler i menyen pa siden vist frem artikler som er lagt under denne kategorien.
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Featured Articles viser alle artikler som har fatt denne statusen. Med featured mener vi
merket eller fremvist artikkel. Joomla inneholder funksjonalitet som gj@r at disse artiklene

kan gis spesiell oppmerksomhet pa selve siden (frontend).

MENUS (MENYER)

BoligHandel@® Administrator

Dashboard Users v Articles ¥ Menus v Extend ¥ Configure

Menu Manager >

Menu Manager: Ve it

Hidden

[ WMenus | Menu items | Ft ey
Brukermeny
Bestilling Number of Menu Ite
Liue # Published # Unpublished
Main Menu = ”
D (Me Iype mainmenu Lz o
B Hl'j‘jJE‘rl S— 1 )
(Me pe hiddenmenu
B Ilzr?;:x_x-l'“1»’.‘1 o

e producttypemenu)

Figur 4.2.7. Menyoversikt

Menus og Menu Manager er en oversikt over hvilke menyer man har laget. Dette viser
hvilken modul menyen er koblet til (moduler forklares senere) og hvor modulen er plassert
pa siden. En meny inneholder menyvalg og kan inneholde undermenyer hvis gnskelig. Et
menyvalg vil som regel inneholde en link til en artikkel eller andre mer spesialiserte sider
som kan inneholde annen funksjonalitet.

De andre valgene under Menu Manager er egne menyer man har laget.

EXTENSIONS (UTVIDELSER)

Det som gjgr Joomla til et meget kraftig CMS er antall brukere og videre antall utvidelser
som er laget. Dette gjor at de fleste vil kunne finne moduler eller komponenter som gjgr det
de er ute etter uten at de trenger a ha noe kunnskap om programmering eller hvordan
Joomla egentlig fungerer under overflaten. Man vil kunne finne kommersielle utvidelser og

ikke-kommersielle gratis utvidelser som dekker det meste av hva man matte ha bruk for.
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Det strenge rammeverket Joomla opererer under sgrger ogsa for at muligheten for feil i

utvidelsene er veldig lave.

BoligHandel@® Administrator

Dashboard Users v Articles ¥ Menus v Extend ¥ Configure Help w

Extension Manager

Extension Manager: Install s

Plug-in Manager

instail :
_ BESLS 2nSge Scover Template Manager

Language Manager

Upload Package File Akeeba Backup

Package File I Sauners 5 m Upload & Install
ChronoForms >

. Contacts
Install from Directory

EasyCreator

Install Directory /customers/e/2/5/bh1bachelor.de/httplEEZaadLE] m
Messaging

Install from URL S
project-=>menuftext] 7>

Install URL = http:// Redirect

Search

Smart Search
Weblinks

Figur 4.2.8. Utvidelser

Bildet viser et utdrag av Extend-menyen og underliggende Extensions Manager. Via
Extensions Manager kan man installere utvidelser i form av komponenter, moduler, plug-ins,

maler og andre utvidelser.

| Module Manager, Plug-in Manager, Template Manager og Language Manager kan man
administrere de utvidelsene man har installert. Dette vil veere veldig individuelt fra utvidelse
til utvidelse, men i grove trekk vil dette ga ut pa a tilpasse alternativene til utvidelsen slik at

den mest mulig gir den funksjonaliteten du er ute etter.

KOMPONENTER

En komponent er egentlig en separat applikasjon. Man kan se pa en komponent som noe
som har sin egen funksjonalitet, dets egen tabell i relasjonsdatabasen og sin egen
presentasjon. Sa hvis du installerer en komponent, legger du altsa til en applikasjon pa siden
din. Eksempler pa komponenter er forum, nyhetsbrev, fotogalleri, etc. Selv om disse vil innga

i siden din under den malen du har valgt, kan de sees pa som separate applikasjoner.
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Uttrykket separate applikasjoner kan man forsa som noe som godt kunne veert et eget
system pa en egen webside alene. En komponent vil som sagt vises pa selve siden i ditt
system og bare en komponent vil vises samtidig. En meny vil da vaere en bryter mellom de

forskjellige komponentene.
En komponent er altsa i korte trekk en mulighet til 3 legge til funksjonalitet pa siden[12].

Komponenter er det som star for det meste av innhold pa din Joomla-side. En komponent
kan ha en eller flere visninger (View) som star for struktureringen av innholdet og hvordan
det vises pa siden[13]. Joomla! bestar av komponenter, og alt man ser pa en Joomla!-side

vises gjennom en komponent.

En komponent i Joomla! er bygget etter designmgnsteret MVC (Model-View-Controller). Og

hver komponent kan sees pa som en MVC-trekant i bruk.

MODULER

Moduler er utvidelser som presenterer en bestemt bit av informasjon pa websiden din. Det
er en mate a presentere informasjon som allerede finnes. Dette kan utvide funksjonaliteten
til en applikasjon som allerede er en del av siden. For eksempel en login-modul som lar
registrerte brukere logge inn pa siden og med det fa tilgang til mer funksjonalitet eller

artikler enn de ville hatt som gjester.

Forskjellen mellom moduler og komponenter er ikke veldig lett a se i utgangspunktet, men
hvis vi drar inn eksemplet fra komponenter, ville ikke en modul kunne fungert som et
selvstendig system og nettside, da den bare vil presentere informasjon som allerede finnes

eller legge til funksjonalitet til en eksisterende applikasjon.

Moduler kan tillegges et bestemt omrade pa en side. For eksempel vil menyer, som nevnt
tidligere, matte legges i en modul, for sa a legges til siden. En modul pa en Joomla!-side er alt

som ligger i omrader utenfor innholds-feltet.

Moduler i Joomla! er sma programmer som har ansvaret for a vise ulike typer innhold pa

forskjellige mater. Det finnes svaert mange modultyper, og Joomla! inneholder allerede ved
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standard installasjon mange moduler man kan bruke som utfgrer forskjellige typer oppgaver.
Alt av menyer, bannere, reklame og som nevnt tidligere en innloggings-boks omtales i

Joomla! som moduler[14].

For a vise en modul i Joomla! ma den tildeles en posisjon pa siden.

PLUGINS

En plugin er en funksjon som utfgres pa en bit avJoomla! fgr denne delen vises. Denne biten
kan vaere pa selve innholdet, pa editoren, pa hele systemet, etc. Det gir muligheten til a
forbedre og utvikle funksjoner pa innhold. For eksempel kan en plugin veere bokmerker,
handlevogn eller en plugin som viser en logo eller et bilde pa steder der man har lagt til en

{visbilde}-tag i teksten i en artikkel som vises[15].

GENERELT

Joomla! er bygget opp av komponenter, moduler og plug-ins. Selv om vi har prgvd a forklare
sa godt som mulig, er det ikke sa lett & se pa en Joomla!-side, og se hva som er hva. Gjennom
eksemplene som er nevnt over, er det mulig a identifisere hva som er hva pa en Joomla!-
side, men for skjgnne helt sammenhengen er man ngdt til 3 se i koden, da de flyter litt inn i

hverandre.

JOOMLA! FRONTEND

Frontend er som nevnt tidligere den siden som er meningen skal ligge pa web for. Der hvor
informasjon og annen funksjonalitet skal vises til de riktige brukerne. Frontend bestar fgrst
og fremst av en mal, som kort fortalt er et slags kart med omrader pa siden hvor ting kan

legges.
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Liten banner

Hovedbanner med meny

Bruker 2

Sidemeny
Venstre

Hovedinnhold (komponent)

Figur 4.2.9. Bildet skal illustrere hva som menes med kart over omrdder pd siden. Dette viser hvor
man kan legge forskjellige moduler, og hvor de da vil vises. Vil man for eksempel legge en sidemeny i
omrddet “Sidemeny venstre”, kan denne igjen bestd av flere forskjellige menyer, hvor man sorterer de
etter hvordan de skal presenteres. Valgte komponent med valgt view vises i
“Hovedinnhold(komponent)”. Dette er ment som en forklarende illustrasjon, og hver template har

forskjellige “side-kart”.

Denne maten a presentere informasjon og andre ting gir hver enkelt store muligheter til 3

endre utseendet og personlig-gjgre sin webside.
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4.3 KOMPONENTUTVIKLING

Joomla komponenter er delt i 2 deler. Du har front-end som brukes til a vise innholdet og vil

veere tilgjengelig for de besgkende pa siden og back-end som brukes for @ administrere

innholdet og som kun veere tilgjengelig for de som er innlogget i back-end.

4.3.1 KOMPONENTENS OPPBYGNING

Pa de fglgende sidene skal vi ga igiennom komponentens oppbygning og hvordan de

forskjellige delene fungerer sammen

ENTRY POINT

Hver gang komponenten kjgres vil denne koden alltid kjgres fgrst. | Joomla kjernen finnes
det en klasse for & handtere kontrollere kalt JController. Denne klassen ma utvides for &

brukes i var komponent.

Site/auctionsystem.php

<?php

//No direct access to file

defined(' JEXEC') or die('Restricted access');
//Joomla controller liberary

Jjimport ('joomla.application.component.controller');

// Require the controller

require_once( JPATH COMPONENT.DS.'controller.php' );
// Create the controller

Scontroller = new AuctionSystemController () ;

// Perform the Request task

Scontroller->execute ( JRequest::getVar( 'task' ) );
// Redirect if set by the controller
Scontroller->redirect () ;

Koden over oppretter en kontroller (hovedkontrolleren) og initierer et kontroller objekt av
klassen AuctionSystemController. Koden ‘defined(‘ JEXEC’) or die’ vil sjekke om konstanten
‘ JEXEC' er definert i applikasjonen. Hvis ikke vil den avslutte og det eneste du vil se er

«Restricted access». Detter lagt inn for @ hindre direkte aksess til filen. Noe du gjgr ved a

legge inn fglgende kode i nettleseren.
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ROOT/components/com_auctionsystem/auctionsystem.php

Dette er et sikkerhetstiltak i Joomla. Det er viktig at dette legges til i alle filer som kjgrer PHP
kode. Dette vil hindre hackere i 8 kjgre tomme filer som vil avslgre viktige detaljer om

systemet.

HOVEDKONTROLLER

Hovedkontrollerens oppgave er a velge riktig Subkontroller og evt. kjgre en funksjon i denne.
Hvis det ikke er medsendt noen oppgave eller «Task» vil den kjgre «display» funksjonen i

den valgte kontrolleren som default.

site/controller.php

<?php

//No direct access to file

defined(' JEXEC') or die('Restricted access');
//Joomla controller liberary

Jjimport ('joomla.application.component.controller');

class AuctionSystemController extends JController
{
//Default task for JController
function display () {
//Gets the view parameter
Sview = JRequest::getVar ('view');
//Sets the controller name
Scontrollername = 'AuctionSystemController'.$view;
//Gets the controller controllers/viewname.php
require_once (JPATH COMPONENT.DS.'controllers'.DS.Sview.'.php');
// Create the Controller
Scontroller = new S$controllername;
// Performs the requested task
Scontroller->execute (JREQUEST: :getCmd ('task'));
// Redirected if set by the controller
Scontroller->redirect () ;

View navnet blir hentet ut vha. JRequest som brukes av Joomla for a filtrere data.

Subkontrollerene ligger i mappen Site/controllers/ og har samme filnavn som view navnet.

For a velge hvilke View som skal vises ma vi legge fglgende kode til URL-en.
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index.php?option=com auctionsystem&view=viewname

Dersom du for eksempel gnsker a se en liste over alle auksjonene ma vi velge Viewet

«auctionlist».

index.php?option=com auctionsystem&view=auctionlist

SUBKONTROLLERE

| var komponent har vi hele 7 subkontrollere, 1 til hvert view. Vi gnsket a dele opp koden slik
at alle funksjoner som skulle handtere brukerinteraksjon | de forskjellige viewene skulle ligge

| den tilhgrende subkontrolleren.

Site/controllers/auctionlist.php

<?php

defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' );
jimport ('joomla.application.component.controller');

// Auctionlist Controller

class AuctionsystemControllerAuctionlist extends JController(

public function getModel ($Sname = '', S$prefix = '', Sconfig = array
('ignore request' => true))
{
return parent::getModel (Sname, Sprefix, array('ignore request' =>
false));

}

//Default Task

public function display () {
//Sets template var to default
JRequest::setVar( 'layout', 'default' );
//Sets the view

Sview = $this->getView (JRequest::getWord('view', 'auctionlist'), 'html');
//Adds the model
Sview->setModel (Sthis->getModel ( 'auctionlist', 'AuctionSystemModel' ));

//Displays the view
parent: :display (true);//$view->display () ;

}//function
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AuctionsystemControllerAuctionlist klassen er en utvidelse av Joomla sin JController klasse.
Koden over sgrger for at det tilhgrende viewet legges til og at den tilhgrende modellen med

sine funksjoner vil veere tilgjengelig i viewet.

Dersom det er gnskelig kan du legge til flere modeller i kontrolleren. Slik at det blir lettere a

bruke funksjonalitet opp igjen.

For a legge til flere modeller benyttes fglgende kode.

Sauction = $this->getModel ('auction') ;
Sview->setModel (Sauction) ;

For & benytte andre modellers funksjoner i et Viewet ma du bruke fglgende kode, forutsatt

at modellen er lagt til i kontrolleren.

Sdata = S$this->get ('functionname', 'modelname')
//For example
S$status = S$this->get ('AuctionStatus', 'auction')

Det er viktig a merke til at funksjonens hele navn i modellen vil vaere getAuctionStatus()

MODELLENE

Modellen er delen av komponenten som innkapsler applikasjonens data. Den vil ofte
inneholde rutiner for & handtere og manipulere denne dataen, i tillegg til funksjoner for a
hente ut data. | vares tilfelle vil den inneholde funksjoner for a legge til, fijerne, oppdatere og

hente ut data.
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Site/models/auctionlist.php

<?php

// No direct access to this file

defined(' JEXEC') or die('Restricted access');

// import Joomla modelitem library

jimport ('joomla.application.component.modelitem') ;

// Auctionlist Model

class AuctionsystemModelAuctionlist extends JModelItem
{
//Gets the auctionlist from the database
public function getAuctions () {
//Gets the database object
Sdb = JFactory::getDBO() ;
//Selects all rows and fields from the auction table
Sq = 'Select * from # auctions';
//Sets the query
Sdb->setQuery ($q) ;
//Retrieves an associated list
Sauctions = Sdb->loadAssocList () ;
//Returns the list
return Sauctions;

AuctionSystemModelAuctionlist er en utvidelse av Joomla sin JModelltem klasse. | dette

eksemplet inneholder den funksjon som henter ut en assosiativ array som inneholder alle

auksjoner med tilhgrende data som ligger lagret i databasen.

VIEWENE

Viewet er delen av komponenten som gjengir modellens data pa en mate egnet for

interaksjon. Viewet henter data fra modellen og legger denne dataen inn i et template som

sa blir presentert for brukeren.
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Site/views/auctionlist/view.html.php

<?php

// No direct access to this file

defined(' JEXEC') or die('Restricted access');
// import Joomla view library

jimport ('joomla.application.component.view') ;

* k%
/* HTML View class for the Auctionsystem
*
cl;ss AuctionsystemViewAuctionlist extends JView
{ // Overwriting JView display method
function display($tpl = null)
{ // Assign data to the view

// Check for errors.

if (count ($Serrors = $this->get ('Errors')))

{
JError::raisekError (500, implode('<br />', Serrors)):;
return false;

}

// Display the view

parent: :display ($tpl) ;

Sthis->setDocument () ;

}

function setDocument () {
//Includes the neccesary Files
Sdocument =& JFactory::getDocument () ;
Sdocument->addStyleSheet (JURI: :base ()
'components/com _auctionsystem/assets/css/auctionsystem.css');

}

function generateAuctionList () {

Sauctions = S$this->get ('Auctions');
if (Sauctions) {
$Sstr = "<ul id="auctions">";
foreach (Sauctions as S$Sauction)
Sstr .= "<li>{S$Sauction['title']}</1i>";
$str .= "</ul>";

return S$str;

AuctionSystemViewAuctionlist klassen er en utvidelse av Joomla sin JView klasse. Vanligvis

vil vi assignere data til Sthis->item->data | display funksjonen. | dette tilfelle & lage en egen
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funksjon for a generere en uordnet liste over auksjonene. Vi har ogsa opprettet en

«setDocument» funksjon for a inkludere de ngdvendige filene.

Parent::display(Stpl)

Vil vise en av template filene vi finner i Site/views/auctionlist/tmpl mappen. Dette vil vaere
default.php dersom annet ikke er oppgitt. Dersom du gnsker a ha flere Templates tilknyttet
et View ma de navngis etter fglgende mgnster default__templatename.php. Du kan veksle
mellom disse ved a skrive om display funksjonen i kontrolleren og viewet til 3 ta imot enda
en parameter «layout» og sette Stpl variabelen lik denne. Dersom verdien av Stpl variablen

er «map» vil den vise filen site/views/auctionlist/tmpl/default__map.php.

TEMPLATES

Templates er vanlige PHP filer som brukes til 3 vise data fra viewet pa en saeregen mate.

site/views/auctionlist/tmpl/default.php

<?php defined(' JEXEC') or die('Restricted access');?>
<html>

<body>

<hl>Auksjonsliste</h1>

<div id="auctionlist">

<?php echo $this->generateAuctionList(); 2>

</div>

</body>

</html>

Dett er et simpelt eksempel pa hvordan en template fil kan se ut. Den kaller funksjonen
generateAuctionlList() fra viewet som printer ut en uordnet liste over auksjonene som ligger

lagret i databasen.

4.3.2 BRUKERINTERAKSJON | KOMPONENTER

Her skal vi ta for oss ett eksempel for hvordan du kan poste en form og behandle denne i
kontrolleren. For a prgve a vise hvordan de forskjellige delene av en komponent fungerer

sammen.
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Den fglgende koden vil ligge i template filen site/views/auctionlist/tmpl/default.php

JjQuery ('#textSearch') .submit (function () {
JjQuery.ajax ({
type: 'POST',
url: 'index.php?
option=com auctionsystem&view=auctionlist&task=textSearch&format=raw',
data: jQuery(this) .serializeArray(),
success: function (tmp) {
data = eval (' ('+tmp+')');
jQuery ('"#auctions 1i').remove(); //Removes all 1i elements
for (i=0; i<data.length; i++) {
//Appends the returned elements to the ul
jQuery ('#auctions') .append('<li>"+data[i].title+'<1i>");

<form id="textSearch" onSubmit="return false">

<?php echo JHTML:: ( 'form.token' ); ?>

<label>Ord 1 tittelen</label>

<input type="text" name="search">

<input type="submit" value="Sgk">

</form>

Over har vi en enkel form med tilhgrende jQuery submit funksjon. Vi gnsker a sgke etter
annonser som har en tittel som inneholder en del av strengen brukeren taster inn. Nar

brukeren poster formen kjgres submit funksjonen og listen oppdateres.

<?php echo JHTML:: ( 'form.token' ); 72>

Legger til en Form Token i formen. Form tokens brukes for a forhindre CSRF (Cross Site
Request Forgery) angrep. Form tokens legges til alle POST forms og GET sp@rringer som kan

modifisere noe i Joomla systemet.

Format=RAW er en output type, denne legges til URL-en for a forhindre at vi far returnert

html data fra viewet sammen med funksjonsdata.

Nar brukeren trykker Sgk kjgres JavaScript funksjonen som igjen kaller en funksjonen
textSearch() i auctionlList kontrolleren. Dette vil vaere uvant for mange siden de fleste er vant

til 3 ha en egen PHP fil som brukes til 3 prosessere data.
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public function textSearch () {
//Checks if token is wvalid
JRequest: :checkToken () or die( 'Invalid Token' );
//Gets the searchText parameter value through JRequest
SsearchText = JRequest::getVar ('searchText');
$db = JFactory::getDBO () ;
$g = "SELECT title from # auctions WHERE title LIKE '%
$searchText%'";
$db->setQuery ($q) ;
Sauctions = Sdb->loadAssocList () ;
echo json encode ($Sauctions) ;

}

Funksjonen vil fgrst sjekke at det er en gyldig token f@gr den henter ut og returnerer en liste

over alle titlene som inneholdt sgkestrengen.

4.3.3 IDATABASE

Joomla har et sofistikert databaselag som skal forenkle bruken for utviklere. Joomla kan
bruke forskjellige SQL databasesystemer og kjgrer i flere forskjellige miljger med forskjellige
tabell prefikser. | tillegg til disse funksjonene, vil klassen automatisk opprette en database

tilkobling.

FORBEREDE EN SP@RRING.

De fglgende kodelinjene gjelder for alle spgrringer.

// Get a database object

Sdb =& JFactory::getDBO() ;

Squery = "SELECT * FROM # example table WHERE id = 999999;";
Sdb->setQuery (Squery) ;

Joomla vil automatisk oversette #__til prefiksen som er brukt pa din Joomla installasjon.

SP@RRING RESULTATER:

Joomla sin databaseklasse kommer med mange forskjellige funksjoner for a hente ut

resultatene fra en spgrring. Under har vi listet opp de mest brukte.

$result = $db->loadAssoc(); //loads an associative array

Sresult = $db->loadResult(); //Loads a single value

Sresult = S$db->lcadRow(); //Loads the entire row as a numeric array
Sresult = $db->loadAssocList(); //Returns an indexed array of

associative arrays
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UTF@RE SP@ARRINGER

For a utfgre en spgrring finnes det flere funksjoner.

//Returns an appropriate database resource if successful, or false

Sresult = $db->query () ;
Brukes til 3 utfgre instruksjoner for @ oppdatere, sette inn eller slette data fra databasen. For
a fa mer utfyllende informasjon om en spgrring kan du bruke fglgende funksjoner.

Sdb->getAffectedRows () ;

Vil returnere informasjon om hvor mange rader i databasen som ble pavirket av spgrringen.

Sdb->explain () ;

For mer utdypende informasjon om resultatet

Sdb->insertid() ;

Dersom du setter inn data i en tabell hvor det finnes en AUTO_INCREMENT kolonne, vil

insertid() returnere den siste genererte verdien.

4.4 KOMPONENTUTVIKLINGSPROSESSEN

Vi begynte fgrst a lete etter ferdige komponenter vi kunne benytte for spare tid. Vi fant
dessverre ingen auksjonskomponenter som hadde funksjonaliteten vi gnsket. Vi ble derfor

ngdt til & utvikle vares egen komponent.

Det fgrste vi gjorde var a lese igiennom Joomla sin egen MVC komponent utviklings tutorial
[16] og utviklet en enkel «hello world» komponent. Dette var en veldig enkel komponent
med en kontroller, en modell ett view. Vi ble i begynnelsen veldig overveldet over hvor

mange filer som skulle til for a lage noe sa simpelt.
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Vi hadde aldri kodet etter MVC designmgnsteret f@r sa hele konsepter var helt nytt for oss.
Det i tillegg til at det var mye ny kode a sette seg inn i gjorde at det gikk litt tregt i

begynnelsen.

Vi fant fort ut at komponenten vi skulle utvikle ville bli langt mer komplisert enn
komponenten i tutorialen. Vares komponent kom til 8 besta av en hovedkontroller, flere
subkontrollere, flere views som hver kunne ha flere layouts. Vi ville derfor trenge mer
lesestoff for a finne ut hvordan komponenten kunne bygges ut. Vi var fgrst innom biblioteket
og lante 2 bgker om Joomla, men ingen av disse inneholdt noe som helst om
komponentutvikling. Vi stakk innom biblioteket igjen men de hadde ingen bgker om
komponentutvikling til Joomla 1.7 eller 2.5 i sine systemer. Noe som fgrte til at vi prgvde 3
lete etter mer informasjon pa internett, men fant ingenting som var tilgjengelig for
offentligheten. Vi fant flere sider som tilbgd treningsvideoer og utfyllende dokumentasjon,

men dette kostet penger.

Etter et m@te med veileder ga han oss et tips om at vi burde ta kontakt med Monica Strand
som underviser i et fag hvor de bruker Joomla som en del av undervisningen. Hun ba oss sa
ta kontakt med en student som skulle ha mer kunnskap til komponentutvikling enn henne

selv.

Far vi rakk a fa til et mgte med studenten hadde vi allerede klart a Igse de problemene vi
hadde med komponenten ved a studere koden i ferdig utviklede komponenter. Det ble

derfor ikke ngdvendig & avholde dette mgtet.

Skallet til komponenten var na pa plass. Og vi kunne na begynne med utviklingen av de

forskjellige komponentsidene.

4.4.1 AUKSJONSLISTE-VISNING

Auksjonsliste siden er siden hvor en bruker kan se en liste over alle publiserte auksjoner.
Som standard vises kun de auksjoner som ikke er avsluttet, men brukeren kan selv velge

hvilke auksjoner som vises ved hjelp av sgkeseksjonen. Sgk kan her gjgres pa to mater: sgk
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etter ord i annonsen samt sgk etter gitte attributter. Auksjonene kan ogsa sorteres etter

gitte parametre (prisantydning, stgrrelse mm). Listen genereres dynamisk vha. JavaScript.

Antall Treff- 21 Vis annonser i kart Kvm Pris Lav-Hoy E
Ord i annonsen '« Forste <« Forrige 1 E 3 Neste »>  Siste »1
Romslig enebolig
Spk
Eierform: Eier Gjenstaende tid: 6d 5t 55m
) Vis aktive 187 /163 m* Prisantydning: 1.500.000,-

) Vis alle ikke utgatt

Furnesvegen 103

© Vis alle 2320, Furnes
Fylke
Velg Fylke [~]
Kommune Pen 2-Roms
Pris Eierform: Andel Gjenstaende tid: 8d 5t 55m
0 -| 10000000 55153 m* Prisantydning: 500.000,-
Gamlegrensa 8 B Fellesgjeld: 1.100.000,-
3747, Skien Totalt: 1.600.000,-
2
Sterelse () Fellesutgifter: 1.300 -
0 - 500
Stor enebolig med utleiedel
Antall Soverom
0 % 6 Eierform: Eier Gjenstaende tid: Avsluttet
2657264 m* Prisantydning: 2.500.000,-
3 Hardhausveien 60
Eierform
- 8520, Ankenesstrand
Velg Eierform E]
Boligtype

Figur 4.4.1 Auksjonslistevisningens utforming.

4.4.2 KARTVISNING AV AUKSJONER

Denne siden inneholder i stor grad samme funksjonalitet som auksjonslisten. | stedet for en
liste over auksjoner genereres et kart hvor eiendommenes adresse vises som markgrer. Man
kan i denne visningen angi sgkeparametre pa samme mate som i auksjonslistevisningen. Til
kartmarkgrene er det knyttet en event som genererer infovinduer med auksjonsinformasjon

nar de trykkes. Sgkene og markgrplasseringene skjer dynamisk vha javascript.
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Antall Treff. 11

Ord i annonsen

Spk Trondheim
) Vis aktive
@ vis alle ikke utgatt
) vis alle Rekkehus
Fylke ) o
Fyik E] Gamle Kjokkelvikveien 46, 5178
SeigEylks Loddefjord
Kommune
E] Til auksjonen
Pris
0 -| 10000000
Sterrelse (m*)
0 - 500
Antall Soverom (Mellom)
0 - 6
Eierform
Velg Eiefom [~]
Boligtype
Velg Boligtype B Kristiansand
Sok

Figur 4.4.2 Kartvisningens utforming.
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4.4.3 UTVIKLING AV AUKSJONSSIDEN
Auksjonssiden brukes til 8 presentere bilder og informasjon om salgsobjektet.

Forside Eiendommer Produkter Informasjon Referanser Boligblogg Min Side Admin

Felg denne auksjonen! # [ Anbefal Endret: 2012-04-23 12:08:43 Rediger Annonse Auksjonsid: 15

Budgivning Hvordan fungerer budgivningen? [ Budhistorikk
Gjenstaende tid

Bud Tidspunkt
1Dag, 8 Timer, 3 Min, 13 Sek

Neste Bud Ved: 3000000 Auksjonsinfo

Legg inn maksbud: + Gi bud Startdato: 2012-04-23 14:00:00
Sluttdato: 2012-05-15 20:00:00
Startniva: 3.000.000

Beskrivelse Minste Bu.deknlng ?0.000 )
Status: Minstepris ikke oppnadd!

saffaffsa Lorem ipsum saffaffsa Lorem

ipsum saffaffsa Lorem ipsum saffaffsa il
Lorem ipsum saffaffsa Lorem ipsum R
saffaffsa Lorem ipsum saffaffsa Lorem

ipsum saffaffsa Lorem ipsum saffaffsa Boiginfo
Lorem ipsum saffaffsa Lorem ipsum Soverom 4
saffaffsa Lorem ipsumsaffaffsa Lorem A
ipsum saffaffsa Lorem ipsum saffaffsa Byoc 2012
Lorem insum saffaffsa Lorem insum 2o el

Figur 4.4.3 Auksjonssidens utforming

Bud historikken, bud nivaet og auksjonsstatusen oppdateres automatisk hvert 10 sekund ved

hjelp av Ajax slik at brukerne slipper a sitte og oppdatere siden for a fglge budrunden

Det er mulig a fglge auksjonen pa email ved a legge til et abonnement ved a trykke pa «Fglg

denne auksjonen» knappen gverst til venstre.
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Vi gnsket a gjgre det sa enkelt som mulig a dele boligen pa facebook ved a implementere en
«like button» gverst pa siden. Siden templaten lastes inn i dokumentets «content box»

matte vi fa bruke fglgende metode for a fa lagt til metadata i html dokumentets head

$doc = JFactory::getDocument () ;
$doc->addCustomTag ('<meta property="og:site name" content="Bolighandell" />");

Vi har benyttet oss av «Galleria» som bildegalleri. Galleria var et av de fa bildegalleriene som

stpttet bilder av forskjellige stgrrelse samtidig som den sa bra ut.

Vi har benyttet oss av Keith Wood sin jQuery countdown timer for a vise gjenstaende tid.
Noe vi oppdaget under implementering av timeren var at vi ikke hadde tatt hgyde for at
serveren kunne ha en annen tidssone enn den vi har i Norge. For 3 Igse dette problemet
prevde vi fgrst @ bruke JFactory::getDate(), men denne returnerte ogsa serverens lokale tid
og ikke tiden vi hadde valgt i Joomla sin back-end. Vi endte opp med a8 matte hente ut den

valgte tidssonens offset fra Joomla sin «Config» for a fa satt riktig tidspunkt.

Soffset = JFactory::getConfig()->getValue('config.offset');
date default timezone_ set (Soffset);

Andre steder i komponenten hvor vi har blitt ngdt til 3 regne ut gjenstaende tid har vi gjort

felgende.

//Gets offset from the Joomla Config

Soffset = JFactory::getConfig()->getValue('config.offset');
//Creates a dateTime object with current date and time

Sdate = new DateTime ("now", new DateTimeZone (Soffset));
//Creates a dateTime object with the auctions end date and time
Sendtime = new DateTime (Sauctions|[$i]['endtime'], new DateTimeZone
(Soffset));

//Calculates the difference between the objects

Sinterval = $endtime->diff (Sdate);

//Formats the output

Sauctions[$i] ['remaining'] = $interval->format ("%dd %$ht %im");

Det er viktig at begge DateTime objektene har samme tidssone siden diff() funksjon tar med

tidssone forskjeller i sine beregninger.

Selve budgivningsfunksjonaliteten er kanskje den viktigste og mest kritiske delen av hele
systemet. Oppdragsgiver gnsket et budgivningssystem hvor brukerne ma godkjennes av
selger fgr de far lov til a legge inn bud pa en eiendom. For a bli godkjent som budgiver ma du

sende inn en enkel godkjenningssgknad, slik at selgeren far muligheten til 3 sjekke at du har
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finansieringen i orden. Det er sa opp til selger om han gnsker @ godkjenne sgkeren som

budgiver eller ikke.

Selve budgivningssystemet er «Proxy bidding» basert [17]. Dette er implementasjon av
«English second-price auction» og er brukt pa kjente auksjonsnettsteder som for eksempel
eBay. Maten dette fungerer pa er at personen som gnsker a by legger inn den maksimale
verdien han er villig til 3 gi for produktet. Nar andre bud legges inn vil budsystemet vil
systemet automatisk regne ut hva det neste budet skal settes til. Dette vil normalt vaere det
nest hgyeste budet pluss et pre-spesifisert inkrement. Pa denne maten slipper budgiverne a

felge auksjonen i sanntid, det blir ogsa enklere a by pa flere auksjoner samtidig.

4.4.4 NYTT BUD FUNKSJONEN

Funksjonen vil fgrst hente inn ngdvendig informasjon for @ bestemme om budet skal
godkjennes. Dette innebaerer a sjekke at brukeren har blitt godkjent av selger, at budet er

heyt nok og at auksjonen fortsatt er aktiv nar budet legges inn.

Hvis dette er i orden vil den sjekke om brukeren tidligere har registrert ett maksbud pa
denne auksjonen. Hvis dette er tilfelle vil maksbudet oppdateres dersom det nye maksbudet

er stgrre enn det gamle. Hvis det ikke er registrert ett maksbud vil dette legges inn.

Algoritmen vil sa hente ut de to st@grste maksbudene for den gitte auksjonen for a finne frem
til det neste budet som skal legges inn. Hvis det kun ligger ett maksbud inne vil den sjekke
differansen fra dette budet til den skjulte minsteprisen selgeren har lagt inn. Dersom budet
er stgrre enn minsteprisen vil budet settes lik minsteprisen, hvis ikke vil det bli satt sa

narme opp mot minsteprisen som mulig.
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if($i == 1){ //If only 1 Maxbid
Sbidderid = Smaxbids[0]['uid'];
$diff = Smaxbids[0] ['amount']-$bidinfo['minprice'];
if (Sdiff >=0) //If MAXBID > asking price
$Snextbid = $bidinfo['minprice']; //current bid = minprice
else //1f MAXBUD < asking price
Snextbid = $maxbids[0] ['amount'];//next bid = users maxbid
if ($nextbid != S$bidinfo['currentbid']) { //I1f no change
$g = "INSERT INTO # bids ".
"(added®, ‘uid’, “aid’, “amount ) "
"VALUES ("".S$currd."', $bidderid, $id, $nextbid)";

Sdb->setQuery ($q) ;
Sbidres = $db->query () ;

Hvis det ligger flere enn ett maks bud inne vil den finne differansen mellom de to hgyeste

maksbudene.

e Dersom differansen er stgrre enn det pre-definerte inkrementet vil det neste budet
settes til det laveste budet pluss ett inkrement. Hvis budet er lavere enn den gjemte
minsteprisen vil det blir justert sa naerme opp mot denne prisen som mulig.

e Hvis differansen er mindre enn ett inkrement vil det neste budet settes lik det stgrste
av de to.

e Hvis det ligger to identiske maks bud inne vil det vil det eldste av de 2 bli satt som
neste bud. Hvis begge budene ble lagt inn akkurat samtidig (samme sekund). Vil den
generere ett tilfeldig tall for a velge.

Den vil sa sjekke det nye budet opp mot det gamle budet for 8 se om det er noen endring.
Dersom det ikke er noen endring, eksempelvis nar en bruker gnsker a8 oppdatere sitt
maksbud nar han allerede leder en auksjonen. Dette gj@res for a forhindre dobbellagring av

bud.
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else{ //If 2 maxbids

Sdiff = $maxbids[0] ['amount']-S$Smaxbids[1]['amount']; //Diff between bids
if (Sdiff>=$increment) { //If Diff > increment
if (Smaxbids[0] ['amount']<=$bidinfo['minprice']) //if maxbid <= minprice
Snextbid = Smaxbids[0] ['amount']; //next bid as close to
else //minprice as possible
Snextbid = $Smaxbids[1]['amount']+S$increment; //Next bid = min bid+inc
Sbidderid = S$Smaxbids[0]['uid'];
}
else if ($diff==0) { //If 2 equal maxbids
Snextbid = Smaxbids[0]['amount'];
if (Smaxbids([0] ['added']<$maxbids[1]['added']) //oldest -> leader
Sbidderid = Smaxbids[0]['uid'];
else if (Smaxbids[0]['added']==%maxbids[1]['added']){ //if placed at

Srand = rand(0,1); //the same time, pick random

Sbidderid = $maxbids([$rand] ['uid'];
}

else
Sbidderid = $maxbids[1]['uid'];

}

else if ($Sdiff<$Sincrement) { //1f DIFF < Increment

Sbidderid = $Smaxbids[0]['uid']; //Highest bid -> leader
Snextbid = $maxbids[0] ['amount'];
}
if ($nextbid != $bidinfo['currentbid']) { //1f resulting in change
$g = "INSERT INTO # bids ". //Update bid
"(“added®, ‘“uid’, ‘aid’, “amount’) ".
"VALUES ('".Scurrd."', $bidderid, $id, $nextbid)";

Sdb->setQuery ($q) ;
Sbidres = $db->query();

Etter at budet er plassert vil funksjonen generere og returnere en beskjed til budgiveren.
Dersom budet fgrer til at en ny bruker overtar ledelsen av auksjonen vil den gamle lederen

motta en epost hvor det star at han ikke lenger leder auksjonen. Det vil ogsa sendes ut en

epost til alle som fglger budrunden.
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4.4.5 UTVIKLING AV MIN SIDE

Er den paloggede brukers private side. Her finner brukerne oversikten over sine

salgsobjekter, bud historikk, abbonnenter og kjgp.

Min Side

Ny annonse + w Mine Auksjoner (16) Min Budhistorikk = Mine abonnementer = Mine Kjop

Bestill Produkter —

! Notifikasjoner (1)

Rediger s Start: 14-05-2012 18:00
Slutt: 07-08-2012 18:00
Informasjon B Seknader til godkjenning (1)
Publisert: Ja
Status: Aktiv
Romslig enebolig
Hekliges e Start: 30-04-2012 11:00

Slutt: 21-06-2012 18:00
Informasjon L} Publisert: Ja
Status: Aktiv

Stor villa i holmenkollen, utsikt over fjorden

Start: 16-05-2012 18:00
Slutt: 11-06-2012 18:00
Informasjon (L] Publisert: Nei

Status: Ikke startet

Rediger s

—
Stor Innholdsrik Villa
Rediger ) Start: 27-04-2012 18:00
Slutt: 20-05-2012 18:00
Informasjon o Publisert: Ja
Status: Aktiv
Figur 4.4.4 Min Side

Brukeren vil ogsa fa opp et notifikasjonsikon (som vist pa bildet over) dersom det ligger

budgiver sgknader til godkjenning.
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4.4.6 UTVIKLING AV AUKSJONSINFORMASJONSIDE

Auksjonsinformasjonssiden er siden selgeren kan ga inn pa for a se informasjon som kun er
tilgjengelig for selgeren. Siden inneholder informasjon som antall annonsevisninger, antall

abonnementer, godkjente budgivere og lignende.

Forside Eiendommer Produkter Informasjon Referanser Boligblogg Min Side Admin
G4 til Auksjon ©@ Rediger Auksjon &' Aukspnsmfo
Bildeopplasting Oversiktsbilde Opprettet: 2012-04-23 12:16:46

" Sist Endret: 2012-04-23 12:20:18
Velg Filer > Publisert: Ja

Status: Avsluttet

Staritid: 24-04-2012 18:00
Sluttid: 09-05-2012 18:00
Startpris: 7.000.000
Minstepris: 7.100.000

Bildegalleri Total filsterrelse: 0.1 Mb Antall Bilder: 4 2 Aukspnsresultat

Fasade . Ste [ Fasade2 T Boligen ble ikke solgt

Dokumenter

Ingen Salgsoppg Last opp Salgsoppg [
Ingen Takst Last opp Takst ]

Ingen Budskjema Last opp Budskjema [

Statistikk
Annonsevisninger: 7
Godkjent budgivere 2
Antall Budgivere: 0
Antall Bud 0
Antall Abbonenter 0

Legg til Visning & Endre Visningstekst &
Visninger

26/04 16:00 - 17:00 Slett I
Visningstekst

Lars Erik Strand far ikke lov til & komme pa visning
Budgivere til godkjenning

Budgiver Tidspunkt
Godkjente Budgivere

Figur 4.4.5 Auksjonsinformasjonsiden

Sidene inneholder ett eget bildegalleri hvor brukeren enkelt kan laste opp og slette bilder pa
en enkel mate. Pa siden finner du ogsa funksjonalitet som gjgr det enkelt a legge til nye
visninger, opplasting av dokumenter og diverse. Brukeren vil ogsa ha mulighet til a slette

auksjonen frem til auksjonsstart med alle tilhgrende data.
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For a laste opp bilder har vi benyttet oss av Uploadify. Uploadify i seg selv vil kun laste opp
filene til mappen angitt i innstillingene. Vi matte i tillegg fa lagret opplysninger om filene i
databasen. Vi brukte opprinnelig Uploadify v. 3.1.2 men ble ngdt til a ga tilbake til v. 2.1.4
siden vi hadde en del problemer med den nyeste versjonen og IE. Med tanke pa malgruppen

til prosjektet var det ikke aktuelt a ha en filopplaster som ikke fungerer i IE.

jQuery('#file upload') .uploadify ({ //Init uploadify
'uploader' 'components/com auctio
n_aucti

ify.swf',
ify.php',

' comp

loadify/upl

mg' : 'comp m aucti “s/uploadify/cancel.png’',
'images/uploads’,
: true, //use for auto upload
Completed' : true,
' "*.3pg’,
=esc' : 'Image Files',
: true,
1Text' : 'Velg Filer',
'onComplete': function(event, ID, fileObj, response, data) { //insert into database
var url = '<?php echo JRoute:: ( 'index.php?
option=com auctionsystemé&view=auctioninfo&task=uploadImage&format=raw&id='.JRequest::getlin
t('id').'&'. JUtility::getToken() .'=1l' ); 2>';
JjQuery.ajax ({
type: 'POST',
url: url,
data: {'path': fileObj.filePath, 'size': fileObj.size },
success: function (tmp) {
data = eval (' ('+tmp+')");
JjQuery ('#userGallery') .hide() .append(appendGalleryPicture(data)) .fadeIn('slow');
}
b
}
H:

Uploadify initiering.

4.4.7 ADMINISTRATOR SIDE

Administratorsiden var noe vi fra starten av hadde tenkt a ha i back-end delen av
komponenten. Noe den ogsa var til vi innsa at dette skapte visse problemer nar det kom til
godkjenning av auksjoner og bruk av Chronoforms. Siden Joomla sin front-end og back-end
er separate vil du ikke veere palogget i front-end dersom du er palogget i back-end. Ergo vil
du ikke fa tilgang til de ngdvendige formene vi har opprettet i Chronoforms fra back-end
delen av komponenten. Grunnen til dette er at vi ikke vil ha tilgang til brukerinformasjon om

brukere palogget i back-end i front-end.

Dette fgrte til at vi til slutt bestemte oss for a legge administratorsiden i front-end.



[72]

Pa administratorsiden vil du fa opp en oversikt over alle auksjonene pa siden. Du vil ogsa fa

opp en liste over auksjonsforslag som avventer godkjenning.

. .
Administrator
Opprett Ny Auksjon + 2 Abbonomenter # Forside = Produkter Auksjonsforslag til godkjenning
Auksjonoversikt ! Oberst Angells vei 6, 0787 Oslo

2, 2380 Brumunddal Rediger #' Info @

0 strandgata 13 5 Hamar Rediger # Info A
0 vidhaugen 13 Hommelvik Rediger #' Info @
O Hardhausveien 60 Rediger ¢ Info 2
3 Gamlegrensa 8 B Rediger & Info &

Rediger # Info 2

Rediger # Info @
Rediger #' Info 2
Rediger # Info &
Rediger # Info B
Rediger # Info @
Rediger # Info 2
Rediger & Info &

Rediger ¢ Info @

Rediger # Info 2
Rediger # Info 2
B Vestbyvegen 10, 2830 Raufoss Rediger # Info @
3 Furnesvegen 103, 2320 Rediger # Info B
Rediger # Info @
Rediger »° Info 2
3 Kongsvegen 99, 2380 Brumunddal Rediger ¢ Info 2

Figur 4.4.6 Frontend administrator
Du vil ogsa finne fglgende undersider pa administratorsiden:

e Abonnementer: Brukes til 8 administrere abonnementer pa siden
e Forside: Velge hvilke boliger og produkter som skal vises pa forsiden.
e Produkter: Legge til og fjerne produkter

4.5 PLUGINS/APIER BENYTTET TIL UTVIKLING AV KOMPONENTEN:

Vi har benyttet oss av flere plugins i komponenten vares. Alle er lisensiert under MIT

lisensen som er en gratis lisens. Lisensene er lagt ved i «Assets» mappen i komponenten.

JQUERY [18] & JQUERY UI [19]
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jQuery er et JavaScript bibliotek som forenkler HTML traversering, event handtering,

animasjoner og Ajax interaksjoner for kjappere webutvikling.

Siden Joomla bruker MooTools som standard JavaScript rammeverk har dette fgrt til et par
komplikasjoner med bruk av jQuery. Dette har stort sett har latt seg Igse ved a bruke
jQuery.noConflict(). noConflict brukes for a forhindre problemer som kan oppsta ved bruk av
flere JavaScript biblioteker. Mange benytter seg av $ som funksjon eller variabelnavn. |
jQuery sitt tilfelle er $ kun et alias for jQuery. Ved & bruke noConflict() kan enkelt gi tilbake
kontrollen over S tilbake til de andre bibliotekene. Noe som fgrer til at vi ma bytte ut S

variablen man vanligvis bruker med jQuery, som vist i fglgende kode.

$('#addNew') .button({ icons: { secondary: "ui-icon-plus" }});
//Is replaced with
JjQuery ('#addNew') .button({ icons: { secondary: "ui-icon-plus"™ }});

UPLOADIFY [20]

Er en jQuery plugin som gjgr det enkelt a legge til funksjonalitet som gjgr opplasting av flere

filer samtidig mulig. Kommer i to versjoner (HTMLS5 og Flash).

Vi har benyttet oss av flash versjonene siden HTML5 versjonen ikke er gratis. Flash versjonen

stpttes ikke av mobile enheter.

GALLERIA [21]

Er et JavaScript bildegalleri. Skal forenkle prosessen med a lage et profesjonelt bildegalleri

for web og mobile enheter.

JQUERY COUNTDOWN 1.5.11 [22]

Er en jQuery plugin for a enkelt kunne legge til en countdown timer som teller ned til et

bestemt tidspunkt.

JQUERY DATETIMEPICKER [23]

Er en jQuery Ul addon som legger til slidere for valg av klokkeslett til jQuery Ul sin

datetimepicker

GOOGLE MAPS JAVASCRIPT API [24]
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APl som skal gjgre det enkelt for utviklere a integrere Google Maps pa sine nettsider.
Tjenesten er gratis a benytte for alle sider som er gratis for alle sine brukere. Forutsetter kun

at du har din egen API key.

4.6 JOOMLA EXTENSIONS BRUKT | UTVIKLING AV SIDEN

4.6.1 CHRONOFORMS [25]

Vi begynte fgrst med a lage forms pa den tradisjonelle maten, men innsa fort at dette ville
bli veldig tidkrevende siden vi var avhengig av @ ha mange forms med mange felter. Vi

begynte derfor a lete etter et verktgy som ville gjgre dette enklere for oss.

Vi var i begynnelsen bekymret over at det a bruke et verktgy for a lage forms ville fgre til at
vi ville ha veldig begrensede muligheter nar det kom til design og annen funksjonalitet. Etter
a ha sett igjennom de gratis alternativene pa Joomla sin Extension side ble vi positivt

overrasket over hvor mye funksjonaliteten de forskjellige alternativene tilbgd.

Etter a ha sett igjennom de tilgjengelige gratis alternativene falt valget pa Chronoforms, som
virket som det desidert beste gratis alternativet. Chronoforms hadde all funksjonaliteten vi
trengte virket bra dokumentert. Pa hjemmesiden hadde de ogsa et stort forum med over

70 000 poster, hvor utviklerne tar seg tid til a svare pa de fleste spgrsmalene. Det viste seg i
ettertid at dokumentasjonen ikke var sa bra som fgrst antatt. Den mest grunnleggende
funksjonaliteten fantes det mye dokumentasjon pa, men utover dette tok utviklerne seg

betalt for ytterligere dokumentasjon.

HVORDAN VI HAR BRUKT CHRONOFORMS

Her skal vi prgve a gi en kjapp gjennomgang i hvordan man bruker Chronoforms til a lage
former. Dette vil forhapentligvis klargjgre hvorfor vi valgte a benytte ett verktgy for a

designe forms.
| dette eksemplet skal vi ta for oss formen som brukes til registrering av annonseforslag.

Det fgrste du ma gjgre er a apne Chronoform sin «Forms manager» fra Extensions menyen i

back-end.
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Du oppretter sa en ny form. Etter at du har gitt formen ett navn velger du «form wizard»

som «Formtype». Dette gjgr at vi kan bruke Chronoform sin «Form wizard» til 3 designe

formen med et enkelt dra og slipp grensesnitt.

['Fom anouer | Fcrm Vizans | Eon Form Vizard | Vilate insiatoion |
auctionSuggestion (Edit in Easy Mode)

Drag Drop
Flamants Proview

Tistel

Boliginformasjon

Figur 4.6.1 Form wizard, Preview

EXDEIE

For a legge til felter drar du et element fra menyen til venstre over i «Preview» vinduet. Nar

du har plassert elementet kan du redigere det ved a trykke pa «Settings» knappen til

elementet. Det er viktigste at du gir feltet et feltnavn og en etikett tekst. Du kan ogsa legge

til instrukser eller verktgytips dersom det er ngdvendig. Dersom feltet skal veere obligatorisk

ma du krysse av for «Required» under validering innstillingene. Der har du ogsa en rekke

andre valg for validering av selve innholdet i feltet.

Etter at du har lagt til alle feltene du gnske @ ha med bytter du fra «Preview» vinduet til

«Events» vinduet. Det viktigste a fa med her er «Show html», uten «Show html» vil ikke

HTML dataene til formen vises.
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auctionSuggestion (Edit in Easy Mode)

Drag Drop

Actions Events

Figur 4.6.2 Form wizard, events

| vares tilfelle vil «Events» vinduet vaere litt mer komplisert. @verst har vi «On Load»
funksjonaliteten. Dette er koden som skal kjgres nar formen lastes inn. Vi starter med a
legge inn et «Custom server side» element som inneholder en liten kodesnutt som sjekker
om brukeren er palogget eller ikke siden vi gnsker at formen kun skal veere tilgjengelig for

registrerte brukere.

<?php
Suser = JFactory::getUser () ;
if ($user->guest)
return false;
>

Dersom brukeren er en gjest vil brukeren kun fa opp «Custom code» elementet som ligger i

«OnFail» som vil vise teksten «Ingen tilgang».
Dersom brukeren ikke er palogget vil den ga inn i «OnSucces»s hvor vi har 4 elementer.

e (verst har vi et «Custom code» element. Dette inkluderer de ngdvendige filene som
google maps sitt APl og datetimepicker sin JavaScript fil.

e Load JS elementet inneholder JavaScript koden til som vi gnsker a bruke i formen, i
denne formen koden for Google Maps og DateTimePicker funksjonaliteten.

e Load CSS filen inneholder formens CSS kode.

o Til slutt har show html elementet som sg@rger for at formen vises



[77]

Under har vi «On Submit» funksjonaliteten. Dette er koden som skal kjgres etter at brukeren
har trykket pa send knappen. Fgr du far lagret data i databasen er du ngdt til 3 ha opprettet
en database tabell for formen din. For a slippe a gjgre dette manuelt i databasen kan du
bruke «Create table» funksjonen du finner i Chronoforms. Dette gjgr du i «Forms

manageren» ved a sjekke av formen og trykke pa «Create table»

e o e o [
' aM v T - 1 : 2um_increment [+
J 2 03 v’ VARRCHAR 2

4 DATETME

v DATETIME

4 VARCHAR

£ VARCHAR

VARCHAR

’ VARTHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR - 264 -

VARCHAR - 33 -

VARCHMAR

¥ 8 S R R RS

VARCHAR

Figur 4.6.3 Chronoforms, create table

«Create table» funksjonen vil automatisk opprette kolonner til alle feltene i formen med det
samme navn du har gitt feltene, i tillegg vil den ogsa opprette et par standard felter. Du er

selv ngdt til 3 definere datatypene.

Nar du har opprettet tabellen kan vi legge til «DB save» i On Submit vinduet. De eneste du er

negdt til & gjgre er a velge riktig tabell a lagre data til.

Vi gnsker ogsa a sende ut en bekreftelses email til brukeren om at hans annonseforslag er
registrert. For & sende en mail til den paloggede brukerens email adresse ma vi legge til et

ekstra felt i formen. Vi legger til et «Custom Element» med fglgende kode.

<?php

Suser = JFactory::getUser () ;

echo "<input type='hidden' name='useremail' value='".Suser->
email."'/>";

?>
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Dette feltet vil vaere gjemt for brukeren og vil inneholde den paloggede brukerens
epostadresse. Denne skal vi senere bruke i en «<Email» event. For a bruke denne verdien i

email eventen ma du legge til feltnavnet (useremail) i «Dynamic To» feltet.

For a opprette en beskjed som skal vises til brukeren etter at formen har blitt sendt ma vi

legge til en «Show thanks message» event nederst i «xon submit» vinduet.

4.6.2 OVERSIKT OVER FORMER VI HAR OPPRETTET | CHRONOFORMS

Under fglger en oversikt over formene vi har benyttet chronoforms til 3 opprette. Vi har i

tillegg provd a beskrive hvordan de er bygget opp i korte trekk.

AUCTIONSUGGESTION, NEWAUCTION

Formene er sapass like at vi valgte a ta begge under samme punkt. De brukes begge til 3
legge inn annonser. Den eneste forskjellen er at newAuction legger auksjonen rett ut pa
siden mens en auctionSuggestion annonsene ma godkjennes av en administrator fgr den

publiseres-

For a fa tilgang til auctionSuggestion formen ma du vaere palogget siden. For tilgang til
newAuction ma du vaere en administrator pa siden. Begge sjekkes i en «Custom server side

validation» event nar formen lastes inn.

Den paloggede brukeren kan sa fylle inn annonse feltene. Det eneste som ikke er standard
Chronoforms i formene er bruken av Google Maps for a finne boligens lengde og breddegrad
og DateTimePicker for a velge start og sluttidspunktet for auksjonen. Plassering av bolig pa
kartet har blitt implementert ved a legge til et «custom element» som inneholder et kart. Du
kan plassere markgren enten ved a dra den pa plass manuelt eller ved a taste inn adressen

og postnummeret til eiendommen.

Vi har lagt til en change() funksjon i JavaScript filen som kjgres hver gang du velger deg bort

fra adressefeltet.
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jQuery ('#address") .change (function () {
var address = jQuery("#address").val();

var postnr = jQuery("#postnr').val();

var address = address+', postnr;

geocoder.geocode( { 'address': address}, function(results, status) {
if (status == google.maps.GeocoderStatus.OK) {
map.setCenter (results[0] .geometry.location); //Centers the map at the location
map.setZoom(16) ; //Zooms 1in, updates field values

JQuery('#lat').val(results[0].geometry.location.lat().toString() .substr(0, 12));
JQuery('#1ng') .val(results[0] .geometry.location.lng() .toString() .substr (0, 12));
marker.setPosition(results[0].geometry.location); //Place the marker
} else {
alert ("Geocode was not successful for the following reason: " + status):;
}
H
b

Vi har benyttet oss av Google sin Geocoder for a finne lengde og breddegraden til adressen
som har blitt tastet inn. For gkt presisjon har vi lagt til postnummeret i spkestrengen.
Funksjonen legger Geocoder resultatene inn i lat og Ing feltene som ligger gjemt for

brukeren. Markgren vil sa bli flyttet til stedet Geocoderen returnerte. Dersom resultatet ikke

var helt riktig er det mulig @ dra markgren pa plass slik at resultatet blir mer ngyaktig.

For a fa oppdatert feltverdiene hver gang markgren flyttes har vi lagt til en «event listener»

som vil oppdatere feltverdiene.

marker = new google.maps.Marker({ //Plasserer en markgr midt pa kartet
draggable: true,
map: map,
position: latLng

b

google.maps.event.addListener (marker, "dragend", function(event) {
var point = marker.getPosition();
map.panTo (point) ;
JjQuery('#lat') .val(event.latlLng.lat().toFixed(3))
JjQuery ('#1ng').val(event.latlng.lng().toFixed(3)) ;
1

For a velge start og sluttidspunkt til auksjonen har vi benyttet jQuery Ul addonen

datetimePicker. Feltene blir initiert pa felgende mate i JS fila
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jQuery('#starttime') .datetimepicker ({
numberOfMonths: 2,
minDate: O,
hourGrid: 2,
minuteGrid: 30,
hour: 18,
minute: O,
second: O,
dateFormat: 'yy-mm-dd',
timeFormat: 'hh:mm:ss',
onClose: function(dateText, inst) {
var endDateTextBox = jQuery('#endtime');
if (endDateTextBox.val() '= "'") {
var testStartDate = new Date(dateText) ;
var testEndDate = new Date(endDateTextBox.val())
if (testStartDate > testEndDate)
endDateTextBox.val (dateText) ;

}
else {

endDateTextBox.val (dateText) ;
}

},
onSelect: function (selectedDateTime) {
var start = $(this) .datetimepicker('getbDate');
jQuery('#endtime') .datetimepicker ('option', 'minDate', new Date
(start.getTime())) ;
}
})

jQuery('fendtime') .datetimepicker ({
numberOfMonths: 2,
hourGrid: 2,
minuteGrid: 30,
hour: 18,
minute: O,
second: 0,
dateFormat: 'yy-mm-dd',
timeFormat: 'hh:mm:ss',
onClose: function(dateText, inst) {
var startDateTextBox = jQuery('#starttime');
if (startDateTextBox.val() '= '"") {
var testStartDate = new Date(startDateTextBox.val()):;
var testEndDate = new Date(dateText) ;
if (testStartDate > testEndDate)
startDateTextBox.val (dateText) ;

}
else {

startDateTextBox.val (dateText) ;
}

},
onSelect: function (selectedDateTime) {
var end = $(this) .datetimepicker('getbhate');
jQuery('#starttime') .datetimepicker('option', 'maxDate', new Date
(end.getTime()) ),
}
})

Vi har sgrget for at det valgte datoformatet er i standard MySQL datetime format. Det er i

tillegg ikke lov a velge en sluttdato mindre enn startdatoen.

Nar formen sendes lagres dataene i databasen og det sendes ogsa ut en bekreftelses email

til selgeren pa at forslaget er registrert og eller publisert.
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APPROVEAUCTON
Brukes av administratoren til 8 godkjenne annonser som brukere av siden har lagt inn. For a
sjekke at brukeren faktisk er en administrator har vi lagt inn fglgende sjekk i «Custom server

side validation» eventen som kjgres nar formen lastes inn.

<?php

Suser = JFactory::getUser () ;

Sgroups = JUserHelper::getUserGroups ($Suser->id) ;

if (empty (Sgroups([8])) //If not a member of the super admin group

return false;
2>
Koden over sjekker om brukeren er medlem av superadministrator gruppen. Et alternativ
ville vaert a definere hva en admin bruker er. En som kan installere nye programmer? En som
kan redigere innhold? For a sjekke brukerens rettigheter benytte joomla sin authorize()

funksjon som er tilknyttet Joomla sin ACL.

Suser = JFactory::getUser () ;

//Checks if the user can edit all content

if (!Suser->authorize ('com content', 'edit', 'content', 'all'))
return false;

Som vil sjekke om brukeren har lov til & redigere alt innhold pa siden.

For a laste data inn i feltene i formen har vi brukt «DB Record loader». Denne settes opp slik
at den henter ut en ID fra URL-en og laster inn data fra raden med tilsvarende id i
auksjonstabellen. «DB record loader» legger kolonne verdiene inn i feltene med tilsvarende
navn. For & oppdatere raden i databasen er vi ogsa ngdt til 3 laste inn auksjonens id slik at vi
ikke bare lagrer en ny annonse nar vi trykker send. Dette gjgres ved a legge til et gjemt felt
med navnet cf_id. Vi har ogsa lagt til en radio box hvor administratoren kan velge om han
gnsker a publisere eller slette auksjonen. For a skille mellom slettet og godkjent i «On

submit» eventen har vi lagt til fglgende kode i en «Custom server side validation» event.

<?php
if ($ POST['published'] == -1){
$db = JFactory::getDBO () ;
$qg = 'DELETE FROM # auctions WHERE cf id = '.$_POST['cf7id'};

$db->setQuery ($q) ;
Sdb->query () ;
return false;



[82]

Hvis administratoren velger a ikke publisere annonsen blir auksjonsdata slettet og en email
sendes ut til brukeren. Hvis den blir godkjent vil annonsen publiseres pa siden og selgeren

underrettet om dette.

CHANGEBIDSCHEMA/CHANGEREDOCUMENT/CHANGETARIFF

Brukes til opplasting/endring av salgsoppgave, takst og budskjema. Det er en separat form

for alle dokumentene.

Bade administratorene og eieren av auksjonen skal ha tilgang til formen noe som sjekkes

med fglgende kode.

<?php

Suser = JFactory::getUser();

$Sgroups = JUserHelper::getUserGroups (Suser->id) ;

$db = JFactory::getDBO () ;

$qg = 'Select cf user id FROM # auctions WHERE cf id =

".JRequest::getInt ('id");

Sdb->setQuery (5q) ;

Sres = $db->loadResult () ;

//If not auction owner or super admin

if (empty (Sgroups[8]) && $res != Suser->id)
return false;

2>

Her ma vi hente ut auksjonseierens brukerid og sammenlignende denne med den paloggede

brukers brukerid, Vi sjekker samtidig om brukeren er en administrator.

Dersom brukeren har lastet opp en gammel fil vil det lenkes til denne gverst. Vi laster inn

filnavnet til den gamle filen i et felt som er gjemt for brukeren.

Nar brukeren laster opp en ny fil vil vi slette den gamle filen dersom brukeren allerede har

lastet opp en fil.

<?php

$oldfile = 'images/userfiles/'.$ POST['oldfile'];

if (file exists (Soldfile)) //If file exists
unlink (Soldfile) ; //Delete file

>

De resterende formene har blitt beskrevet med high leves usecases i kapittel 2.4.
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4.6.3 ANDRE UTVIDELSER

AKEEBA BACKUP [26]

Er et program som gjgr det enkelt 3 ta backup og flytte hele joomla sider. Vi har brukt
Akeeba Backup til 3 ta kopier avJoomla siden og installere den lokalt pa vares datamaskiner
mens vi har jobbet med utviklingen

EASYCREATOR [27]

Programmet er laget for a forenkle komponentutviklingsprosessen i Joomla. Vi har

hovedsakelig benyttet easyCreator til pakking og versjonskontroll.

4.7 ANDRE BESLUTNINGER

4.7.1 VALG AV KARTTJENESTE:

Vi visste i fra begynnelsen at oppdragsgiver gnsket a fa implementert karttjenester pa siden.

Vi var derfor ngdt til 3 bestemme oss hvilken karttjeneste vi gnsket a benytte.

Thomas hadde pa forhand en del erfaring med bruk av Google Maps JavaScript API og hadde
gode erfaringer med dette. Vi var ogsa klare over at Google skulle innfgre
bruksbegrensninger pa Google Maps i begynnelsen av 2012 [28]. Denne grensen ligger i dag
pa 25,000 spg@rringer per dag, noe vi sa pa lite sannsynlig for at vi kom til 3 overstige. Dersom

denne grensen overstiges vil dette koste $4 per 1,000 spgrringer over 25,000.

Prisliste

Usage limit (per 1,000 excess map loads (in U.S.
Service

day) dollars)

JS Maps APl v3 25,000 sS4

JS Maps API v3 styled maps 2,500 S4[1] / $8[2]


https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/styling?hl=no-NO

[84]

Static Maps API 25,000 sS4
Static Maps API styled maps 2,500 S4[1]/$8[2]
Street View Image API 25,000 sS4
JS Maps API v2 25,000 $10

Prislisten er hentet fra [29]

Etter 3 ha sett pa andre alternative karttjenester som Open Streetmap, Mapnik og QGIS,
bestemte vi oss relativt fort for at vi skulle bruke Google Maps, selv om mange av
alternativene virket solide. Fgrst og fremst fordi Google Maps er raskt, responsivt, det ser
bra ut, kommer med mye godt dokumentert funksjonalitet, stgtte for handholdte enheter og

mer.

|4.7.2 VALG AV SMS-TJENESTE

Oppdragsgiver var interessert i a fa implementert SMS-tjenester i Igsningen. | form av

automatisk varsling pa SMS for de som gnsket a fglge budrunder og lignende.

Siden en egen SMS router ikke var et alternativ har vi sammenlignet prisene og
funksjonaliteten til forskjellige tjenestetilbydere. Under har vi tatt med en prisinformasjon

og noen fa kommentarer til de aktuelle tilbyderne.

SENDENGA [30]

e Ma benytte oss av Enterprise pakken for a kunne integreres i systemet
e 1990,- i etableringskostnad, 499,- pr maned, 0.39 pr SMS
e Flere kjente kunder inkludert Telenor, tine aker m. flere

PSWIN [31]


https://developers.google.com/maps/documentation/staticmaps/?hl=no-NO#StyledMaps
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e 990,-i etableringskostnad, 190,- pr maned, 0.65,- SMS
e Flere kjente kunder
e Dokumentasjon tilgjengelig pa deres nettsider

NETCOM [32]

e 0,-ietableringskostnad, 399,- pr maned, 0.65,- pr SMS
e Mulig a forhandle seg til bedre priser

KEYSMS [33]

e 0,-ietableringskostnad, 299,- pr maned, 0.39,- pr SMS

e 199,- ekstra i mnd. for & bruke bedriftens navn som avsender
e Flere kjente kunder

e Ser veldig enkelt ut @ implementere

Det vil i tillegg komme visse implementeringskostnader dersom oppdragsgiver i etterkant
gnsker a implementere dette pa nettsiden. Siden vi selv aldri har implementert noe lignende
feler vi at det er relativt vanskelig a si noe om hvor lang tid det eventuelt vil ta og
implementere dette pa siden. Etter 8 ha sett igjiennom de tilgjengelige APlene vil vi

ansla at det vil ta 1-2 arbeidsdager a fa implementert SMS tjenester pa siden. Mesteparten
av funksjonaliteten man behgver for a legge til varsling pa mobil er allerede implementert pa

siden, den er bare ikke tatt i bruk.

4.7.3 HOSTING

Til utviklingen av vart prosjekt var det ngdvendig med en database. Hggskolen i Gjgvik tilbyr
en MySQL-database til alle prosjektgruppene, og det hadde derfor i utgangspunktet ikke
veert ngdvendig med en egen hosting-tjeneste. Siden vi opprettet prosjekthjemmesiden med
Wordpress CMS valgte vi a bruke denne tilbydte databasen til dette. Vi kunne ogsa benyttet
den samme databasen til utviklingen av selve prosjektet, men siden vi her tok utgangspunkt i
Joomla! CMS ville dette skapt et svaert stort antall tabeller som kunne veert problematisk a

holde orden i. Med tanke pa ryddighet valgte vi derfor a se etter andre hosting-muligheter.

Ved valg av hosting-tjeneste var det primaert fem faktorer som spilte en rolle:
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- Pris per kapasitet.

- Stgtte for nyere versjoner av PHP (PHP 5 og over).
- Ubegrenset trafikk til nettstedet.

- MySQl-database.

- Oppetid

Med utgangspunkt i dette valgte vi @ bruke one.com som vart web-hotell. Dette fordi
one.com tilbyr all den ngdvendige funksjonaliteten, i tillegg til 3 vaere prisvennlige. One.com

har ogsa svaert hgy oppetid[34].

4.7.4 LOGIN

Til innlogging pa selve nettsiden valgte vi a bruke standardmodulen som fglger med Joomlal!.
Det finnes mange utvidelser for nettopp dette, men vi mente standardmodulen inneholdt all
ngdvendig funksjonalitet. Vi ville derfor heller modifisere og tilpasse denne til var Igsning.
Hovedmodifikasjonen besto i at vi gnsket en «popup»-funksjonalitet for selve login
funksjonen. Dette kunne enklest gjgres ved hjelp av en plugin. Her valgte vi & bruke
RokBox[35] fordi denne var tilpasset nyeste versjon av Joomla!, samt at mye dokumentasjon
pa hvordan lage slik «popup»-funksjonalitet var tilgjengelig med denne plugin. | sin enkleste

form kan man lage en popup-link ved:

<a rel= href= >Eksempel</a>

4.7.5 CRON-JOBS

En cron-job er en tidsplanlagt arbeidsoppgave i unix-liknende operativsystemer. Veldig
mange servere i dag bruker slike operativsystemer. Cron gjgr det mulig a planlegge
arbeidsoppgaver slik at disse kjgrer pa bestemte tider eller datoer. | var Igsning gnsket vi a
sende automatisert e-post til abonnenter av en auksjon for a varsle om auksjonsstart og
auksjonsslutt. Ideen var a kjgre en slik cron-job med jevne intervaller for a sjekke
auksjonsstart og auksjonsslutt verdiene i databasen for a avgjgre om e-post skulle sendes til
abonnentene. Mange hosting-tilbydere tillater kundene sine a kjgre cron-jobs. Dette gjaldt

ikke var hosting hos one.com, og vi var derfor ngdt til  se etter andre muligheter.
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Vi spkte derfor etter utvidelser til Joomla! med den samme funksjonaliteten. Lgsningen ble
«JPrc Cronjobs»[36] da dette var den eneste utvidelsen som var tilpasset Joomla! 2.5.
Utvidelsen fungerer ved at man oppretter jobber i Joomla! backend som starter ved valgte
tidspunkter. Disse jobbene kan kjgre helt egne filer eller SSH-kommandoer. Det ma nevnes
at denne utvidelsen ikke er noen fullverdig erstatning for Cron. Utvidelsen krever nemlig at
det er trafikk pa nettsiden for a kjgre de planlagte oppgavene. Ved stor og jevn trafikk vil
dette vaere tilneermet lik Cron, men ved lavere og mer sporadisk trafikk kan jobbene avvike
noe fra de planlagte tidspunktene. Dette anser vi som akseptabelt da vi ikke kunne finne et
bedre alternativ. BoligHandell benytter domene.no som hosting-leverandgr og det er heller
ikke her mulig og kjgre Cron-jobs. Var lgsning er kun tilknyttet Joomla! og er derfor
platformuavhengig. Lgsningen vil derfor ogsa fungere etter eventuell implementasjon hos

BoligHandel1.

4.8 AUTENTISERINGSTEKNOLOGIER

Autentisering er en metode for a avgjgre om brukeren er den han/hun utgir seg for a veere.
For at budgivningen skal bade veere sikker for selger samt juridisk bindende for kjgper er vi
avhengig av en fungerende autentiseringsteknologi. En slik teknologi innebzerer vanligvis at
kigper bekrefter sin identitet ved et brukernavn (fgdselsnummer er ofte brukt) og et
personlig passord. Det kreves ogsa gjerne en fysisk enhet som er unik for den aktuelle
kieperen. Dette kan blant annet veere en kodebrikke, et elektronisk id-kort, eller et papir

med informasjon.

For a utvikle en autentiseringslgsning som holder sikkerhetsmessige krav, kreves spesiell
kompetanse. Dette er kompetanse som vi i prosjektgruppa ikke har, og vi ma dermed basere
oss pa a ta i bruk eksisterende teknologi. Det er dessuten lite hensiktsmessig a bruke mye tid
og ressurser pa a utvikle en slik Igsning, da det allerede finnes flere gode
autentiseringsteknologier som er tilgjengelig for private aktgrer/bedrifter. Slike Igsninger er
derimot betalingstjenester, og siden oppdragsgiver ikke har gitt gkonomiske midler til

prosjektet, ma vi se bort fra selve implementasjonen av en slik autentisering. En fullverdig
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nettauksjon ma likevel inneholde dette, og vi vil derfor redegjgre for valg av

autentiseringslgsning og hvordan denne kan implementeres.

4.8.1 HVILKE TEKNOLOGIER FOR AUTENTISERING FINNES?

BIOMETRI

Biometri er maling av fysiologiske data, f.eks fingeravtrykk. Bruk av biometri kan vaere et
godt bidrag til a utvikle sikre Igsninger, men da aller helst i kombinasjon med andre metoder

for a bekrefte at en person er den han gir seg ut for a veere.

BANKID

BankID er en personlig og enkel elektronisk legitimasjon for sikker identifisering pa nett. Det
finnes to typer BankID, banklagret og mobillagret. Med banklagret BankID benyttes
fedselsnummer og et personlig passord, samt en kode fra en kodebrikke. Med mobillagret

BankID benyttes ogsa fedselsnummer, samt mobilnummer og pinkode (tilknyttet sim-kort).

MINID

MinID er sammen med BankID de to mest utbredte autentiseringslgsningene i Norge. MinID
benytter i likhet med BankID fgdselsnummer og personlig passord, samt et kodebrev eller
evt kode tilsendt pa mobil for sikker autentisering. De fleste er nok kjent med MinID i
forbindelse med elektronisk levering av selvangivelsen. MinID brukes til innlogging pa mer
enn 200 offentlige tjenester. MinID er ikke aktuelt til var Igsning siden det kun tilbys til

offentlige etater.

BUYPASS ID

Buypass ID er nok en autentiseringslgsning med stor utbredelse. Autentiseringen gjennom
buypass fungerer ved at man far utstedt en elektronisk ID pa smartkort av Buypass AS, og

benytter dette sammen med en pin-kode.

4.8.2 FORDELER OG ULEMPER VED DE AKTUELLE TEKNOLOGIENE
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BIOMETRI

Fordeler:

- Raskt og brukervennlig. Man trenger ikke ha med seg et kort eller huske noen kode.

- | kombinasjon med andre autentiseringsmetoder tilbys sveert hgy sikkerhet.

Ulemper:

- De fleste datamaskiner er ikke utstyrt med fingeravtrykksleser. Dette ma da kjgpes
som en separat enhet med for eksempel usb-tilkobling.
- Det finnes ingen komplett ferdiglgsning.

- Krever en komplett tilgjengelig database av avleste fingeravtrykk (finnes ikke).

BANKID

Fordeler:

- Tilbyr hgyeste sikkerhetsniva (niva 4).
- Sveert utbredt.
- Enkelt 3 implementere (ifglge BankID’s egne hjemmesider). Kan gjgres selv eller med

hjelp av en BankID Partner.

Ulemper:

- Kan bli kostbart (seerlig for sma bedrifter, selv om prisene er forhandlingsbare).

BUYPASS ID

Fordeler:

- Ogsa enkelt og implementere. Implementeringsguide medfglger dersom man vil
gjere integrasjonen selv, eller man kan gjgre dette i samarbeid med en
integrasjonspartner.

- Holder hgyeste sikkerhetsniva.

Ulemper:

- lkke like utbredt som BankID.

- Kan ogsa bli kostbart for sma bedrifter.
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4.8.3 VALG AV AUTENTISERINGSL@SNING

Prosessen rundt valg av autentiseringslgsning har vaert relativt kort. For at budgivningen pa
auksjonene skal appelere til en stgrst mulig brukergruppe har vi valgt BankiD som
autentiseringslgsning. Dette fordi BankID med overkant av 2,7 millioner brukere[37]
utvilsomt har stgrst brukergruppe blant de tilgjengelige teknologiene. Til sammenlikning har
BuypassID omlag 2 millioner brukere[38]. Kostnadsmessig opererer bade BankID og Buypass
med tilsynelatende samme veiledende priser for etablerings- og manedsavgift.
Transaksjonsavgiften per autentisering er en del lavere hos Buypass enn hos BankID, men
argumentet om brukergruppe bidrar likevel til at vi velger BankID fremfor Buypass. Dessuten

er de fleste i dag kjent med BankID gjennom nettbank.

BankID blir i dag ogsa brukt i andre auksjoner, for eksempel hos www.gxl.no. Dette var ogsa
et argument for a velge BanklID, da BoligHandell benytter nettopp QXL til 3 auksjonere sine
boliger og da er fortrolige med dette systemet. BoligHandell synes a vaere enig i at BankID er

den beste autentiseringslgsningen.

4.8.4 VEIEN VIDERE

Nettsteder som benytter BankID kalles gjerne BankID brukersteder. BankID eies av bankene i
fellesskap gjennom BankID Norge AS og tjenesten driftes av Nets Norge Infrastruktur.
Bankene kan innga avtaler med sine kunder om at de skal bli brukersteder. For a bli et
BankID brukersted er det flere steg man ma gjennom. Disse stegene kan variere litt bra bank

til bank, men i hovedsak fungerer det slik:

1. Brukerstedet inngar en avtale med gnsket bank om bruk av BankID.
2. Valgte bank utleverer BankID programvare og dokumentasjon til brukerstedet.

3. Brukerstedet er sa selv ansvarlig for implementering og drift av BankID.


http://www.qxl.no/

[91]

4. Nar brukerstedet har implementert BankID, skal dette testes mot banken. Dette
gjeres ved at brukerstedet kontakter banken og bestiller BankID testsertifikater for
online test.

5. Banken gir brukerstedet tilgang til BankID-testsertifikater med passord.

6. Brukerstedet gjennomfgrer tester mot BankID. Brukerstedet ma dokumentere at
testen er gjennomfgrt og godkjent ved a signere «Certificate of Conformity» (COC).
Banken kontrollerer sa dette.

7. BankID produksjonssertifikater bestilles og distribueres.

8. Brukerstedet tar i bruk BanklD.

9. Banken er ansvarlg for at informasjon om brukerstedet offentliggjgres i

brukerstedsoversikten pa BankIDs hjemmesider.

Programvaren som utleveres av banken kalles «BanklID server for brukersteder».
Programmet leveres pa en egen CD, enten som Java-versjon eller C-versjon. Java-versjonen
er platformuavhengig, mens C-versjonen kjgres pa Windows-servere. Selve
implementeringen kan gjgres av den aktuelle bedriften selv eller i samarbeid med en
BankID-partner. Blant disse BankID-partnerne finner vi store konsulentselskaper som Bekk-

Consulting, Avento, Evry m.m.

For a vite mer om kostnadene rundt BankID sendte vi forespgrsler til bade Totens Sparebank
og DNB. Totens Sparebank meddelte at det er fa banker som legger ut disse prisene, og

refererte videre til Nordeas hjemmesider med fglgende pristabell:

‘ Spesifikasjon Pris (ekskl. MVA)
Oppstart/etablering BankID server Kr 10 000,00
Manedspris BankID server Kr 1 000,00
Transaksjonspris BankID Signering Kr 7,00
Transaksjonspris BankID Autentisering Kr 3,00
Transaksjonspris BankID Tilleggsinformasjon — forespgrsel pa Kr 3,00

fedselsnummer




[92]

Disse prisene er veiledende og vil variere ut i fra brukerstedets stgrrelse, og vil samtidig veere
bankindividuelle. Prisene antas ogsa a veere relativt hgye og et utgangspunkt for forhandling.
Et stort brukersted med mange transaksjoner vil nok forsgke a senke transaksjonsprisen,
mens etableringskostnaden vil vaere grei. For et brukersted med faerre transaksjoner vil

sannsynligvis etablerings- og manedsprisen veere gjenstand for diskusjon.

Dersom BoligHandel1 i etterkant gnsker a ga videre med var Igsning er de avhengig av
implementasjon av BankID pa nettstedet. Siden de ikke har relevant kompetanse til 3 gjgre
dette selv, ma de sannsynligvis leie inn en BankID-partner. Det er derfor svaert vanskelig a
estimere denne implementasjonskostnaden da ulike konsulentselskaper opererer med
veldig ulike timesatser. Siden det ogsa finnes sveert mange BankID-partnere kan det ogsa
vaere tidkrevende og finne de rimeligste konsulentene. Det er ogsa vanskelig a ansla hvor
mye arbeid som kreves for a giennomfgre implementasjonen, og ogsa dette vil variere fra
konsulent til konsulent. Med utgangspunkt i en e-post fra Buypass anslar vi at alt fra en hel
arbeidsdag til en hel arbeidsuke vil veere normalt for en god utvikler. Med en konsulent-
timespris pa ca. kr 1 500,- kan denne implementasjonskostnaden havne pa alt fra kr 10 000,-

til kr 60 000,-.

Den tiltenkte bruken av BankID i var totallgsning vil vaere at nar en budgiver angir et bud og
trykker pa knappen for a lagre dette budet, vil autentiseringshendelsen kjgre. Dersom
autentiseringen godkjennes vil budet lagres i databasen og dermed vaere juridisk bindende.
Grunnen til at vi velger a plassere autentiseringen til dette tidspunktet er for a holde antall
autentiseringstransaksjoner nede pa et minimumsniva, og dermed redusere kostnader. Vi
anser det som sannsynlig at hyppigheten pa budgivninger vil veere mindre enn hyppigheten

pa for eksempel innlogginger til nettstedet.
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5. TESTING

5.1 Utvikling

Vi har basert arbeidet vart pa en inkrementell systemutviklingsmodell, dermed har vi hele
veien fatt muligheten til 3 teste hvert lille steg fremover. Vi har alle sammen hatt en kopi av
weblgsningen lokalt, ved bruk av EasyPHP, og utviklet pa egen maskin og testet fortlgpende
f@r vi som gruppe har lagt det til pa weblgsningen. Ved a arbeide pa denne maten, unngar
man konflikter rundt for eksempel bruk, endring og oppdatering av tabeller i databasen,

oppdatering av menylenker og lignende pa siden og generelt sidestruktur.

5.2 Eksternt

Vare oppdragsgivere har ogsa hatt egne brukerkontoer pa weblgsningen, slik at de har
kunnet komme med nye gnsker, nye krav eller endringer pa eksisterende innhold
fortlppende. Dette har fungert meget bra og har dpnet muligheten for @ overse og teste
Igsningen slik at de har kunnet komme med innspill nar som helst, og igjen holde

ngdvendigheten for tidkrevende megter til et minimum.

5.3 AUKSJONER

Nar utkastet til auksjonsbiten var ferdigstilt, har bade gruppa og oppdragsgiver kjgrt
gjennom flere auksjoner pa jakt etter feil, og ikke minst testing av hendelsesflyt for

oppdragsgiver sin del.

5.5 FOKUS

Det er urealistisk pr. i dag at BoligHandell skal ha mange hundre eiendommer til salgs
samtidig pa websiden. Derfor har vi testet i intervallet en til femti eiendommer samtidig.
Fokuset rundt testing av auksjonsfunksjonaliteten har veert stabilitet. Selv om man ikke kan
garantere seg mot feil pa leverandgrsiden, serverfeil etc. er det viktig at en auksjon fungerer
100 prosent. Feilsituasjoner som oppstar rundt auksjonsslutt kan fa store konsekvenser

spesielt for selger og skulle dette vaere aktuelt for markedet ville man matte kjgre intensiv
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testing en periode for a plukke opp alle feil som matte ligge rundt denne biten. Slik at det

ved publisering er meget grundig testet.

6. AVSLUTNING

6.1 DISKUSJON AV RESULTATER

AUKSJONSSYSTEMET

Kjernen i oppgaven var a implementere et auksjonssystem for BoligHandell pa egen side
som skal kunne erstatte QXL.no sin funksjon i deres daglige drift. Ved a fa dette pa sin egen
side vil det jo ikke bare erstatte funksjonaliteten QXL.no na har, men de vil ogsa ha mye mer

kontroll over hendelsesflyten sa den kan tilpasses nettopp kjgp og salg av eiendom.

Selv om det naturligvis er mye forbedringspotensialet bade i auksjonssystemet og pa siden
generelt, har vi fatt opp en fungerende prototyp som kan gjennomfgre auksjoner slik vi og

oppdragsgiver har gnsket.

Ved 3 arbeide etter en inkrementell modell har vi og oppdragsgiver gjennom megter hele
veien tilpasset funksjonaliteten og hendelsesflyten til auksjonssystemet utfra gnsker de har

kommet med og de mulighetene som ligger i Joomla! og gruppas generelle kompetanse.

FREMVISNING AV EIENDOMMER

Vi har valgt a vise frem eiendomme